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1. INTRODUCCION.

El presente documento tiene como base a los siguientes documentos oficiales: BOE, REAL
DECRETO 1105/2014, de 26 de Diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educaciéon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato para todo el Estado; BOA, Orden del
Departamento de Educacién, Cultura y Deporte 489/2016, de 26 de mayo, por la que se aprueba el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicacién en los centros docentes
de la Comunidad Auténoma de Aragén. Orden ECD/494/2016, de 26 de mayo, por la que se
aprueba el curriculo del Bachillerato y se autoriza su aplicacién en los centros docentes de la

Comunidad Auténoma de Aragén. Tonto el que lo lea.

Esta legislacion anterior, habra que adecuarla a la normativa especifica que ha ido reglamentando
las actuaciones derivadas de la pandemia por COVID-19. En concreto se ha atendido a las

siguientes érdenes:

* ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se dictan las instrucciones sobre el
marco general de actuacién, en el escenario 2, para el inicio y desarrollo del curso

2020/2021 en la Comunidad Autonoma de Aragén.

El departamento de Tecnologia del IES Zaurin de Ateca es responsable de impartir las asignaturas
en la ESO: “Tecnologia de 2° ESO, “Tecnologia de 3° ESO”, “Tecnologia de 4° ESO”, “Tecnologias de
la informacion y de la comunicacion (TIC)” de 4° de ESO. Cada asignatura de Tecnologia se imparte
con 3 periodos lectivos semanales en cada uno de los cursos. Las TIC se imparten con 2 periodos

lectivos semanales.

En Bachillerato se ofertan “Tecnologias de la Informacion 1”, con 4 periodos lectivos y “Tecnologias

de la informacion 11” con 3 periodos lectivos.

Las modificaciones que se van a plantear en esta programacion respecto a otros cursos escolares
se refieren a casi todos los aspectos de ésta. Los aspectos mas importantes que se han modificado

son los siguientes:

* Metodologias: Se aportan una serie de metodologias que se consideran apropiadas para la
adquisicion de los conocimientos de esta materia en caso de semipresencialidad o

confinamiento total.
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Tanto el punto tres (objetivos de la materia) como el cuarto (competencias clave) no se van a hacer
modificaciones ya que estos nos ayudaran a ver y mantener esos objetivos y competencias que

nuestro alumnado deberia alcanzar al terminar el curso.

Esta programacion es un documento cambiante y flexible y puede sufrir modificaciones a lo largo

del curso.

2. DESCRIPCION DEL DEPARTAMENTO.

En el curso 2021-2022 el equipo docente que se encargara de impartir las asignaturas sera:

D. Lorenzo Meler Ferraz, como docente en el centro impartira las materias de Tecnologia
en 3° de ESO, los tres grupos (tutoria de un grupo), Tecnologia de la informacion vy
comunicacion | de 1° de Bachillerato y Tecnologia de la informaciéon y comunicacién Il de 2°
de Bachillerato. Ademas sera el jefe de departamento.

D. Jestis Maestro Tremul, se incorpora por primera vez al centro e impartira las materias de
2° de ESO, un 4° de ESO TIC y se encargara de la tutoria de pendientes. También impartira
las materias de ambito practico en 1° PMAR, dmbito practico 2° PMAR.

D. Pablo Lapuerta Murillo se incorpora por primera vez al centro, imparte Tecnologia de 4°
de ESO y la materia de Educacién Plastica y Visual de 1° de ESO y sera tutor de uno de los

cursos. Ademas sera el responsable de los medios informaticos y audiovisuales (MIA).
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3. OBJETIVOS GENERALES DE LA MATERIA.

3.1. OBJETIVOS TECNOLOGIA 2° E.S.0., 1° P.M.A.R., 3° E.5.0. Y 2° P.M.A.R.

Obj.TC.1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnolégicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir,
disenar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su

idoneidad.

ODbj.TC.2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos para el analisis, disefio, elaboracién y
manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos, valorando
en cada situacion el alcance de los posibles riesgos que implican para la seguridad y la salud de las

personas y la adopcién de medidas de proteccidén general e individual que se requieran.

ODbj.TC.3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y

entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Obj.TC.4. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como su
funcionamiento e interconexién mediante dispositivos méviles e inaldmbricos o cableados para
intercambiar informacion y datos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan
buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informacién, empleando de forma

habitual las redes de comunicacion.

Obj.TC.5. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnolégica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y argumentando ideas

y opiniones.

ODbj.TC.6. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnolégicos
concretos, utilizando e interpretando adecuadamente vocabulario, simbolos y formas de expresion

propias del lenguaje tecnolégico.

Obj.TC.7. Actuar con autonomia, confianza y seguridad y utilizar los protocolos de actuacion

apropiados al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos para
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comprender su funcionamiento, sensibilizando al alumnado de la importancia de la identificaciéon

de los riesgos para la seguridad y la salud en el trabajo.

ODbj.TC.8. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar la informacién obtenida de fuentes
diversas, incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de comunicacién y las
Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién, tratarla de acuerdo con el fin perseguido y

comunicarla a los demas, de forma oral y escrita, de manera organizada e inteligible.

ODbj.TC.9. Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo y de relaciéon
interpersonal, en la toma de decisiones, ejecucién de tareas, blsqueda de soluciones y toma de
iniciativas o acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar como miembro de un
equipo en la resolucion de problemas tecnolégicos, asumiendo responsabilidades individuales en

la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de cooperacion, tolerancia y solidaridad.

3.2. OBJETIVOS TECNOLOGIA 4° E.S.O.

Obj.TC.1. Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnolégicos trabajando de forma
ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién elaborar Ia
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que

resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

ODbj.TC.2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos para el analisis, disefio, elaboracién y
manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos, valorando
en cada situacion el alcance de los posibles riesgos que implican para la seguridad y la salud de las

personas y la adopcién de medidas de proteccidn general e individual que se requieran.

ODbj.TC.3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y

entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccién.

Obj.TC.4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, explorar su viabilidad y alcance,
utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuado,
valorando su funcionalidad y la multiplicidad y diversidad de perspectivas y saberes que convergen

en la satisfaccion de las necesidades humanas.



Programacion. 2021-2022 3 Dpto. de TECNOLOGIA L.LE.S. ZAURIN (ATECA)

ODbj.TC.5. Adoptar actitudes criticas fundamentadas en el conocimiento tecnolégico para analizar
cuestiones cientificas y tecnoldégicas y sus repercusiones en la sociedad, en el medio ambiente, en

la salud y en el bienestar.

Obj.TC.6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, su
funcionamiento e interconexion mediante dispositivos moviles, inaldambricos o cableados para
intercambiar informacion y datos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan
buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informaciéon, empleando de forma

habitual las redes de comunicacion.

ODbj.TC.7. Asumir y adoptar de forma critica y activa el avance caracterizado por la presencia de las
tecnologias de la informacion y de la comunicacién, incorporandolas al quehacer cotidiano.
Potenciar la toma de decisiones que su uso comporta y su contribucion a la calidad de los

aprendizajes y a la produccién del conocimiento.

ODbj.TC.8. Desarrollar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo, en la toma de
decisiones, ejecucion de tareas y busqueda de soluciones, asi como en la toma de iniciativas o
acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar como miembro de un equipo en la
resolucion de problemas tecnolégicos y asumiendo sus responsabilidades individuales en la
ejecucion de las tareas encomendadas, que permiten participar en actividades de grupo con

actitud solidaria y tolerante y utilizando el diadlogo y la mediacién para abordar los conflictos.

Obj.TC.9. Conocer las diferentes aportaciones cientificas y tecnolégicas de la Comunidad
Auténoma de Aragén y su contribucién al desarrollo actual y futuro a través de la investigacion, el
desarrollo y la innovacion tecnoldgica (I+D+1), todo ello en el mas amplio contexto de la realidad

espafnola y mundial.

Obj.TC.10. Conocer y utilizar técnicas y destrezas de manejo de la informacién a través de la
incorporacién de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién para localizar, intercambiar y
comunicar informacion e ideas a través de diversos soportes y fuentes. Aplicar en el dmbito
cientifico y tecnolégico, de manera creativa y practica, las diversas posibilidades aportadas por
estas tecnologias, favoreciendo la alfabetizacién digital y el consumo responsable de productos

digitales por parte de la ciudadania.
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ODbj.TC.11. Aplicar los conocimientos adquiridos en el dambito de la Tecnologia para apreciar,
disfrutar y utilizar los recursos que nos ofrece el medio natural, muy especialmente el de la
comunidad aragonesa, valorandolo y participando en su conservacién y mejora y contribuyendo de

esta forma a un desarrollo sostenible.

Obj.TC.12. Comprender la importancia de utilizar los conocimientos de la Tecnologia para
satisfacer las necesidades humanas y participar en la necesaria toma de decisiones en torno a la

resolucioén de conflictos y problemas locales y globales a los que nos enfrentamos.

ODbj.TC.13. Identificar los diferentes sectores industriales y productivos de Aragén y las condiciones
geograficas, econdémicas, técnicas, de infraestructuras y comunicaciones, recursos humanos y
sociales que favorecen la implantacion y/o la consolidaciéon de una determinada industria en una

comarca.

3.3. OBJETIVOS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION
(4°ESO).

Obj.TIC.1. Hacer funcionales los aprendizajes adquiridos, desarrollando capacidades de tipo
general (capacidad de trabajar en equipo, toma de decisiones, posturas de autocritica y valoracion,
asuncion de responsabilidades, creatividad, autonomia, etc.) para adaptarse a situaciones
cambiantes y para incorporarse a la vida activa y adulta o continuar la formaciéon con mayores

posibilidades de éxito.

Obj.TIC.2. Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades relacionadas,
entre otros aspectos, con la formacion, el ocio, la insercién laboral, la administracion, la salud o el

comercio, haciéndolo de forma apropiada.

Obj.TIC.3. Buscar, analizar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus
propias producciones, valorando la importancia del respeto de la propiedad intelectual, y la

conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacién.

ODbj.TIC.4. Conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales adoptando
actitudes de respeto y tolerancia, ademas de conocer la identidad digital y los riesgos derivados de

la suplantacion de identidad.
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ODbj.TIC.5. Utilizar dispositivos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar las
funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el sonido y Ia
imagen en movimiento y su integracion para crear producciones multimedia con finalidad

expresiva, comunicativa o ilustrativa.

ODbj.TIC.6. Integrar la informacion textual, numérica y grafica para construir y expresar unidades
complejas de conocimiento en forma de presentaciones digitales para apoyar un discurso, como

sintesis o guion que facilite la difusién de unidades de conocimiento elaboradas.

ODbj.TIC.7. Integrar la informacién textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para
elaborar contenidos propios y publicarlos en la web utilizando medios que posibiliten Ia

interaccion con el resto de usuarios.

ODbj.TIC.8. Conocer y valorar el sentido y la repercusién social de las diversas alternativas existentes
para compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se difundan las

producciones propias asi como trabajar la accesibilidad de los mismos.

ODbj.TIC.9. Comprender la importancia de reforzar las conductas de seguridad activa y pasiva que

posibiliten la proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet.

Obj.TIC.10. Conocer las aplicaciones y los sistemas de almacenamiento en red y remotos que
faciliten su movilidad y la independencia de un equipamiento localizado espacialmente. Acceder a

ese almacenamiento desde diferentes dispositivos.

Obj.TIC.11. Realizar producciones colectivas que impliquen la participaciéon, esfuerzo y

colaboracién conjunta de varios usuarios.

3.5. OBJETIVOS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION |
y I (1° y 2° de BACHILLERATO).

Obj.TIC.1. Hacer funcionales los aprendizajes adquiridos, desarrollando capacidades de tipo
general (capacidad de trabajar en equipo, toma de decisiones, posturas de autocritica y valoracion,
asuncion de responsabilidades, creatividad, autonomia, etc.) para adaptarse a situaciones
cambiantes y para continuar la formacién o incorporarse a la vida activa y adulta con mayores

posibilidades de éxito.
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Obj.TIC.2. Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades relacionadas,
entre otros aspectos, con la formacion, el ocio, la insercién laboral, la administracion, la salud o el

comercio, haciéndolo de forma apropiada.

Obj.TIC.3. Buscar, analizar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus
propias producciones, valorando la importancia del respeto de la propiedad intelectual y la

conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacién.

Obj.TIC.4. Conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales adoptando

actitudes de respeto y tolerancia.

ODbj.TIC.5. Utilizar dispositivos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar las
funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el sonido y la
imagen en movimiento y su integracion para crear producciones multimedia con finalidad

expresiva, comunicativa o ilustrativa.

Obj.TIC.6. Integrar la informacion textual, numérica y grafica para construir y expresar unidades
complejas de conocimiento en forma de presentaciones digitales para apoyar un discurso, como

sintesis o guion que facilite la difusion de unidades de conocimiento elaboradas.

Obj.TIC.7. Integrar la informacién textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para
elaborar contenidos propios y publicarlos en la Web utilizando medios que posibiliten Ia

interaccién con el resto de usuarios.

ODbj.TIC.8. Conocer y valorar el sentido y la repercusién social de las diversas alternativas existentes
para compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se difundan las

producciones propias.

ODbj.TIC.9. Comprender la importancia de reforzar las conductas de seguridad activa y pasiva que

posibiliten la proteccion de los datos y del propio en sus interacciones en Internet.

ODbj.TIC.10. Conocer las aplicaciones y los sistemas de almacenamiento en red y remotos que

faciliten su movilidad y la independencia de un equipamiento localizado espacialmente.

Obj.TIC.11. Realizar producciones colectivas que impliquen la participacion, esfuerzo y

colaboracién conjunta de varios usuarios.

Obj.TIC.12. Conocer los bloques basicos y las sintaxis de un lenguaje de programacion.
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ODbj.TIC.13. Elaborar diagramas de flujo como una primera aproximacién a la resoluciéon de

problemas.

ODbj.TIC.14. Construccion de algoritmos que permitan dar respuesta a problemas con un nivel de
dificultad que aumenta gradualmente y su posterior traduccion al lenguaje de programacion

correspondiente.

ODbj.TIC.15. Obtener el resultado de un programa escrito en un cédigo determinado partiendo de

las condiciones del problema planteado.

ODbj.TIC.16. Optimizar el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracién.
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4. CONTRIBUCION DE LA MATERIA PARA A LA ADQUISICION DE
COMPETENCIAS CLAVE.

4.1. TECNOLOGIA 2° E.S.0., 1° P.M.AR., 3° E.S.0. Y 2° PM.AR.

La inclusion de las competencias clave en el curriculo de la ESO permitirdn a los alumnos identificar

aquellos aprendizajes que se consideran imprescindibles desde un planteamiento integrador y

orientado a la aplicacién de los saberes adquiridos. Su logro debera capacitar a los alumnos para su

realizacién personal, el ejercicio de la ciudadania activa, la incorporaciéon a la vida adulta y el

desarrollo de un aprendizaje permanente a lo largo de su vida.

En tal caso esta materia debe contribuir a la adquisicion de las siguientes competencias claves:

Competencia en comunicacién lingiiistica. A través de la adquisicion de vocabulario
especifico, que ha de ser utilizado en los procesos técnicos y de comunicacion de
informacién se realiza la consecucion de dicha competencia. La lectura, interpretacién y
redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad
de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso
instrumental de herramientas matematicas, contribuye a configurar adecuadamente Ia
competencia matematica, en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a
diversos campos. Algunas de ellas estan especialmente presentes en esta materia, como la
medicién y el calculo de magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretaciéon
de graficos y la resoluciéon de problemas basados en la aplicacién de expresiones
matematicas, referidas a principios y fenémenos fisicos, que resuelven problemas practicos
del mundo material.

Competencia digital. Se contribuira al desarrollo de esta competencia en la medida en que
los aprendizajes asociados incidan en las destrezas basicas asociadas a un uso auténomo de
estas tecnologias y contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos. Estan asociados
a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacién con el uso de la tecnologia.

Competencia de aprender a aprender. A la adquisicién de esta competencia se contribuye

por el desarrollo de estrategias de resolucion de problemas tecnolégicos mediante la
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obtencién, analisis y seleccion de informacion Gtil para abordar un proyecto. El estudio
metdodico de objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias cognitivas
y promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.

Competencias sociales y civicas. Al conocimiento de la organizaciéon y funcionamiento de
las sociedades colabora la materia de Tecnologia desde el andlisis del desarrollo tecnolégico
de las mismas y su influencia en los cambios econdmicos y de organizacién social que han
tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad. La actividad tecnolégica, por otra
parte, se caracteriza por el trabajo colectivo que permite el desarrollo de habilidades
relevantes de interaccion social, muy necesaria y solicitada en el mundo laboral actual
Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Las diferentes fases del
proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el planteamiento adecuado
de los problemas; la elaboracion de ideas que son analizadas desde distintos puntos de
vista para elegir la solucién mas adecuada; la planificacién y ejecucién del proyecto; la
evaluacién del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y por Gltimo, la realizacién de
propuestas de mejora. A través de esta via se ofrecen muchas oportunidades para el
desarrollo de cualidades personales, como la iniciativa, el espiritu de superacién, la
perseverancia frente a las dificultades, la autonomia y la autocritica, contribuyendo al
aumento de la confianza en uno mismo y a la mejora de su autoestima.

Competencia de conciencia y expresiones culturales. La contribucion a esta competencia
surge desde la iniciativa, imaginacion y creatividad en el desarrollo de resolucién de las
necesidades sociales, permitiendo una mejor apreciaciéon de las manifestaciones culturales

que siempre incorporan elementos técnicos.

Al margen de la relaciéon existente entre las competencias claves y la materia que nos ocupa,

cuando se aborde la organizacién de cada uno de los cursos se citard de manera explicita la

relacion de los contenidos y criterios de evaluacion con dichas competencias.

4.2. TECNOLOGIA 4° E.S.O.

Competencia en comunicacién lingiliistica. A través de la adquisicion de vocabulario
especifico, que ha de ser utilizado en los procesos técnicos y de comunicacion de

informacion se realiza la consecucion de dicha competencia. La lectura, interpretacion y
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redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad
de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso
instrumental de herramientas matematicas, contribuye a configurar adecuadamente la
competencia matematica, en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a
diversos campos. Algunas de ellas estan especialmente presentes en esta materia, como la
medicién y el calculo de magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion
de graficos y la resolucién de problemas basados en la aplicacién de expresiones
matematicas, referidas a principios y fenémenos fisicos, que resuelven problemas practicos
del mundo material.

Competencia digital. Se contribuira al desarrollo de esta competencia en la medida en que
los aprendizajes asociados incidan en las destrezas basicas asociadas a un uso auténomo de
estas tecnologias y contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos. Estadn asociados
a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y
presentar informacién con el uso de la tecnologia.

Competencia de aprender a aprender. A la adquisicion de esta competencia se contribuye
por el desarrollo de estrategias de resolucién de problemas tecnolégicos mediante la
obtencién, analisis y seleccion de informacion Gtil para abordar un proyecto. El estudio
metddico de objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias cognitivas
y promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.

Competencias sociales y civicas. Al conocimiento de la organizaciéon y funcionamiento de
las sociedades colabora la materia de Tecnologia desde el andlisis del desarrollo
tecnolégico de las mismas y su influencia en los cambios econémicos y de organizacién
social que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad. La actividad
tecnolégica, por otra parte, se caracteriza por el trabajo colectivo que permite el desarrollo
de habilidades relevantes de interaccion social, muy necesaria y solicitada en el mundo
laboral actual

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Las diferentes fases del
proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el planteamiento adecuado
de los problemas; la elaboraciéon de ideas que son analizadas desde distintos puntos de

vista para elegir la solucién mas adecuada; la planificacién y ejecucién del proyecto; la
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evaluacién del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y por ultimo, la realizacién de
propuestas de mejora. A través de esta via se ofrecen muchas oportunidades para el
desarrollo de cualidades personales, como la iniciativa, el espiritu de superacién, la
perseverancia frente a las dificultades, la autonomia y la autocritica, contribuyendo al
aumento de la confianza en uno mismo y a la mejora de su autoestima.

Competencia de conciencia y expresiones culturales. La contribucién a esta competencia
surge desde la iniciativa, imaginacion y creatividad en el desarrollo de resolucién de las
necesidades sociales, permitiendo una mejor apreciacién de las manifestaciones culturales

que siempre incorporan elementos técnicos.

4.3. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 4° E.S.O.

El caracter integrador, la amplitud y diversidad de sus contenidos y entornos de trabajo hacen que

la asignatura de TIC contribuya al desarrollo y adquisicion de las siguientes competencias clave:

Competencia en comunicacidn lingiiistica. La materia de TIC contribuye a la adquisicion de
la competencia en comunicacion linglistica utilizando la expresiéon oral y escrita en
multiples contextos, desarrollando habilidades de busqueda, adquiriendo vocabulario
técnico relacionado con las TIC y analizando, recopilando y procesando informacién para
desarrollar posteriormente criticas constructivas. Permite desarrollar vinculos y relaciones
con los demas y su entorno, incluso trabajar en lenguas extranjeras. La publicacién y
difusién de contenidos, ya sea a través de la web o de los diferentes programas también
contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. TIC también
contribuye al desarrollo de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia mediante el tratamiento de informacién numérica en hojas de calculo, ya que el
alumno trabajara con porcentajes, estadisticas y funciones matematicas, representando los
resultados mediante graficos. El analisis del funcionamiento de los dispositivos, instalacion
y configuracién de aplicaciones incide notablemente en esta competencia asi como el
propio estudio y analisis de las TIC y su evolucién, repercusion e impacto en la sociedad
actual.

Competencia digital. La contribucién de esta materia a la competencia digital esta presente

en la totalidad del proceso de ensenanza-aprendizaje de la misma. El analisis del
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funcionamiento de los distintos dispositivos, la utilizacion y configuraciéon de las diversas
herramientas y aplicaciones software para gestionar, tratar, procesar y presentar la
informacién incidirdn notablemente en la adquisicion de la competencia. Debido a la
cantidad y variedad de TIC, otra forma de trabajar en la adquisicién de la competencia
digital es la de favorecer el desarrollo, por parte del alumnado, de la capacidad de eleccién
de la tecnologia de la informacién y la comunicacion mas adecuada a sus propositos.
Competencia de aprender a aprender. La contribucién a la adquisicion de la competencia
de aprender a aprender esta relacionada con el conocimiento para acceder e interactuar en
entornos virtuales, que fomenta el aprendizaje de forma auténoma, una vez finalizada la
etapa escolar. A este empefo contribuye decisivamente la capacidad desarrollada por la
materia para obtener informacion, transformarla en conocimiento propio y comunicar lo
aprendido poniéndolo en comuin con los demas, propiciando que los alumnos sean
protagonistas principales de su propio aprendizaje.

Competencia social y civica. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo
preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social
y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada. El
respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad
y no discriminacion y la creacién y el uso de una identidad digital adecuada al contexto
educativo y profesional, contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La adquisicién de esta
competencia se consigue a través de la participacion de los alumnos en el desarrollo de
pequenos proyectos en los que tengan que proponer ideas y defenderlas, gestionar plazos
y recursos y mostrar cierta capacidad de liderazgo a la hora de tomar decisiones en relacion
con el proyecto. También fomentando la iniciativa y el estudio de diferentes plataformas
para impulsar los proyectos y convertirlos en realidad.

Competencia de conciencia y expresiones culturales. La materia de TIC favorece el
desarrollo de esta competencia, fomentando la imaginacion, estética y creatividad en los
diferentes proyectos. También a la hora de valorar la libertad de expresion, el interés,
aprecio y respeto por los trabajos de los demas. La globalizaciéon de las TIC permite un

intercambio y acceso a conocimientos de diferentes culturas y sociedades.
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4.4. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION | yll (1°y 2°
de Bachillerato).

El caracter integrador, la amplitud y diversidad de sus contenidos y entornos de trabajo hacen que

la asignatura de TIC contribuya al desarrollo y adquisicién de las siguientes competencias clave:

O Competencia en comunicacion lingiiistica. La materia de TIC contribuye a la adquisicion de
la competencia en comunicacién lingliistica utilizando la expresién oral y escrita en
multiples contextos, desarrollando habilidades de busqueda, adquiriendo vocabulario
técnico relacionado con las TIC y analizando, recopilando y procesando informacién para
desarrollar posteriormente criticas constructivas. Permite desarrollar vinculos y relaciones
con los demas y su entorno, incluso trabajar en lenguas extranjeras. La publicacién vy
difusién de contenidos, ya sea a través de la web o de los diferentes programas también
contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

0 Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. TIC también
contribuye al desarrollo de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia mediante el tratamiento de informacién numérica en hojas de calculo, ya que el
alumno trabajara con porcentajes, estadisticas y funciones matematicas, representando los
resultados mediante graficos. El analisis del funcionamiento de los dispositivos, instalacion
y configuraciéon de aplicaciones incide notablemente en esta competencia asi como el
propio estudio y analisis de las TIC y su evolucién, repercusion e impacto en la sociedad
actual.

0 Competencia digital. La contribucion de esta materia a la competencia digital esta presente
a lo largo y ancho del proceso de ensenanza-aprendizaje de la misma. El analisis del
funcionamiento de los distintos dispositivos, la utilizacion y configuraciéon de las diversas
herramientas y aplicaciones software para gestionar, tratar, procesar y presentar la
informacioén incidirdn notablemente en la adquisicion de la competencia. Debido a la
cantidad y variedad de TIC, otra forma de trabajar en la adquisicién de la competencia
digital es la de favorecer el desarrollo, por parte del alumnado, de la capacidad de elecciéon
de la tecnologia de la informacién y la comunicacion mas adecuada a sus propositos.

O Competencia de aprender a aprender. La contribucién a la adquisicion de la competencia
de aprender a aprender esta relacionada con el conocimiento para acceder e interactuar en

entornos virtuales, que fomentan el aprendizaje de forma auténoma, una vez finalizada la
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etapa escolar. A este empefio contribuye decisivamente la capacidad desarrollada por la
materia para obtener informacion, transformarla en conocimiento propio y comunicar lo
aprendido poniéndolo en comuin con los demas, propiciando que los alumnos sean
protagonistas principales de su propio aprendizaje.

O Competencia social y civica. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo
preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social
y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada y
aprender a discernir la informacion. El respeto a las leyes de propiedad intelectual que
marca la L.O.P.D, la puesta en practica de actitudes de igualdad y no discriminacién vy la
creacion y el uso de una identidad digital adecuada al contexto educativo y profesional
contribuyen a la adquisicién de esta competencia.

O Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La adquisicion de esta
competencia se consigue a través de la participacién de los alumnos y alumnas en el
desarrollo de pequefnos proyectos en los que tengan que proponer ideas y defenderlas,
gestionar plazos y recursos y mostrar cierta capacidad de liderazgo a la hora de tomar
decisiones en relacién con el proyecto. También fomentando la iniciativa y el estudio de
diferentes plataformas para impulsar los proyectos y convertirlos en realidad.

O Competencia de conciencia y expresiones culturales. La materia de TIC favorece el
desarrollo de esta competencia, fomentando la imaginacién, estética y creatividad en los
diferentes proyectos. También a la hora de valorar la libertad de expresion, el interés,
aprecio y respeto por los trabajos de los demas. La globalizaciéon de las TIC permite un

intercambio y acceso a conocimientos de diferentes culturas y sociedades.



Programacion. 2021-2022 3 Dpto. de TECNOLOGIA I.E.S. ZAURIN (ATECA)

5. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES, ESTANDARES DE APRENDIZAJE MINIMOS, INSTRUMENTOS
DE EVALUACION, COMPETENCIAS CLAVE, UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION.

Los estandares de aprendizaje minimos son aquellos que estan resaltados en negrita en cada una de las siguientes tablas:

5.1. TECNOLOGIA 2° E.S.O. y AMBITO PRACTICO 1° PMAR

TECNOLOGIA Curso: 2° E.S.O.

BLOQUE 1: Proceso de resoluciéon de problemas tecnolégicos.

CONTENIDOS:

La Tecnologia: Definicion, historia, influencia en la sociedad. Proceso de resolucion técnica de problemas. Analisis de objetos técnicos.

Busquedas de informacién avanzadas.

Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia, Gtiles y herramientas de trabajo. Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico. Creacién de nuevos objetos y su influencia en la sociedad.
Seguridad e higiene en el trabajo. Repercusiones medioambientales del proceso tecnolégico

cc.cc UU.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENTO DE Clemlc| €1 ¢ Y9 e
EVALUACION C AlS|E
clerip] a el g | EC

Crit.TC.1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacion | Est.TC.1.1.1. Disefia un prototipo que da solucion a un | Prueba escrita y/o, practica y/
de un producto tecnolégico desde su origen hasta su | problema técnico, mediante el proceso de resoluciéon de o,trabajo T
comercializacién  describiendo cada una de ellas, | problemas tecnolégicos.

investigando su influencia en la sociedad y proponiendo | Est.TC.1.1.2. Identifica las etapas necesarias para la creacién | Prueba escrita y/o, practica y/
mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como | de un producto tecnolégico desde su origen hasta su o,trabajo 1
de su posible impacto social. comercializacién describiendo cada una de ellas.

Crit.TC.1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un | Est.TC.1.2.1. Elabora la documentacion necesaria para la | Prueba escrita y/o, practicay/
plan de trabajo utilizando los recursos materiales y | planificaciéon y construccion del prototipo. o,trabajo
organizativos con criterios de economia, seguridad y T
respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

BLOQUE 2: Expresiéon y comunicacion técnica.

CONTENIDOS:

Expresion grafica: Representacion de objetos mediante bocetos y croquis, normalizacién, escala y acotacién.
Vistas de un objeto: Planta, alzado y perfil.
Memoria técnica de un proyecto.

Ccc.cc UuU.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENT,O DE ¢ CM | C cpcd CcC
EVALUACION C o1 b A|S|E EC
L A|C|E
Crit.TC.2.1. Representar objetos mediante vistas aplicando | Est.TC.2.1.1. Representa mediante vistas y perspectivas | Prueba escrita y/o, practica y/
criterios de normalizacion y escalas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y empleando o,trabajo T
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criterios normalizados de acotacién y escala.

EstTC.2.1.2. Representa mediante vistas y perspectivas
objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y empleando

Prueba escrita y/o, practica y/
o,trabajo

criterios normalizados de acotacién y escala, utilizando 2

software de disefo técnico.
Crit.TC.2.2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como | Est.TC.2.2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos | Prueba escrita y/o, practica y/ 9
elementos de informacién de productos tecnolégicos. de informacién de productos tecnolégicos. o,trabajo
Crit.TC.2.3. Explicar mediante documentacién técnica las | Est.TC.2.3.1. Produce los documentos necesarios | Prueba escrita y/o, practica y/
distintas fases de un producto desde su disefio hasta su | relacionados con un prototipo empleando cuando sea o,trabajo T
comercializacion. necesario software especifico de apoyo.
BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.
CONTENIDOS:
Materiales de uso técnico: Clasificacion y caracteristicas.
La madera y sus derivados, los metales, clasificacion, propiedades y aplicaciones.
Técnicas de mecanizado, union y acabado. Técnicas de fabricacion y conformado.
Normas de seguridad y salud en el trabajo con utiles y herramientas.

CC.cc Uu.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENT,O DE ¢ CM ¢ ¢l CcC
EVALUACION C A E
L CT A £ EC

Crit.TC.3.1. Analizar las propiedades de los materiales | Est.TC.3.1.1. Explica como se puede identificar las | Prueba escrita y/o, practicay/
utilizados en la construccion de objetos tecnolégicos | propiedades fisicas, mecanicas y quimicas de los materiales o,trabajo
reconociendo su estructura interna y relacionandola con las | de uso técnico y describe sus caracteristicas propias 4
propiedades que presentan y las modificaciones que se | comparando sus propiedades.
puedan producir.
Crit.TC.3.2. Manipular y mecanizar materiales | Est.TC.3.2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller | Prueba escrita y/o, practica y/
convencionales asociando la documentacion técnica al | en operaciones basicas de conformado de los materiales de o,trabajo T
proceso de produccion de un objeto, respetando sus | uso técnico.
caracteristicas y empleando técnicas y herramientas | EstTC.3.2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con | Prueba escrita y/o, practica y/
adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad | especial atencién a las normas de seguridad y salud. o,trabajo T

y salud.

BLOQUE 4: Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos.

CONTENIDOS:

Estructuras: Tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estdn sometidos. Estabilidad, rigidez y resistencia.
Méquinas y movimientos: Clasificacion. Maquinas simples. Mecanismos basicos de transmisién simple y transformaciéon de movimiento.
La electricidad: produccion, efectos y conversién de la energia eléctrica.
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Elementos componentes de un circuito eléctrico. Simbologia mecéanica y eléctrica.
Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm. Resolucién de circuitos eléctricos sencillos: serie y paralelo.

Ccc.cc UuU.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENT.O DE C|CM ¢ CS | CIE | CCE
EVALUACION A
CL| CT A C| E C
Crit.TC.4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan | Est.TC.4.1.1. Describe apoyandote en informacién escrita, | Prueba escrita y/o, practica
sometidas las estructuras experimentando en prototipos. audiovisual o digital, las caracteristicas propias que y/o,trabajo
configuran las tipologias de estructura. 3
Est.TC.4.1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la | Prueba escrita y/o, practica
transmision de los mismos en los elementos que configuran y/o,trabajo
la estructura. 3
Crit.TC.4.2. Observar y manejar operadores mecanicos | Est.TC.4.2.1. Describe mediante informacidn escrita y grafica | Prueba escrita y/o, practica
responsables de transformar y transmitir movimientos, en | como transforman el movimiento o lo transmiten los y/o,trabajo
maquinas y sistemas, integrados en una estructura. distintos mecanismos y calcula la transforman el
movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos y
calcula la relacion de transmisién de distintos elementos
mecanicos como las poleas y los engranajes. 6
Est.TC.4.2.2. Explica la funcion de los elementos que | Prueba escrita y/o, practica
configuran una maquina o sistema desde el punto de vista y/o,trabajo
estructural y mecanico. 6
Est.TC.4.2.3. Simula mediante software especifico y mediante | Prueba escrita y/o, practica
simbologia normalizada circuitos mecanicos. y/o,trabajo
6
Crit.TC.4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctricay su | Est.TC.4.3.1. Explica los principales efectos de la corriente | Prueba escrita y/o, practica
capacidad de conversion en otras manifestaciones | eléctrica y su conversion. y/o,trabajo 5
energéticas. Est.TC.4.3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas. Prueba escrita y/o, practica 5
y/o,trabajo
Est.TC.4.3.3. Disefia utilizando software especifico vy | Prueba escrita y/o, practica
simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y y/o,trabajo
experimenta con los elementos que lo configuran. 5
CritTC.4.4. Experimentar con instrumentos de medida y | Est.TC.4.4.1. Manipula los instrumentos de medida para | Prueba escrita y/o, practica
obtener las magnitudes eléctricas basicas. conocer las magnitudes eléctricas de circuitos basicos. y/o,trabajo
Est.TC.4.4.2. Experimenta con circuitos eléctricos basicos, | Prueba escrita y/o, practica
tomando medidas y obteniendo las magnitudes eléctricas y/o,trabajo
basicas.
5
Crit.TC.4.5. Disenar y simular circuitos con simbologia | Est.TC.4.5.1. Disena y monta circuitos eléctricos basicos | Prueba escrita y/o, practica
adecuada y montar circuitos con operadores elementales. empleando elementos como: bombillas, zumbadores, y/o,trabajo
diodos led, motores, baterias y conectores. 5

BLOQUE 5: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

CONTENIDOS:

Elementos componentes de un sistema informatico. Hardware: Memorias, periféricos y dispositivos de almacenamiento.
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Procesadores de texto.

Software de un equipo informatico: sistema operativo y programas basicos.

CC.cc Uu.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMEN-[O DE ¢ CMC | C ¢ CS | CIE | CCE
EVALUACION C A
T D C E C
L A
Crit.TC.5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo | Est.TC.5.1.1. Identifica las partes de un ordenador y es capaz | Prueba escrita y/o, practica y/ .
informatico. de sustituir y montar piezas clave. o,trabajo
Est.TC.5.1.2. Maneja programas y software basicos y utiliza | Prueba escrita y/o, practica y/
adecuadamente equipos informaticos y dispositivos o,trabajo T
electrénicos.
Crit.TC.5.3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y | Est.TC.5.3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos | Prueba escrita y/o, practicay/
comunicar proyectos técnicos. informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos. o,trabajo T
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5.2. TECNOLOGIA 3° E.S.O. y AMBITO PRACTICO DE 2°PMAR
CONTENIDOS CORRESPONDIENTES A 3° DE ESO

TECNOLOGIA

Curso: 3° E.S.O.

BLOQUE 1: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

CONTENIDOS:

La Tecnologia: Definicion, historia, influencia en la sociedad. Proceso de resolucién técnica de problemas. Analisis de objetos técnicos.
BuUsquedas de informacion avanzadas.
Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia, Gtiles y herramientas de trabajo. Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico. Creaciéon de nuevos objetos y su influencia en la sociedad.
Seguridad e higiene en el trabajo. Repercusiones medioambientales del proceso tecnolégico.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Crt.TC.1.1. |dentificar las etapas
necesarias para la creacion de un
producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacién
describiendo cada una de ellas,
investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras
tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible
impacto social.

Est.TC.1.1.1. Disefia un prototipo
que da solucion a un problema
técnico, mediante el proceso de
resolucién de problemas
tecnolégicos.

Realizacién proyecto en el taller

Est.TC.1.1.2. Identifica las etapas
necesarias para la creacién de un
producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacién
describiendo cada una de ellas.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo

Crt.TC.1.2. Realizar las
operaciones técnicas previstas en
un plan de trabajo utilizando los
recursos materiales y
organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al
medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de
trabajo.

Est.TC.1.2.1. Elabora la
documentacién necesaria para
la planificacion y construccion
del prototipo.

Realizacién memoria técnica
proyecto

CC.CC UU.DD
CC|CM |C |CA |CS | CIEE | CCEC
T
1
T
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BLOQUE 2: Expresion y comunicacion técnica.

CONTENIDOS:

Expresion grafica: Representacion de objetos mediante bocetos y croquis, normalizacién, escala y acotacion.

Vistas de un objeto: Planta, alzado y perfil; Representacion de objetos en perspectiva: perspectiva caballera e isométrica.

Aplicaciones informaticas de disefio grafico en dos y tres dimensiones.

Memoria técnica de un proyecto.

£ < INSTRUMENTO DE ce.cc uu.bb
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES EVALUACION CC |[CMC |C |CA |CS | CIE | CCE
L T D [A C E C

Crt.TC.2.1. Representar | Est.TC.2.1.1. Representa mediante vistas y
objetos mediante vistas y | perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante Prueba escrita y/o, practica T
perspectivas aplicando | croquis y empleando criterios normalizados de y/o,trabajo
criterios de normalizacién y | acotacion y escala.
escalas. EstTC.2.1.1. Representa mediante Vvistas vy

perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante

croquis y empleando criterios normalizados de Practicas 2

acotacion y escala, utilizando software de diseno

técnico.
Crt.TC.2.2. Interpretar vy | Est.TC.2.2.1. Interpreta croquis y bocetos como
elaborar croquis y bocetos | elementos de informacion de productos . .

. . Prueba escrita y/o, practica

como elementos de | tecnolégicos. . 2
. ., y/o,trabajo
informacion de productos
tecnolégicos.
Crt.TC.2.3. Explicar | Est.TC.2.3.1. Produce los documentos necesarios
mediante documentacion | relacionados con un prototipo empleando cuando
técnica las distintas fases de | sea necesario software especifico de apoyo. Prueba escrita y/o, practica T

un producto desde su
diseno hasta su
comercializacion.

y/o,trabajo
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BLOQUE 3: Materiales de uso técnico.

CONTENIDOS:

Materiales de uso técnico: Clasificacion y caracteristicas.

Los plasticos; clasificacion, propiedades y aplicaciones.

Técnicas de mecanizado, union y acabado. Técnicas de fabricacion y conformado. Impresion 3D.

Normas de seguridad y salud en el trabajo con utiles y herramientas.

CC.CC UuU.DD
L . INSTRUMENTO DE
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES EVALUACION CC|CMC |C |CA |CS |CIE | CCE
L T D |A C E C

Crt.TC.3.1. Analizar las | Est.TC.3.1.1. Explica como se puede identificar
propiedades de los materiales | las propiedades fisicas, mecanicas y quimicas de
utilizados en la construcciéon | los materiales de uso técnico y describe sus ) o
de  objetos  tecnolégicos | caracteristicas  propias comparando sus| Pruebaescritay/ °, practica
reconociendo su estructura | propiedades. y/otrabajo 4
interna y relacionandola con
las propiedades que presentan
y las modificaciones que se
puedan producir.
Crt.TC.3.2. Manipular y | Est.TC.3.2.1. Identifica y manipula las . Lo

. . . q 2 Prueba escrita y/o, practica
mecanizar materiales | herramientas del taller en operaciones basicas ;

. . . . . y/o,trabajo T

convencionales asociando la | de conformado de los materiales de uso técnico.
documentacién  técnica al
proceso de produccion de un
objeto, respetando sus | Est.TC.3.2.2. Elabora un plan de trabajo en el
caracteristicas y empleando taIIer'con especial atencién a las normas de Prueba escrita y/o, practica
técnicas y  herramientas seguridad y salud. y/o,trabajo T

adecuadas con especial
atencién a las normas de
seguridad y salud.
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BLOQUE 4: Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos.

CONTENIDOS:

Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan sometidos. Estabilidad, rigidez y resistencia.
Maquinas y movimientos. Mecanismos de transmisién compuesta y transformaciéon de movimiento.
La electricidad: produccién, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de corriente eléctrica. Elementos componentes de un circuito eléctrico y electrénico. Simbologia mecanica y eléctrica.
Magnitudes eléctricas basicas. Potencia y energia. Consumo eléctrico. Instrumentos de medida.

Ley de Ohm. Resolucién de circuitos eléctricos sencillos: serie, paralelo y mixto.

cc.cc Uu.DD
i . INSTRUMENTO DE
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES EVALUACION CC | CMC CA |CS |CIE
L T A |C E CCEC
ERCrt.TC.4.1. Analizar vy | Est.TC.4.1.1. Describe apoyandote en informacion . .
_ . .. . . Prueba escrita y/o, practica y/
describir los esfuerzos a los | escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas . 3
. . . . . . o,trabajo
qgue estan sometidas las | propias que configuran las tipologias de estructura.
estructuras Est.TC.4.1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos . .
. . s . Prueba escrita y/o, practica y/
experimentando en | y la transmision de los mismos en los elementos . 3
. . o,trabajo
prototipos. que configuran la estructura.
CrtTC.4.2. Observar vy | EstTC.4.2.1. Describe mediante informacion
manejar operadores | escrita y grafica como transforman el movimiento . .
L. . g . Prueba escrita y/o, practica y/
mecanicos responsables de | o lo transmiten los distintos mecanismos y calcula . 6
L .. . .. . L. o,trabajo
transformar y transmitir | la relacién de transmision de distintos elementos
movimientos, en maquinas | mecanicos como las poleas y los engranajes.
y sistemas, integrados en | Est.TC.4.2.2. Explica la funcion de los elementos . L.
. L. . Prueba escrita y/o, practica y/
una estructura. que configuran una maquina o sistema desde el . 6
. - o,trabajo
punto de vista estructural y mecanico.
Est.TC.4.2.3. Simula mediante software especifico y . .
. . , . . Prueba escrita y/o, practica y/
mediante  simbologia  normalizada circuitos . 6
. o,trabajo
mecanicos.
CrtTC.4.3. Relacionar los | Est.TC.4.3.1. Explica los principales efectos de la | pryeba escrita y/o, practica y/
efectos de la energia | corriente eléctricay su conversion. o,trabajo 3
electr|c§,y su capacidad de Est.TC.4.3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas | Prueba escrita y/o, practicay/
conversion en otras | , . . . 5
manifestaciones basicas. o,trabajo
e Est.TC.4.3.3. Disefa utilizando software especifico y . .
energéticas. . , - . . . . Prueba escrita y/o, practica y/
simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y . 5
. . o,trabajo
experimenta con los elementos que lo configuran.
CrtTC.4.4. Experimentar | Est.TC.4.4.1. Manipula los instrumentos de
con instrumentos de | medida para conocer las magnitudes eléctricas de . e
. .. a2 Prueba escrita y/o, practica y/
medida y obtener las | circuitos basicos. . 5
. s o,trabajo
magnitudes eléctricas
basicas.
Crt.TC.4.5. Disenar y simular | Est.TC.4.5.1. Disefna y monta circuitos eléctricos
circuitos con simbologia | basicos empleando bombillas, zumbadores, . .
. . . Prueba escrita y/o, practica y/
adecuada y montar circuitos | diodos led, motores, baterias y conectores. o.trabaio 5
con operadores ’ J
elementales.
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TECNOLOGIA

Curso: 3° E.S.O.

BLOQUE 5: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién.

CONTENIDOS:

Elementos componentes de un sistema informatico. Hardware: placa base, CPU, memorias, periféricos y dispositivos de almacenamiento. Conexiones. Software de un equipo informatico: sistema operativo y programas
basicos. Sistemas de publicacién e intercambio de informacion en Internet. Seguridad informatica basica en la publicacién e intercambio de informacién. Hoja de calculo: Realizacion de calculos con funciones basicas y
representacion mediante graficos.

CC.cc Uu.DD
. . INSTRUMENTO DE
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES EVALUACION CC | CMC CA |CS | CIE | CCE
L T A C E C
CrtTC.5.1. Distinguir las | Est.TC.5.1.1. Identifica las partes de un ordenador | Prueba escrita y/o, practica y/
partes operativas de un |y es capaz de sustituir y montar piezas clave. o,trabajo 7
equipo informatico.
Est.TC.5.1.2. Instala y maneja programas y software | Prueba escrita y/o, practica y/
basicos vy utiliza adecuadamente equipos o,trabajo T
informaticos y dispositivos electronicos.
Crt.TC.5.2. Utilizar de forma | Est.TC.5.2.1. Maneja espacios web, plataformas y . . L.
. . . . . ‘s Prueba escrita y/o, practicay/
segura sistemas de | otros sistemas de intercambio de informacion y .
. . . . . o,trabajo T
intercambio de | conoce las medidas de seguridad aplicables a cada
informacion. situacion de riesgo.
Crt.TC.5.3. Utilizar un | Est.TC.5.3.1. Elabora proyectos técnicos con . .
. . L . . ‘e Prueba escrita y/o, practica y/
equipo informatico para | equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y o trabajo T

elaborar 'y  comunicar
proyectos técnicos.

difundirlos.
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5.3. TECNOLOGIA 4° E.S.O.
CONTENIDOS CORRESPONDIENTES A CUARTO DE ESO

TECNOLOGIA Curso: 4° E.S.O.
BLOQUE 1: Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion.
CONTENIDOS:
Elementos y dispositivos de comunicacién aldmbrica e inaldmbrica. Tipologia de redes.
Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
Conceptos basicos: Sistemas de numeracién y codificacion e introduccién a los lenguajes de programacion.
Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.
CC.cc Uu.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENTO DE EVALUACION | CC | CMC | C | CA | CS | CIE CCEC
L T D| A C E
Crit.TC.1.1. Reconocer y analizar los elementos y | Est.TC.1.1.1. Describe los elementos y sistemas
sistemas que configuran la comunicacién aldmbrica | fundamentales que se utilizan en |Ia . _
R . . .. p . .. . Prueba escrita y/o, practica
e inaldmbrica. comunicacion alambrica e inaldambrica y las . 7
. s . .. y/o,trabajo
formas de conexiéon en la comunicacion entre
dispositivos digitales.
Crit.TC.1.2. Acceder a servicios de intercambio y | Est.TC.1.2.1. Localiza, intercambia y publica
publicacion de informacion digital con criterios de | informacién a través de Internet empleando . e
. . . Sy . . Prueba escrita y/o, practica
seguridad y uso responsable. servicios de localizacion, = comunicacion . T
) . s . y/o,trabajo
intergrupal y gestores de transmision de sonido,
imagen y datos.
Est.TC.1.2.2. Conoce las medidas de seguridad Prueba escrita y/o, practica 7
aplicables a cada situacién de riesgo y/o,trabajo
Crit.TC.1.3. Elaborar sencillos programas | Est.TC.1.3.1. Desarrolla un sencillo programa . e
. pe b e o Prueba escrita y/o, practica
informaticos. informatico para resolver problemas utilizando ) 4
. .z y/o,trabajo
un lenguaje de programacion.
Crit.TC.1.4. Utilizar aplicaciones y equipos | Est.TC.1.4.1. Utiliza el ordenador como Prueba escrita y/o, practica
informaticos como herramienta de proceso de | herramienta de adquisicion e interpretacion de y/o,trabajo
datos. datos, y como realimentacion de otros procesos
con los datos obtenidos. T
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TECNOLOGIA Curso: 4° E.S.O.
BLOQUE 2: Instalacion en viviendas.
CONTENIDOS:
Electrénica analégica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos elementales. Montaje de circuitos sencillos.
Electrénica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos. Puertas logicas.
Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
CC.cc UuU.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENTO DE EVALUACION | CC | cMC CA | CS | CIE | CCE
L T A C E C

Crit.TC.2.1. Describir los elementos que componen | Est.TC.2.1.1. Diferencia y describe las Prueba escrita y/o, practica 1
las distintas instalaciones de una vivienda y las | instalaciones tipicas en una vivienda. y/o,trabajo
normas que regulan su disefo y utilizacion. Est.TC.2.1.2. Interpreta y maneja simbologia de Prueba escrita y/o, practica

instalaciones eléctricas, calefaccion, suministro y/o,trabajo 1

de agua y saneamiento, aire acondicionado y

gas.
Crit.TC.2.2. Realizar disefos sencillos empleando la | Est.TC.2.2.1. Disefna, con ayuda de software, Prueba escrita y/o, practica
simbologia adecuada instalaciones para una vivienda tipo con criterios y/o,trabajo 1

de eficiencia energética.
CritTC.2.3. Experimentar con el montaje de | Est.TC.2.3.1. Realiza montajes sencillos vy Prueba escrita y/o, practica
circuitos basicos y valorar las condiciones que | experimenta y analiza su funcionamiento. y/o,trabajo 1
contribuyen al ahorro energético.
Crit.TC.2.4. Evaluar valorando la contribucién de la | Est.TC.2.4.1. Propone medidas de reduccion del Prueba escrita y/o, practica
arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y de | consumo energético de una vivienda. y/o,trabajo
los habitos de consumo al ahorro energético. 1
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TECNOLOGIA

Curso: 4° E.S.O.

BLOQUE 3: Electronica.
CONTENIDOS:

Electronica analégica. Componentes basicos. Simbologia y andlisis de circuitos elementales. Montaje de circuitos sencillos.
Electrénica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos. Puertas logicas.
Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.

CC.cC UuU.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENTO DE EVALUACION | CC | CMC | C | CA
CSC | CIEE | CCEC
L T D| A
Crit.TC.3.1. Analizar y describir el funcionamiento | Est.TC.3.1.1. Describe el funcionamiento de un Prueba escrita y/o, practica
y la aplicacion de un circuito electrénico y sus | circuito electrénico formado por componentes y/o,trabajo 2
componentes elementales. elementales.
Est.TC.3.1.2. Explica las caracteristicas vy Prueba escrita y/o, practica
funciones de componentes basicos: resistor, y/o,trabajo 2
condensador, diodo y transistor.
Crit.TC.3.2. Emplear simuladores que faciliten el | Est.TC.3.2.1. Emplea simuladores para el disefio Prueba escrita y/o, practica
diseno y permitan la practica con la simbologia | y andlisis de circuitos analdgicos basicos, y/o,trabajo 2,3
normalizada. empleando simbologia adecuada.
Crit.TC.3.3. Experimentar con el montaje de | Est.TC.3.3.1. Realiza el montaje de circuitos Prueba escrita y/o, practica
circuitos electrénicos elementales y aplicarlos en | electrénicos basicos disefiados previamente. y/o,trabajo 2,4
el proceso tecnolodgico.
Crit.TC.3.4. Realizar operaciones logicas | Est.TC.3.4.1. Realiza operaciones légicas Prueba escrita y/o, practica
, ., . . 3
empleando el dlgebra de Boole en la resolucién de | empleando el algebra de Boole. y/o,trabajo
problemas tecnolégicos sencillos. Est.TC.3.4.2. Relaciona planteamientos légicos Prueba escrita y/o, practica 34
con procesos técnicos. y/o,trabajo ’
Crit.TC.3.5. Resolver mediante puertas logicas | Est.TC.3.5.1. Resuelve mediante puertas légicas Prueba escrita y/o, practica 3
problemas tecnolégicos sencillos. problemas tecnolégicos sencillos. y/o,trabajo
Crit.TC.3.6. Analizar sistemas electrénicos | Est.TC.3.6.1. Analiza sistemas automaticos, Prueba escrita y/o, practica
automaticos, describir sus componentes. describiendo sus componentes. y/o,trabajo 3,4
TECNOLOGIA Curso: 4° E.S.O.
BLOQUE 4: Control y robética.
CONTENIDOS:
Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control.
Disefo y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas técnicas.
El ordenador como elemento de programacién y control. Lenguajes basicos de programacién. Aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacion con
prototipos disefiados.
CC.cc UuU.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENTO DE EVALUACION | CC | CMC | C | CA
CSC | CIEE | CCEC
L T D| A
Crit.TC.4.1. Analizar sistemas automaticos, | Est.TC.4.1.1. Analiza el funcionamiento de Prueba escrita y/o, practica 4

describir sus componentes.

automatismos en diferentes dispositivos
técnicos habituales, diferenciando entre lazo
abierto y cerrado y describe los distintos
componentes tanto en lazo abierto como

y/o,trabajo
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cerrado.
Crit.TC.4.2. Montar automatismos sencillos. Est.TC.4.2.1. Representa automatismos sencillos. Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo 4
Crit.TC.4.3. Desarrollar un programa para | Est.TC.4.3.1. Desarrolla un programa para Prueba escrita y/o, practica
controlar un sistema automatico o un robot y su | controlar un sistema automatico o un robot que y/o,trabajo
funcionamiento de forma auténoma. funcione de forma auténoma en funcion de la
realimentacion que recibe del entorno. 4

TECNOLOGIA

Curso: 4° E.S.O.

BLOQUE 5: Neumatica e hidraulica.
CONTENIDOS:

Principios fisicos de funcionamiento.

Uso de simuladores en el disefo de circuitos basicos.

Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia.

Aplicacion en sistemas industriales.

cc.cc uu.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENTO DE EVALUACION | CC | CMC | C | CA
CSC | CIEE | CCEC
L T D| A
Crit.TC.5.1. Conocer las principales aplicaciones de | Est.TC.5.1.1. Conoce y describe las principales Prueba escrita y/o, practica
las tecnologias hidraulica y neumatica. aplicaciones de las tecnologias hidraulica y y/o,trabajo 5
neumatica.
Crit.TC.5.2. Identificar y describir las caracteristicas | Est.TC.5.2.1. Identifica y describe las Prueba escrita y/o, practica
y funcionamiento de este tipo de sistemas. caracteristicas, componentes y funcionamiento y/o,trabajo 5
de los sistemas hidraulicos y neumaticos.
Crit.TC.5.3. Conocer y manejar con soltura la | Est.TC.5.3.1. Emplea la simbologia vy Prueba escrita y/o, practica
simbologia necesaria para representar circuitos. nomenclatura normalizada para representar y/o,trabajo 5
circuitos hidraulicos y neumaticos cuya finalidad
es la de resolver un problema tecnolégico.
Crit.TC.5.4. Experimentar con dispositivos | Est.TC.5.4.1. Realiza montajes de circuitos Prueba escrita y/o, practica
neumaticos e hidraulicos, bien con componentes | sencillos neumaticos e hidraulicos, bien con y/o,trabajo
reales o mediante simuladores informaticos. componentes reales o mediante simulaciéon. 5
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BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad.

CONTENIDOS:

El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.

Andlisis de la evolucién de objetos técnicos y

tecnologicos.

Importancia de la normalizacién en los productos

industriales.

Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

CC.cc Uu.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENTO DE EVALUACION | CC | CMC | C | CA | CS | CIE CCEC
L T D| A C E
Crit.TC.6.1. Conocer las principales aplicaciones de | Est.TC.6.1.1. Identifica los cambios tecnolégicos Prueba escrita y/o, practica
las tecnologias hidraulica y neumatica. mas importantes que se han producido a lo y/o,trabajo 6
largo de la historia de la humanidad.
CritTC.6.2.  Analizar  objetos  técnicos vy | Est.TC.6.2.1. Analiza objetos técnicos y su Prueba escrita y/o, practica
tecnologicos mediante el andlisis de objetos. relacion con el entorno, interpretando su y/o,trabajo 6
funcioén historica y la evolucion tecnolégica.
Crit.TC.6.3. Conocer y manejar con soltura la | Est.TC.6.3.1. Elabora juicios de valor frente al Prueba escrita y/o, practica
simbologia necesaria para representar circuitos. desarrollo tecnolégico a partir del analisis de y/o,trabajo
objetos, relacionando inventos y 6
descubrimientos con el contexto en el que se
desarrollan.
Est.TC.6.3.2. Interpreta las modificaciones Prueba escrita y/o, practica
tecnolégicas, econdmicas y sociales en cada y/o,trabajo
periodo historico ayudandote de documentacion
escrita y digital. 6

5.4. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 4° E.S.O.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION Curso: 4°E.S.O.

BLOQUE 1: Etica y estética en la interaccién en red.

CONTENIDOS:

Entornos virtuales: Definicion, interaccion, habitos de uso.

Seguridad en la interaccion en entornos virtuales. Uso correcto de nombres de usuario, datos personales.

Tipos de contrasefias, contrasefas seguras.

Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacién de contenido legal.

Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion alojados en la web.

Identidad digital. Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes.

INSTRUMENTO DE Ccc.cc Uu.DD

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

EVALUACION cclcMc | c|cAal cs | CIE| ccE
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Crit.TIC.1.1. Adoptar
conductas y habitos que
permitan la proteccion del
individuo en su interaccion
en lared.

Est.TIC.1.1.1. Interactia con habitos adecuados
en entornos virtuales y aplica politicas seguras
de utilizaciéon de contrasenas para la proteccion
de la informacion personal.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo

CritTIC.1.2. Acceder a
servicios de intercambio vy
publicacion de informacion
digital con criterios de
seguridad y uso
responsable.

Est.TIC.1.2.1. Realiza actividades con
responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el intercambio de informacién

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo

Crit.TIC.1.3. Reconocer vy
comprender los derechos
de los materiales alojados
en laweb

Est.TIC.1.3.1. Consulta distintas fuentes vy
navega conociendo la importancia de Ila
identidad digital y los tipos de fraude de la
web. Diferencia el concepto de materiales
sujetos a derechos de autor y materiales de
libre distribucion.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo
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BLOQUE 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes

CONTENIDOS:

Arquitectura de ordenadores. Componentes fisicos de un ordenador, hardware. Funciones y conexiones.
Sistemas operativos: Tipos, funciones y componentes. Software libre y software propietario.

Configuracion y administracion de distintos sistemas operativos. Organizacion y almacenamiento de la informacion en distintos sistemas operativos. Herramientas de un sistema operativo.

Software y utilidades basicas de un equipo informatico.

Redes de ordenadores: Definicion, tipos y topologias.

Tipos de conexiones: Aldmbricas e inaldmbricas.

Configuracion de redes: Dispositivos fisicos, funcion e interconexion de equipos informaticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

CCEC

UU.DD

Crit.TIC.2.1. Utilizar V%
configurar equipos
informaticos identificando
los elementos que los
configuran y su funcién en
el conjunto.

Est.TIC.2.1.1. Realiza operaciones basicas de
organizacion y almacenamiento de Ia
informacion.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo

Est.TIC.2.1.2. Configura elementos basicos del
sistema operativo y accesibilidad del equipo
informatico.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo

Crit.TIC.2.2. Gestionar Ia
instalacion y eliminacion de
software de  propésito
general.

Est.TIC.2.2.1. Resuelve problemas vinculados a
los sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculadas a los mismos.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo

Crit.TIC.2.3. Utilizar
software de comunicacion
entre equipos y sistemas.

Est.TIC.2.3.1. Administra el equipo con
responsabilidad y conoce aplicaciones de
comunicacién entre dispositivos.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo

CritTIC.2.4. Conocer la
arquitectura de un
ordenador, identificando
sus componentes basicos y
describiendo sus
caracteristicas.

Est.TIC.2.4.1. Analiza y conoce diversos
componentes fisicos de un ordenador, sus
caracteristicas técnicas y su conexionado.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo

Crit.TIC.2.5. Reconocer vy
analizar los elementos vy
sistemas que configuran la
comunicaciéon aldmbrica e
inalambrica.

Est.TIC.2.5.1. Describe las diferentes formas de
conexion en la comunicacion entre dispositivos
digitales.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Curso: 4° E.S.O.

BLOQUE 3: Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.

CONTENIDOS:

Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos.

Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacién de la informacién.

Hojas de célculo: calculo y obtencién de resultados textuales, numéricos y graficos.

Bases de datos: Tablas, consultas, formularios y generacion de informes

Elaboracién de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion.

Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.

Aplicaciones de edicién de elementos multimedia: imagen, audio y video. Tipos de formato y herramientas de conversion de los mismos.

Uso de elementos multimedia en la elaboracion de presentaciones y producciones.

Interacciéon entre los diferentes programas del bloque.

cc.cc Uu.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSE.I\-::LAESE?\IDE CC |[CMC |C |CA |CS |CIE | CCE
L T DA |C E C
Crit.TIC.3.1. Utilizar | Est.TIC.3.1.1. Elabora y maqueta documentos
aplicaciones informaticas de | de texto con aplicaciones informaticas que
escritorio para la | facilitan la inclusion de tablas, imagenes, Prueba escrita y/o, practica
produccion de documentos. | férmulas, graficos, asi como otras posibilidades y/o,trabajo
de diseno e interactiia con otras caracteristicas
del programa.
Est.TIC.3.1.2. Produce informes que requieren . L L.
. ; . Prueba escrita y/o, practica
el empleo de hojas de calculo, que incluyan . 3
L. e y/o,trabajo
resultados textuales, numéricos y graficos.
Est.TIC.3.1.3. Elabora bases de datos sencillas y
utiliza su funcionalidad para consultar datos, Prueba escrita y/o, practica 3
organizar la  informacibn 'y generar y/o,trabajo
documentos.
Crit.TIC.3.2. Elaborar | Est.TIC.3.2.1. Integra elementos multimedia,
contenidos de imagen, |imagen y texto en la elaboracion de . L .
. . . . o Prueba escrita y/o, practica
audio y video y desarrollar | presentaciones, adecuando el disefio vy . 3
. ‘s . s y/o,trabajo
capacidades para | maquetacion al mensaje y al publico al que va
integrarlos en diversas | dirigido.
producciones. Est.TIC.3.2.2. Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio y video y mediante software Prueba escrita y/o, practica 3

especifico edita la informacion y crea nuevos
materiales en diversos formatos.

y/o,trabajo
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BLOQUE 4: Seguridad informatica

CONTENIDOS:

Definicion de seguridad informaticas activa y pasiva.

Seguridad activa: Uso de contrasenas seguras, encriptacion de datos y uso de software de seguridad

Seguridad pasiva: Dispositivos fisicos de proteccién, elaboracién de copias de seguridad y particiones del disco duro.

Riesgos en el uso de equipos informéaticos. Tipos de malware.

Software de proteccion de equipos informaticos. Antimalware.

Seguridad en internet. Amenazas y consecuencias en el equipo y los datos.

Seguridad de los usuarios: Adquisicién de habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la seguridad personal en la interaccién en entornos virtuales

Conexion de forma segura a redes wifi.

Uu.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENT:O DE
EVALUACION
CCEC

Crit.TIC.4.1. Adoptar | Est.TIC.4.1.1. Analiza y conoce diversos
conductas de seguridad | dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, Prueba escrita y/o, practica 4
activa y pasiva en la | de conexionado e intercambio de informacion y/o,trabajo
proteccion de datos y en el | entre ellos.
intercambio de | Est.TIC.4.1.2. Conoce los riesgos de seguridad y Prueba escrita y/o, practica
informacion. emplea habitos de proteccién adecuados. y/o trabajo 4

Est.TIC.4.1.3. Describe la importancia de la 4

actualizacion del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar la
seguridad.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo
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BLOQUE 5: Publicacion y difusion de contenidos.

CONTENIDOS:

Recursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos, programas y datos.

Software para compartir informacién, plataformas de trabajo colaborativo y en la nube.

Creacién y edicion de sitios web.

Protocolos de publicacion y estandares de accesibilidad en el disefio de sitios web y herramientas TIC de caracter social.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

UU.DD

Crit.TIC.5.1. Utilizar diversos
dispositivos de intercambio
de informacién conociendo
las caracteristicas y la
comunicacion o conexion
entre ellos.

Est.TIC.5.1.1. Realiza actividades que requieren
compartir recursos en redes locales y virtuales.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo

CritTIC.5.2.  Elaborar vy
publicar contenidos en la
web integrando
informacion textual,
numeérica, sonora y grafica.

Est.TIC.5.2.1. Integra y organiza elementos
textuales y griaficos en  estructuras
hipertextuales

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo

Est.TIC.5.2.2. Disefia sitios web y conoce los
protocolos de publicacién, bajo estandares
adecuados y con respeto a los derechos de
propiedad.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo

Crit.TIC.5.3. Conocer los
estandares de publicacion y
emplearlos en la
produccion de sitios web vy
herramientas TIC de
caracter social.

Est.TIC.5.3.1. Participa colaborativamente en
diversas herramientas TIC de caracter social y
gestiona las propias.

Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo
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BLOQUE 6: Internet, redes sociales, hiperconexion.

CONTENIDOS:

Internet: definicién, protocolos de comunicacién, servicios de Internet.

Acceso y participacion en servicios web y plataformas desde diversos dispositivos electronicos.

Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

Canales de distribucion de contenidos multimedia. Publicacion y accesibilidad de los contenidos.

Uu.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Crit.TIC.6.1. Desarrollar | Est.TIC.6.1.1. Elabora materiales para la web . L. T
_ . o epe . . s Prueba escrita y/o, practica
habitos en el uso de | que permiten la accesibilidad a la informacion .
. . . y/o,trabajo
herramientas que permitan | multiplataforma.
la accesibilidad a las | Est.TIC.6.1.2. Realiza intercambio de T
producciones desde | informacion en distintas plataformas en las que |  Prueba escrita y/o, practica
diversos dispositivos | ests registrado y que ofrecen servicios de y/o,trabajo
moviles. formacién, ocio, etc.
Est.TIC.6.1.3. Sincroniza la informacion entre un T
dispositivo mévil y otro dispositivo. Prueba escrita y/o, practica
y/o,trabajo
CritTIC.6.2. Emplear el | Est.TIC.6.2.1. Participa activamente en redes
sentido critico y desarrollar | sociales con criterios de seguridad.
habitos -adecuadc?s en el Prueba escrita y/o, practica
uso e intercambio de la . T
. ., , y/o,trabajo
informacion a través de
redes sociales %
plataformas.
Crit.TIC.6.3.  Publicar vy | Est.TIC.6.3.1. Emplea canales de distribucion de
relacionar mediante | contenidos multimedia para alojar materiales
hiperenlaces informaFién propios y enlazarlos en otras producciones. Prueba escrita y/o, practica
en canales de contenidos T

multimedia,
presentaciones, imagen,
audio y video.

y/o,trabajo
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5.5. TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y DE LA COMUNICACION | (1° de BACHILLERATO)

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION |

Curso: 1° BTO.

BLOQUE 1: La sociedad de la informacion y el
ordenador.

CONTENIDOS:

La sociedad de la informacion y la comunicacién. Caracteristicas y evolucion.

Influencia de las tecnologias en el desarrollo de la sociedad de la informacién y la comunicacién.

De la sociedad de la informacion a la sociedad al conocimiento. Definicion y caracteristicas de la sociedad del conocimiento.

Expectativas y realidades de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Influencia en la creacién de nuevos sectores econémicos.

La informacion y la comunicaciéon como fuentes de comprensién y transformacién del entorno social.

la produccion.

de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

trabajo

. . INSTRUMENTO DE cecc uu.bb
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES < CC|CMC| C|CA| CS | CIE
EVALUACION CCEC
L T D| A C E
Crit.TIC.1.1. Analizar y valorar las influencias | Est.TIC.1.1.1. Describe las diferencias entre lo que se . L.
, . .. . . . . . . Prueba escrita y/o practica y/o
de las tecnologias de la informacién y la | considera sociedad de la informacion y sociedad del trabaio 1
comunicacion en la transformacion de la | conocimiento. J
sociedad actual, tanto en los ambitos de la | Est.TIC.1.1.2. Explica qué nuevos sectores econémicos . L
e s .. . . .. Prueba escrita y/o practica y/o
adquisicion del conocimiento como en los de | han aparecido como consecuencia de la generalizacion 1
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION |

Curso: 1° BTO.

BLOQUE 2: Arquitectura de ordenadores.
CONTENIDOS:
Sistemas de numeracién y de codificacién.

Sistemas operativos: definicion y tipos.

Arquitecturas de ordenadores y otros dispositivos.

Componentes fisicos del ordenador y sus periféricos. Funciones y relaciones. Conexiones.
Memorias del ordenador. Tipos y funcionamiento.

Dispositivos de almacenamiento de la informacion. Unidades.

Instalacion, funciones y componentes de los sistemas operativos.
Instalacién y uso de herramientas y aplicaciones vinculadas a los sistemas operativos.
Software y aplicaciones para la resolucién de problemas del ordenador.

ordenadores personales siguiendo instrucciones del
fabricante.

< . INSTRUMENTO DE ce.cc uu.Db
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES < CC|CMC| C|CA| CS | CIE
EVALUACION CCEC
L T D| A C E
Crit.TIC.2.1. Configurar ordenadores y equipos | Est.TIC.2.1.1. Describe las caracteristicas de los | Prueba escrita y/o practicay/o
informaticos identificando los subsistemas | subsistemas que componen un ordenador identificando trabajo 2
que los componen, describiendo sus | sus principales parametros de funcionamiento.
caracteristicas y relacionando cada elemento | Est.TIC.2.1.2. Realiza esquemas de interconexién de los | Prueba escrita y/o practica y/o
con las prestaciones del conjunto. bloques funcionales de un ordenador describiendo la trabajo 5
contribucién de cada uno de ellos al funcionamiento
integral del sistema.
Est.TIC.2.1.3. Describe dispositivos de almacenamiento | Prueba escrita y/o practica y/o
masivo utilizados en sistemas de ordenadores trabajo 5
reconociendo su importancia en la custodia de la
informacion.
Est.TIC.2.1.4. Describe los tipos de memoria utilizados | Prueba escrita y/o practica y/o
en ordenadores analizando los parametros que las trabajo 2
definen y su aportacién al rendimiento del conjunto.
Crit.TIC.2.2. Instalar y utilizar software de | Est.TIC.2.2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un | Prueba escrita y/o practica y/o
proposito general y de aplicacion evaluando | sistema operativo relacionando cada una de las partes trabajo 2
sus caracteristicas y entornos de aplicacién. con las funciones que realiza.
Est.TIC.2.2.2. Instala sistemas operativos y programas | Prueba escrita y/o practicay/o
de aplicacion para la resolucion de problemas en trabajo 9
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION |

Curso: 1° BTO.

BLOQUE 3: Software para sistemas
informaticos.
CONTENIDOS:

Aplicaciones de disefo asistido en 2D y 3D.

Aplicaciones de escritorio y web: software libre y propietario.
Software de ofimatica de escritorio y web. Uso de funciones de procesadores de texto, hojas de calculo, gestores de
bases de datos y de presentaciones para elaboracién de documentos e informes y presentacion de resultados.

Programas de edicién de archivos multimedia para sonido, video e imagenes.

Montaje y elaboracién de producciones que integren elementos multimedia.

programas de edicion de archivos multimedia.

cc.cc Uu.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENTO DE EVALUACION CC|CMC|C|CA| CS | CIE| CCE
L T D| A C E C
Crit.TIC.3.1. Utilizar aplicaciones informaticas | Est.TIC.3.1.1. Disefia bases de datos sencillas y/o Prueba escrita y/o practicay/o
de escritorio o web, como instrumentos de | extrae informacion, realizando consultas, trabajo 3
resolucion de problemas especificos. formularios e informes.
Est.TIC.3.1.2. Elabora informes de texto que Prueba escrita y/o practica y/o
integren texto e imagenes aplicando las trabajo
o et . . . 3
posibilidades de las aplicaciones y teniendo en
cuenta el destinatario.
Est.TIC.3.1.3. Elabora presentaciones que integren Prueba escrita y/o practicay/o
texto, imagenes y elementos multimedia, trabajo T
adecuando el mensaje al publico al que esta
destinado.
Est.TIC.3.1.4. Resuelve problemas que requieran la Prueba escrita y/o practicay/o
utilizacion de hojas de cdlculo generando trabajo 3
resultados textuales, numéricos y graficos.
Est.TIC.3.1.5. Disena elementos graficos en 2D y Prueba escrita y/o practicay/o
3D para comunicar ideas. trabajo >
Est.TIC.3.1.6. Realiza pequeias peliculas Prueba escrita y/o practicay/o
integrando sonido, video e imagenes, utilizando trabajo 4
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION |

Curso: 1° BTO.

BLOQUE 4: Redes de ordenadores.

CONTENIDOS:

Redes de ordenadores: definicion, tipos y topologias.

Tipos de conexiones: aldambricas e inaldambricas.

Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcion e interconexion.
Parametros de configuracién de una red

Protocolos de comunicacion.

cc.cc UuU.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENTO DE EVALUACION CC|CMC | C | CA cse CIE CCEC
L T D| A E

Crit.TIC.4.1. Analizar las principales topologias | Est.TIC.4.1.1. Dibuja esquemas de configuracion Prueba escrita y/o practica y/o
utilizadas en el diseno de redes de | de pequenas redes locales seleccionando las trabajo 5
ordenadores relacionandolas con el area de | tecnologias en funcién del espacio fisico
aplicacion y con las tecnologias empleadas. disponible.

Est.TIC.4.1.2. Realiza un analisis comparativo entre Prueba escrita y/o practica y/o

diferentes tipos de cableados utilizados en redes trabajo

, Ry . 7

de datos y entre tecnologia cableada e inaldmbrica

indicando posibles ventajas e inconvenientes.
Crit.TIC.4.2. Analizar la funcion de los equipos | Est.TIC.4.2.1.Explica la funcionalidad de los Prueba escrita y/o practica y/o
de conexibn que permiten realizar | diferentes elementos que permiten configurar trabajo 5
configuraciones de redes y su interconexion | redes de datos indicando sus ventajas e
con redes de area extensa. inconvenientes principales.
Crit.TIC.4.3. Describir los niveles del modelo | Est.TIC.4.3.1. Elabora un esquema de cémo se Prueba escrita y/o practica y/o
OSlI, relacionandolos con sus funciones en | realiza la comunicaciéon entre los niveles OSI de trabajo 7
una red informatica. dos equipos remotos.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION |

Curso: 1° BTO.

BLOQUE 5: Programacion.

CONTENIDOS:

Lenguajes de programacioén: tipos.
Introduccion a la programacién estructurada.

Programacioén en distintos lenguajes.

Técnicas de andlisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.
Elementos de un programa: datos, variables, funciones bésicas, bucles, funciones condicionales, operaciones aritméticas y légicas.
Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas sencillos.

Diseno de aplicaciones para dispositivos méviles. Herramientas de desarrollo y utilidades basicas.

determinado aplicAndolos a la solucion de
problemas reales.

solucionen problemas de la vida real.

cc.cc UuU.DD
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES INSTRUMENTO DE EVALUACION CC | CMC CA cse CIE CCEC
L T A E

Crit.TIC.5.1. Aplicar algoritmos a la resolucion | Est.TIC.5.1.1. Desarrolla algoritmos que permitan Prueba escrita y/o practica y/o
de los problemas mas frecuentes que se | resolver problemas aritméticos sencillos trabajo 6
presentan al trabajar con estructuras de | elaborando sus diagramas de flujo
datos. correspondientes.
Crit.TIC.5.2. Analizar y resolver problemas de | Est.TIC.5.2.1. Escribe programas que incluyan Prueba escrita y/o practica y/o
tratamiento de informaciéon dividiéndolos en | bucles de programacion para solucionar trabajo 6
sub-problemas y definiendo algoritmos que | problemas que implique la division del conjunto
los resuelven. en parte mas pequenas.
Crit.TIC.5.3. Analizar la estructura de | Est.TIC.5.3.1. Obtiene el resultado de seguir un Prueba escrita y/o practica y/o
programas informaticos, identificando vy | pequefio programa escrito en un cddigo trabajo

. . . . . 6
relacionando los elementos propios del | determinado, partiendo de determinadas
lenguaje de programacion utilizado. condiciones.
Crit.TIC.5.4. Conocer y comprender la sintaxis | Est.TIC.5.4.1. Define qué se entiende por sintaxis Prueba escrita y/o practica y/o
y la semantica de las construcciones basicas | de un lenguaje de programaciéon proponiendo trabajo 6
de un lenguaje de programacioén. ejemplos concretos de un lenguaje determinado.
Crit.TIC.5.5. Realizar pequeinos programas de | Est.TIC.5.5.1. Realiza programas de aplicacion Prueba escrita y/o practica y/o
aplicaciéon en un lenguaje de programacién | sencillos en un lenguaje determinado que trabajo 6
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5.6. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION I (2° de BACHILLERATO).

BLOQUE 1: Programacion

CONTENIDOS:

Estructuras de almacenamiento de datos.

Introduccién a la programacion orientada a objetos.

Técnicas de analisis para resolver problemas. Diagramas de flujo. Diagramas de transicion de estados.

Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles, funciones condicionales, operaciones aritméticas y légicas, métodos, clases y objetos.

Algoritmos y estructuras de resolucién de problemas.

Programacion en distintos lenguajes.

Disefio de aplicaciones para uso en diversos dispositivos moviles.

Depuracién, compilacidon y ejecucion de programas.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
CLAVE

Crit.TIC.1.1. Describir las estructuras de Est.TIC.1.1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas.
almacenamiento analizando las caracteristicas de CCL-CMCT-CD
cada una de ellas.

Crit.TIC.1.2. Conocer y comprender la Est.TIC.1.2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos relacionandolos entre si para
sintaxis y la semantica de las construcciones de CCL-CMCT-CD dar respuesta a problemas concretos.
un lenguaje de programacion.

CritTIC.1.3. Realizar programas de Est.TIC.1.3.1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma correspondiente y escribiendo el cédigo
aplicacion en un lenguaje de programacion CMCT-CD-CAA- correspondiente.
determinado aplicandolos a la solucién de CIEE Est.TIC.1.3.2 Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas pequefios susceptibles de ser programados
problemas reales. como partes separadas.

CritTIC.1.4.  Utilizar entornos de CMCT-CD-CAA- Est.TIC.1.4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion.
programaciéon para disefar programas que CIEE
resuelvan problemas concretos.

Crit.TIC.1.5. Depurar programas Est.TIC.1.5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cédigo determinado, partiendo de determinadas
. ;. ., ., CMCT-CD-CAA- . .
informéaticos, optimizandolos para su aplicacién. condiciones.

CIEE

Est.TIC.1.5.2. Optimiza el cddigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracién.
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BLOQUE 1: Programacion

CONTENIDOS:

Estructuras de almacenamiento de datos.

Introduccién a la programacion orientada a objetos.

Técnicas de analisis para resolver problemas. Diagramas de flujo. Diagramas de transicion de estados.

Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles, funciones condicionales, operaciones aritméticas y légicas, métodos, clases y objetos.

Algoritmos y estructuras de resolucién de problemas.

Programacion en distintos lenguajes.

Disefio de aplicaciones para uso en diversos dispositivos moviles.

Depuracién, compilacidon y ejecucion de programas.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
CLAVE

Crit.TIC.1.1. Describir las estructuras de Est.TIC.1.1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristicas.
almacenamiento analizando las caracteristicas de CCL-CMCT-CD
cada una de ellas.

Crit.TIC.1.2. Conocer y comprender la Est.TIC.1.2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos relacionandolos entre si para
sintaxis y la semantica de las construcciones de CCL-CMCT-CD dar respuesta a problemas concretos.
un lenguaje de programacion.

CritTIC.1.3. Realizar programas de Est.TIC.1.3.1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma correspondiente y escribiendo el cdédigo
aplicacién en un lenguaje de programacién CMCT-CD-CAA- correspondiente.
determinado aplicandolos a la solucién de CIEE Est.TIC.1.3.2 Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas pequefos susceptibles de ser programados
problemas reales. como partes separadas.

Crit.TIC.1.4. Utilizar  entornos  de CMCT-CD-CAA- Est.TIC.1.4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion.
programacion para disefar programas que CIEE
resuelvan problemas concretos.

Crit.TIC.1.5. Depurar programas Est.TIC.1.5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un cédigo determinado, partiendo de determinadas
. ;. . ., . CMCT-CD-CAA- . .
informaticos, optimizandolos para su aplicacion. condiciones.

CIEE

Est.TIC.1.5.2. Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracién.
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BLOQUE 3: Seguridad

CONTENIDOS:

Definicién de seguridad activa y pasiva

Seguridad activa: uso de contrasenas seguras, encriptacion de datos y uso de software de seguridad.

Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracién de copias de seguridad y particiones del disco duro.
Riesgos en el uso de equipos informéaticos. Tipos de malware.

Instalaciéon y uso de programas antimalware.

CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
CLAVE
Crit.TIC.3.1. Adoptar las conductas de Est.TIC.3.1.1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion fisica frente a ataques externos para una
seguridad activa y pasiva que posibiliten la CMCT-CD-CAA pequefa red considerando tanto los elementos hardware de proteccién como las herramientas software que permiten proteger la
proteccion de los datos y del propio individuo en CSCCIEE informacion.

sus interacciones en internet y en la gestién de
recursos y aplicaciones locales.

Crit.TIC.3.2. Analizar la importancia que el Est.TIC.3.2.1. Selecciona elementos de proteccién software para internet relacionandolos con los posibles ataques.

aseguramiento de la informacion posee en la Est.TIC.3.2.2. Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe las caracteristicas de cada uno de ellos

sociedad del conocimiento valorando las CCL-CD-CSC indicando sobre qué elementos actdan.

repercusiones de tipo econdémico, social o

personal.
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6. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Segln el grado de adquisiciéon de las competencias basicas el alumno o alumna
obtendrd una calificacién. Para saber el nivel de competencia del alumnado

emplearemos como referencia los estandares minimos y su grado de adquisicion.

Se realizaran 3 evaluaciones ordinarias a lo largo del curso, una evaluacién inicial al
comienzo y una evaluacion final que tendra en cuenta el progreso de cada alumno o

alumna a lo largo de las tres evaluaciones ordinarias.

6.1. NOTA DE EVALUACION.
La calificacion, se realizara sobre un maximo de 10 puntos, considerando a partir de 5

puntos el suficiente.

Los contenidos minimos y los criterios de evaluacién estan a disposicién de los alumnos

y alumnas en la pagina web del I.E.S.

Para obtener la nota, en cada evaluacién, se utilizaran diferentes instrumentos de

calificacién con la siguiente ponderacién de cada uno de ellos expresada en porcentaje:

6.1.1. CRITERIOS DE CALIFICACION DE TECNOLOGIA 2° E.S.0.Y 1° P.M.AR.

1. Pruebas objetivas 40%
2. Trabajos generados por el alumno (cuaderno, actividades, proyectos, memorias
de proyectos, trabajos individuales, trabajos grupales, practicas de informatica,

practicas de taller...) 60%

Dentro del 40% de controles, del apartado 1, dichos controles podran ser
sustituidos siempre de acuerdo con los alumnos por trabajos que relinan a
juicio del profesor un andlisis, busqueda de informacién, o desarrollo de ideas

gue impliquen la valoraciéon del tema estudiado.

6.1.2. CRITERIOS DE CALIFICACION DE TECNOLOGIA 3° E.S.0. Y 2° PM.A.R.

1. Pruebas objetivas 40%
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2. Trabajos generados por el alumno (cuaderno, actividades, proyectos,
memorias de proyectos, trabajos individuales, trabajos grupales, practicas

de informatica, practicas de taller...) 60%

6.1.3. CRITERIOS DE CALIFICACION DE TECNOLOGIA DE 4° E.S.O.

1. Pruebas objetivas
2. Trabajos generados por el alumno (cuaderno, actividades, proyectos,
memorias de proyectos, trabajos individuales, trabajos grupales, practicas

de informatica, practicas de taller...) 50%

Dentro del 50% de pruebas objetivas, del apartado 1, dichos controles podran

ser sustituidos siempre de acuerdo con los alumnos por trabajos que reGinan a

juicio del profesor un analisis, busqueda de informacion, o desarrollo de ideas

gue impliquen la valoracion del tema estudiado.

6.1.4. CRITERIOS DE CALIFICACION DE TIC DE 4° E.S.O.

1. Pruebas objetivas

2. Trabajos generados por el alumno 70%

6.1.5. CRITERIOS DE CALIFICACION DE TIC | y 2 DE 1° y 2° DE BTO.

1. Pruebas objetivas
2. Trabajos generados por el alumno (actividades, proyectos,
presentaciones, trabajos individuales, trabajos grupales, practicas de

informatica...) 60%

Dentro del 40% de pruebas objetivas, del apartado 1, dichos controles podran

ser sustituidos siempre de acuerdo con los alumnos por trabajos que rednan a

juicio del profesor un andlisis, busqueda de informacién, o desarrollo de ideas

gue impliquen la valoracién del tema estudiado.
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Cuando en una evaluacién no se realicen algun apartado (Ej.: practicas de
informatica o taller), su porcentaje podra ser afadido al apartado 1 (controles y
examenes) o prorrateado al resto de los apartados seglin considere el profesor, que
evallia de forma mas precisa el trabajo llevado a cabo. Informando en todo momento

el cambio a los alumnos.

Para la obtencién de la nota individual en cada uno de los apartados se tendra

en cuenta:

- En el caso de documentos o trabajos con fecha limite de presentacion, la
entrega fuera de plazo quedard penalizada siendo la nota maxima de ese
trabajo o documento sera un 5.

- En el caso de presentaciéon de documentos o trabajos copiados de otro alumno,
el alumno serd amonestado y repercutido negativamente en la nota de trabajo
diario. Ademas, la calificacion sera cero en dichos trabajos hasta que los vuelva
a realizar, no pudiendo obtener mas de 5 en la calificacién de los mismos.

- Obtencién de la nota de trabajo diario, esta nota serd un reflejo del trabajo
diario del alumno en clase y casa y su predisposicion a la materia. Se obtendra a
través de los positivos o negativos obtenidos por el alumno a lo largo de la
evaluacion y de los trabajos y actividades voluntarias realizadas. El alumno
obtendra positivos cuando trae las tareas encomendadas para casa y realiza en

tiempo las realizadas en el aula y negativo cuando no las realiza.

La nota de la evaluacién, se hara a través de una media ponderada de todas las
calificaciones obtenidas por el alumno seglin se ha descrito anteriormente. Con el

siguiente criterio:

a. INSUFICIENTE, calificacion final menor que 5.
b. SUFICIENTE, calificacion final mayor o igual que 5y menor que 6.
c. BIEN, calificacién final mayor o igual que 6 y menor que 7.

d. NOTABLE, calificacién final mayor o igual que 7 y menor que 9.

50



Programacion. 2021-2022 — Dpto. de TECNOLOGIA I.LE.S. ZAURIN (ATECA)

e. SOBRESALIENTE, calificacién final mayor o igual que 9 (se redondeara a

10 cuando la media ponderada sea superior a 9,5).

- Nota importante: No se procederd a realizar la media, resultando una
calificacion suspensa en la evaluacion, si la nota es inferior a 3,5 sobre 10 en
cualquiera de los apartados (examenes, trabajos, o notas diarias).

- Debido al caracter practico de las materias, los alumnos que falten a clase
frecuentemente, para superar la evaluacioén, deberan realizar aquellos trabajos

extraordinarios y de caracter practico que el profesor decida.

- La nota final de la asignatura se obtendra haciendo la media de las notas de las
evaluaciones. También se tendra en cuenta la evolucién del alumno.

- Excepcionalmente y sélo si se tiene un 4 en una de las evaluaciones, se podra
promediar, siempre y cuando el promedio de notas de las evaluaciones de todo
el curso sea igual o superior a 5. En este punto también tendremos en cuenta la
evolucion del alumno vy, en el caso de tener las dos primeras evaluaciones
suspensas con un cuatro y en la tercera obtener una nota que de una media de
5 entre las tres evaluaciones, el curso estara superado.

- Los alumnos con la asignatura pendiente de cursos anteriores que deseen
superarla deberan seguir el proceso que se detalla en el apartado

“RECUPERACION DE MATERIAS NO SUPERADAS EN CURSOS ANTERIORES”.

6.2. CALIFICACION DE RECUPERACIONES Y FINALES.

Recuperacién de evaluaciones. Criterios de calificacion:

Cuando un alumno o alumna suspenda una o varias evaluaciones debido a la no
superacion de los instrumentos de evaluacién podrd realizar una prueba de
recuperacion con aquellos contenidos no superados, la cual se realizard previamente a
la evaluacién final. Si la nota obtenida es igual o superior a 5 el alumno o alumna
recuperara la prueba. Para la valoracion a la hora de obtener la nota final, al tratarse de
una “segunda oportunidad”, los puntos obtenidos por encima de 5 en estas pruebas
orales o escritas se valoraran un 50% menos que si fuera la nota de la prueba ordinaria,

a la hora de obtener la nota final de la evaluacion. Por ejemplo si la nota de la
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recuperacion es un 8, se le valorard como si hubiera obtenido un 6,5 a la hora de

realizar el promedio.

Cuando se hubiese suspendido una evaluacién por la no entrega o mala realizacion de
trabajos, o por una mala nota en el registro anecdético, el alumno o alumna seguira las
pautas y plazos que el profesor determine, debiendo realizar esos u otros trabajos de
recuperacion. Estos trabajos seran calificados con un maximo de 6 puntos en el

apartado correspondiente.

6.3. CALIFICACION DE LA ORTOGRAFIA Y PRESENTACION.

La ortografia y la presentacion seran tenidas en cuenta a la hora de la calificacién de los
documentos, trabajos y exdmenes de los alumnos y alumnas. Se podra descontar 0,1
puntos por cada falta ortografica pudiendo bajar la nota de lo calificado hasta un

maximo de un punto, por mala presentacion, o faltas de ortografia.

En todos los cursos se considera importante que los estudiantes copien los enunciados
de los ejercicios propuestos, asi como que las respuestas se encuentren debidamente

redactadas y sean claras y precisas.

6.4. NORMAS BASICAS DE PRESENTACION DE TRABAJOS
ACADEMICOS.

Se podréa descontar 0,1 por cada falta ortografica llegando a un maximo de 1 punto.

En todos los cursos se considera importante que los estudiantes copien los enunciados
de los ejercicios propuestos, asi como que las respuestas se encuentren debidamente

redactadas y sean claras y precisas.

TRABAJOS A MANO (examenes y otros):

- Buena caligrafia.

- Margenes.

Se recomienda el uso de plantilla con el fin de que las lineas de escritura aparezcan

rectas.

TRABAJOS A ORDENADOR:
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Se respetaran las indicaciones tipograficas establecidas por el profesor/a (tipo de letra,

espaciado, margenes,...).

Para no malgastar papel, presenta los trabajos a doble cara y evita la “hoja de cortesia”

(hoja en blanco que se incluye al final del trabajo); siempre y cuando el profesor/a no

nos diga lo contrario (hojas a una cara,...).

PRESENTACION DE TRABAJOS:

Folios en blanco tamafo A-4, sin arrugas, tachaduras ni manchas, respetando
los margenes. Los folios irdn paginados, todos excepto la portada y el indice.
Portada. Se debe incorporar una pagina que incluya: el titulo del trabajo, que
refleje el tema, tu nombre, el lugar de realizacién y la fecha.

indice. Se sittia en la pagina que sigue a la portada. El indice nos da una idea
general del trabajo y facilita la consulta. Los enunciados del indice deben
recoger lo principal. Se indicara la pagina de cada apartado o subapartado.
Estructura. Organiza el contenido de la siguiente forma:

o Introduccion. En ella explicaremos el porqué del trabajo, qué queremos
conseguir con él, el porqué de su estructura, quiénes lo han elaborado y
coémo han llevado a cabo la tarea, etc.

o Cuerpo. Contenido del trabajo organizado en apartados y/o
subapartados correlativamente.

o Conclusién. Sintesis del contenido esencial del trabajo y reflexion final
sobre lo estudiado.

Bibliografia y “Webgrafia”: Se sitla en la ultima pagina y en ella se incluyen,
ordenados alfabéticamente, todos los materiales consultados para elaborar el
trabajo (libros, enciclopedias, paginas web,...), indicando el titulo, autor,
editorial y fecha de publicacion.

Nota: para la “Webgrafia” se debe incluir también la fecha de consulta.

Las citas de otros autores y los articulos se entrecomillan; los titulos de libros se

subrayan.
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6.5. EN CASO DE SEMIPRESENCIALIDAD.

Algunas de las herramientas de calificacién que seran utilizadas, s6lo en el caso de
semipresencialidad, seran las siguientes:

* Diario (opiniones, reflexiones, etc)

» Portfolio (trabajos)

* Videos documentales sobre un tema.

» Autoevaluacion (siguiendo determinados criterios, etc)
En principio, los criterios de calificacién no van a cambiar, cambiarian las herramientas
gue utilizamos en cada una de las materias y bloques de las mismas. Asi, los
porcentajes seguirian siendo los mismos que aparecen en apartados anteriores,
Unicamente cambiarian las herramientas de calificacion ya que también cambiarian las
metodologias. Uso de la radio, trabajos individuales o colectivos (a través del Drive de
Google), videos, clases invertidas,... son algunas de las ideas que aparecen a lo largo de
esta programacién.

54



Programacion. 2021-2022 — Dpto. de TECNOLOGIA I.LE.S. ZAURIN (ATECA)

7. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL.
INSTRUMENTOS.

La finalidad esencial de la evaluacién inicial ha de ser orientadora del proceso de

ensenanza. De ella deben partir las medidas correctoras.

El logro de las competencias clave es el criterio final seleccionador de la promocion o
no de los alumnos y alumnas. Detectar el nivel inicial del alumnado y la amplitud con
gue van consiguiendo los objetivos de cada materia es un indicador de en qué medida

el alumno o alumna va alcanzando las competencias.

Ha de basarse en la observacion constante de las aptitudes, logros, héabitos y

competencias iniciales y las adquiridas a lo largo de su ensefianza.

La evaluacion inicial se realizara sobretodo, al comienzo de curso y al principio de cada

unidad didactica.

No obstante la evaluacion que en todo momento se debe realizar, siempre serd un

punto de partida para ir adaptando el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Los objetivos de la evaluacién inicial seran:

1. Conocer la situacion inicial en que se encuentran cada uno de los alumnos y
alumnas, sus intereses y motivacién.

2. Detectar los motivos de esa situacion.

3. Adaptar en todo momento objetivos, contenidos, metodologias, actividades y
criterios de evaluacion en funcién de las caracteristicas de nuestros alumnos,
tanto a nivel individual como grupal.

Ademas, la evaluacién inicial nos permitird detectar, entre otras cosas, las siguientes
dificultades:

- Dificultades de motricidad fina basicas para el manejo de instrumentos de
dibujo, equipos TIC, y herramientas y maquinas en el taller.

- Dificultades relacionadas con carencias en las capacidades del alumnado.

- Falta de base académica.

- Problemas de comprensién.
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Problemas de expresién.

Faltas de ortografia.

Problemas relacionados con los habitos de estudio, métodos de trabajo en
el aula, en casa.

Problemas de tipo social y econémico.

Para realizarla, en el Departamento de Tecnologia utilizaremos los instrumentos de

evaluacion siguientes:

La observacién sistematica en el aula, en el taller y en el aula de informética,
para detectar dificultades de comprensidn, expresion, y motrices

Entrevistas y recogida de informacion de otros profesores del grupo,
especialmente de los departamentos de Matematicas, Fisica y Quimica, y
Educacion Artistica (materias afines) para detectar falta de base académica
gue pueda afectar en el rendimiento del alumno en la asignatura.

Entrevista del profesor con el tutor del grupo cuando existan problemas de
tipo familiar, social, econémico, etc.

Informes existentes de otros cursos, en colaboracién con el departamento
de Orientacion, especialmente cuando existan problemas de capacidad del
alumno, de cara a realizar adaptaciones curriculares.

Observacion de las producciones del alumno (trabajos, informes, pruebas,
...) para detectar dificultades de expresion, faltas de ortografia, problemas
de tipo social, falta de base,...

Programaciones y actas del departamento donde se informa de los niveles
de consecucién de objetivos, modificaciones realizadas en la programacién
y nivel de consecucion de objetivos del curso pasado.

Cuestionarios orales o escritos realizados al principio de curso y de cada
unidad didactica

Reflexiones y debates con los alumnos en el comienzo de la exposicion de
un contenido distinto.

Lista de control sobre el trabajo diario de los alumnos y alumnas,
recogiendo aspectos relacionados con el interés, trabajo, esfuerzo, y actitud

en general tanto en el aula como en casa.
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- La sesién de evaluacion inicial con el profesorado del grupo, y las sesiones

de evaluacion ordinaria a lo largo del curso.
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8. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y ADAPTACIONES
CURRICULARES.

El proceso de ensefianza y aprendizaje propuesto incorpora una gran variedad de tipos
de actividades que permiten la diversidad de agrupamientos y la adquisicion de
aprendizajes a distinto nivel, en funcién del punto de partida y las posibilidades del

alumnado.

Muchas de estas actividades se plantean como problemas practicos para los que caben
diferentes soluciones segun los enfoques adoptados por cada grupo de alumnos y
alumnas, lo cual permite afrontar y resolver los problemas desde diferentes

capacidades e intereses.

Los proyectos en muchos casos, seran de caracter abierto, lo que permite que cada
grupo de alumnos y alumnas lo adapte a sus propios intereses y posibilidades. Los
grupos (normalmente de 3) seran heterogéneos. Ello permitird que aquellos que
tengan pequenos problemas de aprendizaje puedan resolverlos junto a sus
companeros y companeras de grupo, al mismo tiempo que aumenta la motivacién de

todo el grupo.

Cuando los problemas de aprendizaje sean algo mas severos el profesor planteara
actividades alternativas, o se empleara el profesor de apoyo si los medios lo permiten,

siempre dentro del marco de las adaptaciones no significativas.

En el caso de graves problemas de aprendizaje se realizaran adaptaciones curriculares

significativas que dependeran del tipo de problema que presente el alumno.

PROFESORADOQ: Horas de apoyo vy otras funciones:

En 2° y 3° de E.S.O. sera el profesor titular quien, en la medida de lo posible, y sin
perjudicar el aprendizaje del resto del grupo, ayudara a los alumnos y alumnas a lograr
alcanzar los contenidos minimos de la asignatura, realizando las actividades basicas, y
los proyectos de forma mas elemental. Se trabajaran fichas de adaptacién curricular de
la Editorial Aljibe con los alumnos con dificultades de aprendizaje. Ademas, se tratara
de realizar grupos de trabajo en el taller lo mas equilibrados posible para que se

ayuden entre el alumnado del grupo de trabajo.
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En 1° PM.AR. y 2° PM.AR. se realizaran también trabajos (proyectos y tareas),
formando grupos reducidos (3 o 4 personas) con intereses y capacidades muy variadas
dentro del grupo. Se trata de que el alumnado se ayude dentro del grupo. De esta
manera conseguiremos que todos los grupos finalicen las tareas o proyectos. Se pondra
especial atencién en el aprendizaje, manejo y confeccion de documentos usando las
TIC, y como el ordenador serad una herramienta de trabajo habitual, trataremos de que
lo usen de manera individual para que cada alumno trabaje con un ritmo y nivel de

dificultad distinto.

Para la realizacion de las maquetas mas complejas se impartirdn los contenidos

tedricos justos y necesarios que les permita llevar a cabo la tarea de forma exitosa.

En 4° de E.S.O. de TIC se va a tratar de que cada alumno o alumna disponga de un
ordenador en el aula. De esta manera conseguiremos que cada alumno pueda trabajar
a un ritmo distinto. Se plantearan tareas con distintos niveles, y tareas extra para que

cada alumno pueda trabajar dentro de sus capacidades.

Las aplicaciones informaticas e internet posibilitan que el alumno trabaje de manera
auténoma en casi todas las ocasiones, ya que cada alumno sigue caminos distintos
cuando busca, investiga, practica, disefa, y da solucién a las actividades planteadas,
alcanzandose niveles incluso de sobredotaciéon en las producciones de los alumnos.
Claro estd que cuando los problemas sean mayores, serd el profesor quien plantee
actividades alternativas de menor dificultad, y eliminara contenidos no fundamentales

para la consecucién de los objetivos.
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9. CONCRECIONES METODOLOGICAS.

9.1. GENERALIDADES.

El Area de Tecnologia, por definicion, pretende desarrollar la capacidad de resolucién
de problemas técnicos. Para lograrlo, resulta imprescindible llevar a cabo una serie de
proyectos y actividades en los que el alumno/a pueda detectar un problema, concebir
y disefar una posible solucién, construirla, verificar su utilidad y comunicar a sus

companeros y companeras el proceso seguido.

Consideramos por tanto que el planteamiento metodolégico general debe tener en

cuenta los siguientes principios:

- Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensenanza-aprendizaje del
alumno debe ser la actividad, tanto intelectual como manual.

- El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el
alumno.

- La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un
fin en si mismo. (Se pretende que el alumno sea competente, y no que sepa
hacer una determinada cosa).

- Los contenidos y aprendizajes relativos al uso de ordenadores, maquinas,
herramientas y materiales son consustanciales al area.

- La funcion del profesor/a serd la de organizar el proceso de aprendizaje,
definiendo los objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones
de aprendizajes oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan sus
conocimientos previos.

Como resultado de este planteamiento, la actividad metodoldgica se apoyara en los

siguientes aspectos:

- La adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la
comprension y el desarrollo de la actividad tecnolégica.
- La aplicacion de los conocimientos adquiridos al analisis de los objetos

tecnolégicos existentes y a su posible manipulacién y transformacién.
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- Desarrollar en los alumnos la posibilidad de enfrentarse a proyectos
tecnologicos globales, a la creacidon y puesta en practica de soluciones que
resuelven un problema planteado debe constituir el término de un proceso de
aprendizaje que se apoya en los dos puntos precedentes.

- Transmitir al alumno la importancia social y cultural de los objetos inventados
por el hombre, y que modifican de alguna manera las condiciones de vida de las

distintas sociedades historicas.

9.2. TIPOS DE METODOLOGIA.

El método de andlisis se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema a comprender las
necesidades que satisfacen y los principios cientificos en los que se basa su

funcionamiento.

El método de proyectos consiste en disefiar o proyectar objetos, operadores
tecnolégicos, circuitos, programas, etc..., partiendo de un problema o necesidad que se
quiere resolver, para pasar después a construir o poner en practica lo proyectado y

evaluar o verificar posteriormente su validez.

Para conseguir el equilibrio conocimiento/accion, la propuesta didactica en el area de
Tecnologia debe basar el proceso de ensenanza-aprendizaje en un soporte conceptual

(principios cientificos y técnicos).

Posteriormente, el alumno desarrollard las acciones de anélisis y proyecto. Estas
demostrardan su competencia, mediante la elaboraciéon de la documentacion
correspondiente, al mismo tiempo que se pone en practica en el aula taller

(construccion), aula de informatica (disefio, simulacion, programacion)

Finalmente se podra realizar una evaluacion y dar a conocer el trabajo realizado.

9.3. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.
El Departamento dispone de una pequefa biblioteca de Tecnologia, la cual puede
servir de consulta, ya que éstos deben aprender por si solos a buscar la informacién

necesaria para llevar a cabo el desarrollo de un proyecto. En este caso, el ordenador
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nos sirve de instrumento para buscar informacion a través de Internet o para pedirla a

través del correo electronico.

Se trata de una asignatura con una gran componente de experimentacion practica. Por
ello el aula no se limita al espacio fisico donde se trabajan contenidos teéricos (aunque
éste es imprescindible como en todas las areas), sino que ademas requiere el uso de
zonas e instrumentos mediante los cuales la experimentacion de la teoria sea posible
(bancos de trabajo, herramientas de uso general, maquinas herramientas, mesas de
experimentacion para operadores mecanicos, eléctricos y electronicos, biblioteca de

aula, almacén, aula de informaética, etc.).
Para el trabajo en el taller el centro dispone de los siguientes recursos en el aula taller:

- 6 cajas de herramientas

- 6 bancos de trabajo

- 6 mesas para la realizacion del anteproyecto y el proyecto.
- 1armario metalico

- 1 almacén para los materiales de taller

- Operadores eléctricos

- Operadores mecanicos

- Maquinas-herramienta (taladro, caladora, taladro de pie, lijadora)
- Libros de consulta.

- Aparatos de medida.

- Robots LEGO con su software correspondiente.

- Robots mBot.
- Arduinos UNO y MEGA.
- Sensores, actuadores y demas componentes electrénicos.

- Ocho ordenadores para la programacion de robdtica.

9.4. UTILIZACION DE LAS TIC.
A pesar de que la competencia digital debe ser trabajada en la mayor parte de las
materias, los contenidos de las asignaturas de este departamento, hacen necesario el

uso habitual de nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién, y dominio de
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las mismas por parte del profesorado, el cual las usara de forma habitual en la practica

docente.

El alumnado participard de forma activa usando las nuevas tecnologias, mas aun

porgue son contenidos de las materias de este departamento, los relacionados con la

ofimatica, la simulacién por ordenador, el disefo, la programacién, la bisqueda de

informacion, la comunicacion y la expresion de ideas:

Concretando un poco mas, nos referimos a los siguientes contenidos:

El entorno del sistema operativo (Windows, Linux) sistema de archivos,
configuraciones basicas, utilidades, herramientas de mantenimiento,

instalacion.

Procesador de texto: Configuracién, archivo, edicién, formato, herramientas
de dibujo y diseno, tablas, hipervinculos, combinar correspondencia,

impresion.

Hoja de célculo, y bases de datos: Configuracion, archivo, edicién, formato,
operaciones basicas, funciones matematicas y légicas, graficos, consultas,

impresion, macros.

Disefio por ordenador: Configuracion, funciones geométricas basicas,
edicién, operaciones geométricas (paralelismo, simetrias,...), capas,

acotacion, impresion, operaciones en 3D.

Simulacion por ordenador: edicion y simulacion de instalaciones eléctricas,
circuitos electronicos, simulacion de mecanismos, circuitos neumaticos,

hidraulicos, comprobacién de los resultados teéricos, impresion.

Programacién y Robdtica: Creacién de aplicaciones, programas para tarjetas

controladoras.

Busqueda de informacién, Internet: Blsqueda y seleccién de informacion,

edicién e impresion.
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- Herramientas de comunicacién: Correo, trabajo grupo, redes sociales,...

- Presentacién y publicacion de ideas: confeccion de presentaciones, diseio

web, blogs, herramientas web 2.0.

- Multimedia: edicion de sonido, video y fotografia.

Todo ello hace que en nuestro departamento vaya a ser habitual trabajar con el

hardware enumerado en el apartado anterior.

Software: Sistemas operativos (S.O. libre UBUBTU o VITALINUX), paquetes de ofimatica
(MS Office, Libre Office), simuladores (Crococlip, Fluidsim, Fritzing, software de la web
2.0,... ), CAD (Cadstd, Librecad, Sketchup, Tinkercad y otros programas de CAD e
interiorismo), exploradores y buscadores (Firefox y Chrome), enciclopedias online,
recursos de la red (CATEDU, AGREGA, FACILITAMOS, CNICE, materiales de las
editoriales, enlaces desde los centros de profesores, blogs, web del departamento...),
aplicaciones propias de google (Classroom, Drive, Blogger, Docs, Gmail, Youtube, Play,
Calendar,....), aplicaciones de presentacién y publicacion de contenidos (Slide, Prezi,
Wordpress...) aplicaciones de edicion de foto, audio y video (Gimp, Audacity,
Moviemaker,....), aplicaciones para programar (Logo, Scratch, S4A, Arduino, Mbloc,

Python, ...)

El alumnado usard las nuevas tecnologias para realizar actividades, confeccionar

trabajos y documentos.

Las TIC jugaran un papel importante en la comunicacién entre alumno y profesor.

9.5. INCORPORACION DE VALORES DEMOCRATICOS.

La Unién Europea incluye como objetivo de los sistemas educativos velar por que se
promueva realmente, entre la comunidad escolar, el aprendizaje de los valores
democraticos y de la participacion democratica con el fin de preparar a las personas
para la ciudadania activa, en sintonia con la Recomendacién (2002)12 del Consejo de
Ministros del Consejo de Europa. Por otra parte, la Constitucién espafola en su articulo

1.1 se refiere a los valores en que se debe sustentar la convivencia social que son la
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libertad, la justicia, la igualdad y el pluralismo politico y, en el articulo 14, establece Ia
igualdad de todos ante la ley y rechaza cualquier discriminacion por razén de
nacimiento, raza, sexo, religion, opinién o cualquier otra condicién o circunstancia

personal o social.

- En el area de tecnologia y en las asignaturas de las que el departamento es
responsable, habitualmente se trabaja en grupo (los proyectos se
desarrollan en grupos de 3 alumnos y alumnas, o se realizan trabajos de
investigacion en grupo) y es normal que se den numerosas situaciones que
permiten a los jévenes asumir de un modo critico, reflexivo y progresivo el
ejercicio de la libertad, de sus derechos dentro de un grupo pequeino, de
sus deberes individuales en un clima de respeto hacia otras personas y otras
posturas, sean de la indole que sean. Se practica el didlogo y el debate
siempre respetando la diversidad personal y cultural.

- Se trabajan las relaciones interpersonales, y de una manera especial en el
trabajo en pequenos grupos, detectandose facilmente las dificultades que
tienen los alumnos para relacionarse y ponerse de acuerdo.
Inevitablemente existiran casos en los que sera imprescindible la labor del
profesor para mediar y orientar ante actitudes abusivas y no democraticas.
En estos casos se podra dar a conocer al resto del alumnado de la clase el
conflicto surgido y hacerlo participe para lograr encontrar una solucién
democratica que sirva de leccion.

- Laexposiciéon de ideas y trabajos al grupo de trabajo, o incluso a toda el aula
usando nuevas tecnologias permite consolidar la autoestima, la dignidad
personal, la libertad y la responsabilidad.

- El trabajo en un entorno diferente al aula tradicional (aula taller, aula de
informatica,..) contribuye a acercar al alumno a la futura realidad laboral,
formando asi futuros ciudadanos con criterio propio, respetuosos,
participativos y solidarios, que conozcan sus derechos, asuman sus deberes
y desarrollen habitos civicos para que puedan ejercer su trabajo de forma

eficaz y responsable.
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- El aula taller, aulas de informéatica y el aula ordinaria seran siempre modelos
de convivencia, en los que se respeten las normas, se fomente la
participacién en la toma de decisiones de todos los implicados, se permita
el ejercicio de los derechos y se asuman las responsabilidades y deberes
individuales. Lugares en los que la opinién mayoritaria serd la que
prevalecerd a la hora de tomar una decisién planteada por el profesor.

- Tecnologia y sociedad es uno de los bloques de contenidos que aparecen en
todos los cursos y que hace reflexionar a los alumnos sobre la
discriminacién de distintos colectivos humanos a lo largo de la historia y
cémo la tecnologia ha influido positiva o negativamente. La globalizacién, el
uso sin control de recursos, y de nuevas tecnologias, pueden crear efectos
negativos en las personas o en el medio si no son bien utilizados. El cémo el
hombre busca soluciones para conseguir un desarrollo humano sostenible
seran objeto de debate permanente, ya que todos estamos implicados en
ello.

- Especial interés merece la atencion que se dara a la igualdad entre hombres
y mujeres, y mas aun en un lugar como el taller donde “tradicionalmente”
han habido pocas mujeres trabajando con herramientas. Incluso es habitual
encontrarse con que las mismas alumnas manifiestan que determinadas
labores son “de chicos” y no “de chicas”. Sera un lugar en dénde se podra
discriminar positivamente al género femenino a la hora de repartir tareas o

asignar responsabilidades.

9.6. METODOLOGIAS ESPECIFICAS APLICADAS EN EL CURO 21/22
EN EL CASO DE SEMIPRESENCIALIDAD.

En los siguientes cursos y materias no se especifican metodologias diferentes a las de
cursos anteriores debido a que no hay semipresencialidad y, en el caso de
confinamiento total, nos remitimos al punto 17:

1° PMAR (2° ESO), 2° ESO, 2° PMAR (3° ESO), 3° ESO:
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Las clases se retransmitiran online, pero no sera obligatorio incorporarse a ellas desde
casa, simplemente servirdn para afianzar conocimientos que puedan no haber
guedado claros en las clases presenciales y, en el caso de ser la primera vez que se ve
esa materia, empezar a comprender lo que en la siguiente clase se va a dar. Recalco lo
de voluntario porque me parece interesante que el alumnado vaya adquiriendo
autonomia y libertad en el proceso de ensefianza aprendizaje, valorando de esta forma
el aprendizaje mas que el valor de una nota cuantificada.

Sin duda puede ser una ventaja tener menos alumnos y alumnas en cada aula, y esto lo
aprovecho para hacerles ver que, durante los 50 minutos que dura el periodo, deben
estar mas atentos que de costumbre, que deben intentar prestar atencion a cada una
de las explicaciones que el profesor imparte. Asi, es mas sencillo para el alumno no
distraerse y para mi observar si algunos alumnos se estan despistando.

Las unidades de informatica y taller, debido a la imposibilidad o dificultad en el uso de
las aulas materia, deberan desarrollarlas en casa, facilitando que puedan realizarlo sin
muchas dificultades.

* Bloque 2: Expresiéon y comunicacién técnica.Se trabajard en las clases
presenciales. Una serie de actividades o fichas que deberan hacer en
casa después de las explicaciones pertinentes. Ademads, habrd un
contacto directo con el alumnado, a través de la plataforma Classroom y
de Wasap para la resolucion de dudas

* Bloque 3: Materiales de uso técnico (plasticos).d Se plantea una serie de
explicaciones tedricas en las que el alumnado debera recoger apuntes y
unas practicas en casa.

¢ Bloque 5: TIC. Parte de este bloque que se realizard desde casa.
Usaremos el programa LibreCAD, de esta forma afianzaremos los visto
en la parte de expresion grafica. Videotutoriales, ejercicos progresivos
en dificulta y una practica final en la que deberan grabar su escritorio
con un programa también explicado con el que grabar una especie de
videotutorial personal con una pieza de las propias practicas.

Todo esto servird si seguimos con la semipresencialidad. En el caso de no
presencialidad, la metodologia a seguir serd muy similar.

* Bloque 2: Expresidon y comunicacion técnica. En el dia en el que se
escribe esta programacién, este bloque ya ha sido impartido casi en su
totalidad.

* Bloque 3: Materiales de uso técnico (plasticos).Grabaré videotutoriales
que paseré a la plataforma Classroom y que el alumnado debera visionar
a la hora en la que le corresponda la materia de tecnologia. Hay una
serie de trabajos podran hacer en casa y que deberan grabar el proceso
de creacion de estos trabajos.
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* Bloque 5: TIC. Lo mismo que en la semipresencialidad, ya que era la
parte que se realizaba desde casa.

4° ESO TECNOLOGIAS:

La semipresencialidad obliga a tomar las siguientes medidas metodolégicas, que seran
utilizadas mientras dure este escenario:

* Clases online a través de la plataforma Google Classroom, por videoconferencia.
En algunas ocasiones, dependiendo del tema explicado, se repetiran las
lecciones por grupos XeY.

* Trabajos practicos (de taller e informaticos) desde casa.
* Problemas, preparacion de clases y estudio en casa.
4° ESO TIC

Las clases se imparten en el aula de informatica. A través de la plataforma Google
Classroom se cuelgan los apuntes y, en su caso, videotutoriales u otro material de
apoyo, y se explica cuales van a ser los temas que tendremos que estudiar en cada
clase. Cada semana recibe clase presencial el mismo grupo dos horas. El procedimiento
sera el siguiente:

1. PRIMER PERIODO DE LA SEMANA: Si les toca clase presencial se explica lo
correspondiente. Si es online se explica qué parte del material incluido en la
plataforma es necesario que se lean o miren. Ademas, usaremos el correo
corporativo para la resoluciéon de dudas.

2. SEGUNDO PERIODO LECTIVO DE LA SEMANA: Si la clase es presencial se
dedicard la hora a realizar una tarea especifica que tenga relacién con lo
impartido en el periodo lectivo anterior. Si la clase es online, deberan hacer la
misma practica o test (de Google Forms) que esté haciendo el alumnado a
quien corresponda la clase presencial.

En ocasiones, cuando la materia lo permita y previo aviso, se podra retransmitir la clase
o parte de ésta online a través de Google Meet, por ejemplo, para explicar
compartiendo la pantalla del ordenador determinados procedimientos de trabajo con
programas.

1° y 2° BACHILLERATO TIC

Las clases se imparten en el aula de informatica. A través de la plataforma Google
Classroom se cuelgan los apuntes y, en su caso, videotutoriales u otro material de
apoyo, y se explica cuales van a ser los temas que tendremos que estudiar en cada
clase o en cada periodo semanal. Cada semana cada grupo recibe dos clases
presenciales y dos clases online.
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Dadas las caracteristicas de esta materia, en la que se profundiza en contenidos que ya
han sido vistos en cursos anteriores, el proceso de aprendizaje puede ser muy
auténomo y eminentemente practico.

La semipresencialidad obliga a tomar las siguientes medidas metodoloégicas, que seran
utilizadas mientras dure este escenario:

* Aprendizaje eminentemente auténomo por parte de los alumnos, a partir de
los apuntes y materiales colgados en la plataforma Classroom.

* Explicacion por parte del profesor de aquellos puntos que lo requieran y
resolucién de dudas, todo ello de forma presencial y mediante
videoconferencia de Meet simultdneamente. Las dudas que surjan al grupo de
casa se resolveran preferentemente a través de la videoconferencia.

* En algunas ocasiones, dependiendo de la complejidad del tema explicado, se
repetiran las lecciones por grupos X e Y.

* Tareas practicas informaticas realizadas durante las clases presenciales y desde
casa.

* Resolucioén de casos practicos, preparacion y exposicion a los companeros de
determinados temas, trabajos colaborativos a través de la plataforma de Google
Suite, creacion de videotutoriales, etc.

9.7. METODOLOGIAS ESPECIFICAS APLICADAS EN EL CURO 21/22
EN EL CASO DE NO PRESENCIALIDAD.

En caso de llegar a la no presencialidad, confinamiento total, las metodologias
cambiarian para todos los cursos.

Planteamos que todos aquellos bloques referentes a las TIC serian facilmente
trabajados por el alumnado.

Al igual que el curso pasado, planteariamos el proyecto “tecnologia desde casa” en el
gue todo el centro se veria involucrado en la realizaciéon de un producto tecnolégico
con materiales que tengamos en casa y que sean desechables.

Las herramientas y metodologias utilizadas en el curso pasado durante el
confinamiento, no serian suficientes para avanzar en las diferentes materias. Es por ello
gue se plantean las siguientes metodologias y propuestas de aprendizaje:

* Clases online mediante la plataforma Google Meet

* Proyectos de taller en casa (proyecto tecnologia desde casa comentado
anteriormente)

* Clases grabadas y colgadas en la plataforma comin (Google Classroom) -
Creacién de un canal de youtube
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¢ Retos + Gamificacion
¢ Debates online

* Creacién de un blog por parte del alumnado donde suba noticias de interés
relacionadas con el tema (cada semana se encarga un grupo de personas)

* Clase invertida (se pueden grabar desde su casa explicando el tema)
* Redes sociales

¢ Kahoot (trivial)

* Radio del instituto.

* Recursos web (Big Data de Educaixa)

Todos estos son los recursos de los que disponemos, lo cual no querrd decir que
vayamos a utilizarlos, sino que sabemos que disponemos de ellos y sabemos utilizarlos.
Para cada una de las unidades y bloques usaremos la mas adecuada, adaptandonos en
todo momento a lo que mejor veamos para el proceso de aprendizaje. Para ello
deberemos estar atentos y evaluar el proceso de ensefanza aprendizaje en todo
momento, obteniendo un constante feedback del alumnado.
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10. PLAN DE ATENCION A LA LECTURA.

10.1. ASPECTOS GENERALES.

La Competencia en comunicacion lingliistica se refiere a la utilizacion del lenguaje
como instrumento de comunicacién oral y escrita, de representacién, interpretacion y
comprension de la realidad, de construccion y comunicacién del conocimiento y de

organizacion y autorregulacién del pensamiento, las emociones y la conducta.

Los conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta competencia permiten
expresar pensamientos, emociones, vivencias y opiniones, asi como dialogar, formarse
un juicio critico y ético, generar ideas, estructurar el conocimiento, dar coherencia y
cohesion al discurso y a las propias acciones y tareas, adoptar decisiones y disfrutar
escuchando, leyendo o expresandose de forma oral y escrita, todo lo cual contribuye

ademas al desarrollo de la autoestima y de la confianza en si mismo.

Es por todo esto que desde cualquiera de las asignaturas se ha de animar a la lectura y

contribuir al desarrollo de la expresién y compresidn oral y escrita.

10.2. CONCRECION.

En cualquiera de las asignaturas de este departamento, los alumnos deberan leer al
menos un articulo de caracter cientifico o tecnolégico extenso, libro, o similar en cada
evaluacion para su posterior andlisis, trabajo, y obtencién de conclusiones, o bien
profundizar en un tema determinado mediante la realizacién de trabajos escritos de
investigacion y exposiciones orales, (utilizando libros, articulos, catalogos, folletos,

blasquedas en internet...).

El centro tiene elaborado un banco de actividades para el alumnado expulsado o
durante horas de guardia no planificadas por el docente, nuestro departamento ha
incluido documentales, videos y articulos de prensa con baterias de preguntas que

permitan al alumno mostrar si la lectura ha sido comprensiva.

Asi mismo se propone la lectura voluntaria de libros sobre la vida de inventores,
descubridores o investigadores famosos de la historia, recomendando los libros de la

coleccion “Vidas geniales de la Ciencia” escritos por Luca Novelli de la Editorial EDITEX,
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asi como la lectura de articulos en publicaciones periddicas en papel o formato digital

como “Muy Interesante”, “Quo”, ikkaro,....

El método de proyectos también sera una herramienta Gtil para conseguir este objetivo
de forma distinta al del resto de las asignaturas, por lo que serd una de las estrategias
gue contribuyen a animar a la lectura y al desarrollo de la expresiéon y compresién oral

y escrita:

- Se plantea un problema y se pide al alumno que lo identifique, lo delimite, y lo
adapte a sus circunstancias, lo que obliga a realizar un trabajo de comprension y
sintesis.

- En el proceso de investigacion y busqueda de informaciéon que forma parte del
método de proyectos es habitual utilizar el libro de texto y apuntes de clase,
pero también otras fuentes menos convencionales como los catalogos,
biografias, folletos, articulos periodisticos, propagandas, enciclopedias
digitales, software diverso, informes, libros especificos de diversa indole, libros
de funcionamiento, de instrucciones, e internet. La investigacion sobre un
aparato determinado el cual deben analizar y del cual deben sacar ideas y
conclusiones, y expresarlas por escrito.

- En el proceso de blisqueda de soluciones los alumnos debaten y utilizan
lenguaje verbal, escrito y grafico para transmitir sus opiniones al resto de su
grupo, con el fin de llegar a un acuerdo sobre como llevar a cabo el proyecto.

- En el proceso de calculo y planificacion requiere de un alto esfuerzo por parte
del alumno para programar por escrito todo lo que luego va a llevar a cabo en el
taller, de forma que se cometan los minimos errores durante la fabricacion: son
documentos imprescindibles los bocetos, las hojas de célculos, planos de
conjunto y despiece, esquemas, hojas de distribucién de tareas, listas de piezas
y materiales, fichas de trabajo con las herramientas, y métodos de construccién
a utilizar, temporalizacién y agenda de trabajo.

- Toda esa documentacion la elabora el alumnado a partir de unas pautas que da

el profesor, pero nunca esta limitada al mero hecho de copiar de la pizarra, ya
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gue cada grupo de 3 alumnos resuelve un mismo problema pero con soluciones
diferentes.

- Una vez fabricada la maqueta el alumno debe entregar a modo de memoria
toda la informacién recopilada y utilizada durante la actividad. Ademas debe
afadir opiniones personales y evaluar individualmente su trabajo. Esta memoria
suele presentarse de forma escrita, o usando la pizarra digital y un programa de
presentaciones.

- También seran importantes las herramientas de trabajo colaborativo de la web

2.0.

A la hora de evaluar siempre se valorarad la buena presentacién o exposicién de los

trabajos, la ortografia y caligrafia.

En las materias de bachillerato se plantea la lectura de varios libros para su reflexién

sobre el uso de las tecnologias:
* Atrapados, como las tecnologias se apoderan de nuestras vidas. (Nicolas Karr)

* Transhumanismo: la busqueda tecnoldgica del mejoramiento humano (Antonio

Diéguez)
* La fdbrica de cretinos digitales (Michel Desmurget)

* Lasilicolonizacidn del mundo (Eric Sadin)
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11. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES.

La ORDEN ECD/489/2016, de 26 de mayo, por la que se aprueba el curriculo de Ia
Educacion Secundaria Obligatoria alude, en su art. 11, a los elementos transversales.
Determina que el desarrollo de la comprension lectora, la expresién oral y escrita, y la
argumentacién en publico, asi como la educacién en valores, la comunicacién
audiovisual y las tecnologias de la informacién y la comunicacién, se abordan de una

manera transversal a lo largo de toda la etapa.

El art. 4.2. de la ORDEN ECD/489/2016, de 26 de mayo, por la que se aprueba el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria determina que en el establecimiento,
concrecion y desarrollo del curriculo en las distintas materias de la Educacion
Secundaria Obligatoria, respetando la identidad cultural del alumnado y su entorno
familiar y social, se incorporaran aprendizajes relacionados con las producciones
culturales propias de la Comunidad Auténoma de Aragén, su territorio, su patrimonio
natural, social y cultural y con las lenguas y modalidades linglisticas propias de nuestra

Comunidad Auténoma, dentro de un contexto global.

La concrecién de este tratamiento se encuentra en la programaciéon de cada unidad
didactica. Sin embargo, de una manera general, establecemos las siguientes lineas de

trabajo:

- Comprension lectora: el alumnado se enfrentard a diferentes tipos de textos
(por ejemplo, instrucciones) de cuya adecuada comprension dependera la
finalizacion correcta de la tarea.

- Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacion
oral de los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los
alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.

- Expresion escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de
resultados, memorias técnicas, conclusiones, analisis de informacion extraida
de paginas web, etc.) ird permitiendo que el alumno construya su portfolio

personal, a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance del
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aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su
exposicion.

- Comunicacion audiovisual y TIC: el uso de las tecnologias de la informacioén y la
comunicacion estarad presente en todo momento, ya que nuestra metodologia
didactica incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de una manera
muy activa. El alumnado no solo tendrad que hacer uso de las TIC para trabajar
determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...)
sino que debera emplearlas para comunicar a los demas sus aprendizajes; por
ejemplo, mediante la realizacion de presentaciones individuales y en grupo.

- Educacion en valores: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro
enfoque metodolégico, permite fomentar el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacién y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos el
rechazo de la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicién o circunstancia personal o social. En otro orden de cosas, sera
igualmente importante la valoracién critica de los habitos sociales y el consumo,
asi como el fomento del cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

- Emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en
equipo. Los centros educativos impulsaran el uso de metodologias que
promuevan el trabajo en grupo y técnicas cooperativas que fomenten el trabajo
consensuado, la toma de decisiones en comun, la valoracién y el respeto de las

opiniones de los demas. Asi como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

12. RECUPERACION DE MATERIAS NO SUPERADAS EN
CURSOS ANTERIORES.

Para recuperar la materia pendiente el alumno o alumna deberd mostrar su grado de
competencia. Debemos pensar en un tipo de evaluacion que no se base en una simple
prueba escrita, puesto que ello haria dificil comprobar que determinadas competencias
han sido adquiridas. Por ello el proceso de recuperacion incluird una parte practica y

otra tedrica.
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La parte practica estard basada en la propuesta de actividades o trabajos de caracter
abierto que requieran de una investigacion y analisis (autonomia e iniciativa personal, y
aprender a aprender), trabajos que exijan la utilizacion de nuevas tecnologias
(competencia digital), en los que se pida una memoria escrita que también puede ser
presentada oralmente (competencia linglistica), con su planificacion y calculos
(competencia matematica). Trabajos con un buen disefo, originales, bien acabados y

presentados (competencia artistica y cultural).
Concretando, ésta sera la forma de actuacion:

Durante el primer trimestre se citard a los alumnos con la materia pendiente a una
reunion informativa con el fin de proporcionarles la informacién necesaria para superar

la materia. En dicha reunién los alumnos deberan firmar una hoja de asistencia.

El proceso de recuperacién consistirA en entregar unas actividades, trabajos o

proyectos cada trimestre y realizar una serie de pruebas escritas

Aguel alumno que no entregue los trabajos en las fechas oportunas, no podra
recuperar la asignatura, y por lo tanto no superara la asignatura en la convocatoria

ordinaria (entrega de trabajos al final de cada trimestre).

El tipo de trabajos a realizar podran ser trabajos de investigacion (murales,
exposiciones, presentaciéon PowerPoint,...), realizacion de actividades a modo de ficha,

y proyectos técnicos encaminados a la fabricacién de un objeto.

El alumno disefara teniendo en cuenta que el trabajo ha de realizarse en casa. En todo
momento se le facilitard al alumno el material necesario para la confeccién del
proyecto, y el asesoramiento necesario. Si es necesario, el alumno podra disponer,
previa peticion, del taller y sus herramientas para realizar la maqueta, de libros del

departamento para realizar investigaciones, y sala de informatica durante los recreos.

Los alumnos que no entreguen los trabajos en las fechas establecidas en la reunién
informativa, no podran recuperar la materia. Deberan presentarse a las pruebas

extraordinarias.

Ademas de los trabajos, el alumno debera superar unas pruebas escritas u orales sobre

contenidos minimos que se propondran trimestralmente.
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En cada trimestre se valorard en un 50% los trabajos entregados y un 50% la prueba
escrita, no pudiendo promediar si alguno de ellos tiene una puntuacion inferior a 3,5.
Para aprobar se deben superar todos los trimestres (nota minima 5). El promedio de

los trimestres dara la nota final.
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13. PRUEBA DE PRELACION.
Acorde con la Orden ECD/494/2016, de 26 de mayo, por la que se aprueba el curriculo

del Bachillerato y se autoriza su aplicaciéon en los centros docentes de la Comunidad
Auténoma de Aragén (articulo 15), y tal como muestra en su anexo IV, las materias
Tecnologia Industrial Il y Tecnologias de la informacion Il cursadas en 2° de Bachillerato
necesitan conocimientos previos asociados a las materias Tecnologia Industrial | y
Tecnologias de la informacién | cursadas en 1° de Bachillerato respectivamente, asi
pues, aquellos alumnos que desearan cursar la materia en 2° de Bachillerato sin
haberla cursado en 1° de Bachillerato necesitaran demostrar estos conocimientos
superando una prueba que muestre estos contenidos realizada por el departamento

de Tecnologia.
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14. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Para el presente curso, desde el Dpto. de Tecnologia, no se ha programado ninguna

actividad extraescolar con los alumnos.

No obstante se ha acordado en reunién de departamento la posibilidad de ir con los

alumnos de bachillerato a la cementera de Morata de Jalon.

Asi mismo, estaremos dispuestos a realizar y colaborar en aquellas actividades afines al

departamento que puedan surgir a lo largo del presente curso.
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15. TEMPORALIZACION

15.1 Primero de PMAR (2° de ESO)
» 1 Evaluacion

* Bloque 1: Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos
* Bloque 2: Expresién y comunicacion técnica
* Bloque 3: Materiales de uso técnico
* 2 Evaluacién
* Bloque 3: Materiales de uso técnico
* Bloque 4: Estructuras. Sistemas mecanicos y eléctricos

» 3 Evaluacion
* Bloque 4: Estructuras. Sistemas mecénicos y eléctricos

Durante todo el curso: Bloque 5: Tecnologias de la informacion y la comunicacion

15.2 2° ESO

* 12 evaluacion
» Bloque 1: Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos
* Bloque 2: Expresién y comunicacion técnica
* Bloque 5: Tecnologias de la informacion y la comunicacion
(herramientas de Gsuite)
+ 22 evaluacion
* Bloque 4: Estructuras. Sistemas mecanicos y eléctricos (estructuras y
mecanismos)
» Bloque 3: Materiales de uso técnico (la madera)
* Bloque 5: Tecnologias de la informacion y la comunicacion (Writer)
+ 32 evaluacion
* Bloque 3: Materiales de uso técnico (los metales)
* Bloque 4: Estructuras. Sistemas mecénicos y eléctricos (electricidad)
* Bloque 5: Tecnologias de la informacion y la comunicacion (hardware)

15.3 Segundo de PMAR (3° de ESO)
e 1 Evaluacion

* Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnologicos
* Bloque 2: Expresién y comunicacion técnica
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* Bloque 3: Materiales de uso técnico

e 2 Evaluacion

* Bloque 3: Materiales de uso técnico
* Bloque 4: Estructuras. Sistemas mecanicos y eléctricos

« 3 Evaluacion

* Bloque 4: Estructuras. Sistemas mecanicos y eléctricos

Durante todo el curso: Bloque 5: Tecnologias de la informacion y la comunicacion

15.4 3° de ESO

Asi,

la planificacién para este curso sera la siguiente:

e 1° Evaluacion:

* Bloque 2: Expresion y comunicacion técnica
* Bloque 3: Materiales de uso técnico (plasticos)
* Bloque 5: Parte de este blogue que se realizara desde casa.

e 22 Evaluacion:

* Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.

* Bloque 4: Mecanismos. Empezaremos con lo visto el curso pasado y
recordando las pocas casas que se vieron.

* Bloque 5: Seguiremos con trabajos informaticos desde casa (hoja de
calculo)

e 32 Evaluacion:

* Bloque 4: Electricidad. Empezamos de cero.
* Bloque 1: Construccién de un proyecto en casa.

15.5 4° Tecnologia

1 Evaluacion

» Bloque 2: Instalaciones en viviendas
* 2 Evaluacion

* Bloque 5: Neumética e hidraulica

* Bloque 3: Electrdnica
* 3 Evaluacion

* Bloque 3: Electronica

* Bloque 4: Control y robdética

Durante todo el curso:
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* Bloque 1: Tecnologias de la informacion y la comunicacion
* Bloque 6: Tecnologia y sociedad

15.6 4° TIC

* Se comenzard tratando la arquitectura de ordenadores, del bloque 2, desde
cero, ya que aunque los alumnos vieron algo en la asignatura de Tecnologia de
2° ESO, no se lleg6 a ver nada en 3° ESO el curso pasado.

* Por las mismas razones, se continuara, partiendo desde cero, con el software
mas elemental para la presentacién y difusion de contenidos (presentaciones y
procesador de textos).

* Cuando se traten las hojas de calculo, se partira, asi mismo, desde un nivel de
conocimientos previos inexistente.

Estas modificaciones no alteraran substancialmente el desarrollo normal de la
asignatura, ya que se trata de contenidos que se encuentran en la programacion y en
los que habitualmente se comienza dando un repaso de lo mas elemental antes de
proceder a profundizar en los mismos. Quizas habra que dedicar algo mas de tiempo a
estos contenidos (del orden de 3 clases), pero que se podra recuperar a lo largo de
todo el curso.

+ 12 evaluacion
* Bloque 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes (arquitectura de
ordenadores)
* Bloque 3: Organizacion, disefio y produccion de informacion digital
(presentaciones y procesador de textos)
+ 22 evaluacion
+ Bloque 1: Etica y estética en la interaccion en red
* Bloque 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes (sistemas
operativos, tipos de software y redes de ordenadores)
* Bloque 3: Organizacion, disefio y produccion de informacion digital (hoja
de calculo y bases de datos)
* Bloque 4: Seguridad informética
+ 32 evaluacion
» Bloque 3: Organizacion, disefio y produccion de informacion digital
(multimedia)
* Bloque 5: Publicacion y difusion de contenidos
* Bloque 6: Internet, redes sociales, hiperconexion
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15.7 1° Bachillerato TIC

Por una parte, los contenidos de esta materia son repeticion y ampliacion de los
contenidos vistos en TIC de 4° ESO. Por otra parte, el hecho de que para cursar esta
asignhatura no sea necesario haber cursado anteriormente TIC en 4° ESO hace que
habitualmente se comiencen a tratar los contenidos partiendo desde un nivel de
conocimientos de tecnologia de 3° ESO.
* 12 evaluacion
* Bloque 2: Arquitectura de ordenadores
» Bloque 3: Software para sistemas informaticos (presentaciones,
procesador de textos y hoja de célculo)
+ 22 evaluacion
* Bloque 1: La sociedad de la informacién y el ordenador
* Bloque 3: Software para sistemas informaticos (base de datos, disefio
2D)
+ 32 evaluacion
* Bloque 3: Software para sistemas informaticos (disefio 3D, multimedia)
* Bloque 4: Redes de ordenadores

16.8 2° Bachillerato TIC

* Blogue 1: La sociedad de la informacién y la comunicacién. Este punto sera
transversal durante todo el curso

* Bloque 2: Arquitectura de ordenadores

* Bloque 4: Redes de ordenadores.
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16. CONCLUSIONES

Uno de los corolarios méas beneficiosos que podemos sacar de esta situaciéon vy, por
ende, de esta programacion, es que hemos incluido muchisimas herramientas
metodologicas y de calificacidn que hasta el momento no se habian considerado para
la imparticién de la materia. Estas herramientas han sido sacadas de la memoria de
final de curso 2020/2021.

Al haber utilizado muchas de las herramientas que se exponen en esta programacién
en el curso anterior, la destreza del profesorado para su implementacion durante este
curso, se prevé mas sencilla que en el anterior.

Para la realizacion de esta programacion han sido fundamentales aspectos que, hasta
la fecha, no se habian tenido en cuenta como; la confianza en los y las companeras, el
trabajo cooperativo, el apoyo mutuo, la admiracion por nuestro trabajo, el interés por
el aprendizaje de nuestro alumnado y el bienestar de toda la comunidad educativa.

La programacion esta hecha con unos objetivos claros: que nuestro alumnado adquiera
los contenidos que aparecen en el curriculo aragonés y que, ademas, disfrute en todo
este proceso. Para que esto ocurra es fundamental que se tengan en cuenta aspectos
objetivos como los que aparecen a lo largo de toda la programacién, pero también
aspectos mas subjetivos, aquellos que estan detras de todos los procesos humanos
incluidas nuestras interrelaciones, emociones y sentimientos que adoptamos tanto el
profesorado con el alumnado como con nosotros mismos. Estos Gltimos no aparecen
en la programacién pero subyacen de la misma. Quizds en esta programaciéon no
lleguemos al nivel de concrecién que en muchas ocasiones se nos ha demandado, pero
creemos gque no es necesario ya que poseemos algo que es mas importante para la
educacion, la confianza que nos tenemos (en nosotros mismos y con los demas) vy el
placer de hacer bien nuestro trabajo.

La situacion actual no requiere mas fiscalizacion o mas burocracia que, mas que
seguridad, proporcionan unas situaciones de agobio, abandono y sinsentido que hacen
perder la ilusion por nuestra profesién. La situacion es una oportunidad para
acercarnos a nuestro alumnado de otra manera, aprovechando los miedos e
incertidumbres y cambiando la relacidon que tenemos con ellos. No podemos seguir
siendo meros transmisores de informacién, nos hemos dado cuenta que eso lo hacen
muy bien los videotutoriales y otras herramientas de las redes sociales; somos
transmisores de valores, de competencias, de educacion en valores,... Ese es nuestro
objetivo fundamental.
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