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1 OBJETIVOS

Obj.PV.1. Apreciar el hecho artistico, sus valores culturales y estéticos, identificando,
interpretando y valorando sus contenidos; entendiéndolos como fuente de goce estético y parte
integrante de la diversidad cultural.

Obj.PV.2. Reconocer el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual como
medio de expresion en si mismo, interrelacionado con otros lenguajes y areas de conocimiento.
Obj.PV.3. Respetar y apreciar diversos modos de expresion, superando estereotipos y
convencionalismos, y elaborar juicios y criterios personales que permitan actuar y potencien la
autoestima.

Reconocer la diversidad cultural, contribuyendo al respeto, conservacion y mejora del
patrimonio artistico.

Obj.PV.4. Utilizar el lenguaje plastico con creatividad, para expresar emociones y sentimientos
e ideas, contribuyendo a la comunicacion, reflexion critica y respeto entre las personas.
Obj.PV.5. Utilizar el lenguaje plastico, visual y audiovisual para plantear y resolver diversas
situaciones y problematicas, desarrollando su capacidad de pensamiento divergente e
iniciativa, aprendiendo a tomar decisiones y asumiendo responsabilidades.

Obj.PV.6. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del
entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y
analizando los elementos configurados de la imagen y de los procesos comunicativos.
Obj.PV.7. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su
terminologia, adquiriendo habitos de precision, rigor y pulcritud, valorando el esfuerzo y la
superacion de las dificultades.

Obj.PV.8. Representar la realidad a través de lenguajes objetivos y universales, conociendo las
propiedades formales, de representacion y normas establecidas, valorando su aplicacién en el
mundo tecnolégico, artistico y del disefio.

Obj.PV.9. Planificar y reflexionar, sobre el proceso de realizaciéon de proyectos y obras grafico-
plasticas partiendo de unos obijetivos prefijados, y revisando y valorando, durante cada fase, el
estado de su consecucion.

Obj.PV.10. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su
relevancia en la sociedad de consumo actual.

Obj.PV.11. Trabajar cooperativamente con otras personas participando en actividades de grupo
con flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la solidaridad y la

tolerancia y rechazando cualquier tipo de discriminacion.



2. ESTANDARES DE APRENDIZAJE MINIMOS
2.1. 1°ESO
MINIMOS BLOQUE 1: Expresion Plastica

1.2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano el concepto de ritmo, aplicandolos de forma

libre y espontanea.

1.5.1. Conoce Yy utiliza conscientemente en sus creaciones plasticas los colores primarios y
secundarios.

1.8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos mediante propuestas por
escrito, ajustandose a los objetivos finales.

1.9.1. Desarrolla el proceso creativo siguiendo un orden de trabajo, desde las ideas previas y
bocetos hasta el resultado final.

1.11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas conocidas, aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

1.11.4. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas, componiéndolas con fines
ilustrativos, decorativos o comunicativos.

1.11.6. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, aportandolo al
aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

MINIMOS BLOQUE 2: Comunicacién audiovisual

2.4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

2.5.1. Distingue simbolos de iconos.

2.10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion
visual.

2.13.2. Utiliza el lenguaje visual para ilustrar el significado de un texto.

2.13.3. Identifica y reconoce los distintos elementos arquitectonicos, presentes en la

arquitectura mudéjar y su relacién conceptual con la geometria.

MINIMOS BLOQUE 3: Dibujo Técnico

3.1.1. Traza rectas y curvas utilizando reglas y compas.

3.2.1. Identifica la construccién de la recta a partir de dos puntos y la de un plano a partir de
tres no alineados o con dos rectas secantes.

3.3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, utilizando escuadra
y cartabdn con suficiente precision.

3.6.1. Identifica los angulos de 30 o, 45 0, 60 0 y 90 o0 en la escuadra y en el cartabon.

3.8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

3.9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

3.10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabdn.

3.13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados.

3.14.3. Construye un tridngulo conociendo sus tres lados, utilizando correctamente las
herramientas.

3.16.2. Identificar y reconocer los catetos y la hipotenusa en un triangulo rectangulo.



3.17.2. Dibuja correctamente un cuadrado.
3.19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados.

3.21.1. Construye correctamente el triangulo equilatero y el cuadrado, conociendo el lado.

2.2. 2°ESO
MINIMOS BLOQUE 1: Expresion Plastica

1.1.2. Identifica y valora la importancia de los elementos que conforman el rostro y el cuerpo

humano.

Est.PV.1.4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacién con sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno,
teniendo en cuenta la relacién figura-fondo.

Est.PV.1.5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios, descubriendo las relaciones
entre ellos (complementarios, armonias, contrastes,...), para expresar ideas, experiencias y
emociones.

Est.PV.1.6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas
sencillas.

Est.PV.1.7.1. Transcribe texturas tactiles y texturas visuales mediante las técnicas de frottage,
estarcido... utilizandolas con intenciones expresivas en composiciones abstractas o figurativas.
Est.PV.1.8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas
que se ajusten a los objetivos finales.

Est.PV.1.9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno
desde la idea inicial hasta la ejecucidn definitiva a partir de creaciones individuales o colectivas.
Est.PV.1.10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica,
elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos, miméticos y abstractos.
Est.PV.1.11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas.

Est.PV.1.11.7. Mantiene el espacio de trabajo y el material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

MINIMOS BLOQUE 2: Comunicacién audiovisual

Est.PV.2.1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién éptica aplicando

conocimientos de los procesos perceptivos.

Est.PV.2.3.1. Distingue entre significante y significado en un signo visual, valorando su
repercusion en la comunicacion visual.

Est.PV.2.4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

Est.PV.2.4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
Est.PV.2.5.1. Distingue simbolos de iconos identificando diferentes tipos.
Est.PV.2.6.5.Muestra respeto por la imagen personal y la de los demas, aceptando la
diversidad.

Est.PV.2.7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.



Est.PV.2.8.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas.

Est.PV.2.9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analégicos.

Est.PV.2.10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de
comunicacion visual.

Est.PV.2.11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes
visuales y audiovisuales.

Est.PV.2.13.2. Analiza de manera critica la repercusion en la construccion de la identidad de la
utilizacion de la imagen personal en los medios de difusién y las nuevas tecnologias.
Est.PV.2.14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales y persuasivos.
Est.PV.2.15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y
analizando la narrativa cinematografica en relacién con el mensaje.

Est.PV.2.16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando

los recursos digitales de manera adecuada.

MINIMOS BLOQUE 3: Dibujo Técnico

Est.PV.3.1.2. Conoce vy utiliza correctamente las herramientas del Dibujo Técnico.
Est.PV.3.2.1. Descubre y referencia las relaciones entre los elementos basicos en el plano y en
el espacio.

Est.PV.3.3.1. Traza rectas paralelas, oblicuas y perpendiculares a otra dada, que pasen por
puntos definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.

Est.PV.3.4.1. Reconoce y construye trazados geométricos empleando circunferencia, circulo y
arco.

Est.PV.3.5.1. Divide la circunferencia en partes iguales, usando el compas, y realiza disefios en
su interior.

Est.PV.3.6.1. Identifica diversos angulos en la escuadra, cartabdn y en trazados geométricos.
Est.PV.3.7.1. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas.

Est.PV.3.8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.
Est.PV.3.9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla y utilizando el
compas.

Est.PV.3.10.1. Construye la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla.
Est.PV.3.11.2. Construye poligonos aplicando el teorema de Thales.

Est.PV.3.13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos, y
reconociendo su presencia en diversos referentes del entorno.

Est.PV.3.14.1. Construye un tridngulo conociendo tres datos y razonando sobre el proceso
realizado.

Est.PV.3.15.1. Determina los puntos y rectas notables de un tridngulo experimentando las
diferentes aplicaciones gréficas y plasticas de estos trazados.

Est.PV.3.17.1. Clasifica cualquier cuadrilatero y reconoce su presencia en diversos referentes

en el entorno.



Est.PV.3.19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono diferenciando si es regular o
irregular.

Est.PV.3.20.1. Construye correctamente poligonos regulares inscritos en una circunferencia.
Est.PV.3.21.1. Construye correctamente poligonos regulares conociendo el lado.
Est.PV.3.22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Est.PV.3.22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y
rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.

Est.PV.3.26.1. Realiza disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.
Est.PV.3.27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes.
Est.PV.3.28.1. Construye la perspectiva caballera de volumenes simples aplicando
correctamente coeficientes de reduccién sencillos.

Est.PV.3.29.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos, utilizando

correctamente la escuadra y el cartabon para el trazado de paralelas.

2.3. 4°ESO
MINIMOS BLOQUE 1: Expresion Plastica

PV.1.1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos

del lenguaje plastico y visual, para expresar ideas, experiencias o0 emociones, individualmente
0 en equipo.

PV.1.2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

PV.1.3.3. Mantiene el espacio de trabajo y el material en perfecto estado y lo aporta al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

PV.1.4.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccién de
proyectos personales y de grupo.

PV.1.5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sitlla en el periodo al que

pertenecen, valorando sus posibles significados.

MINIMOS BLOQUE 2:DIBUJO TECNICO

PV.2.1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con

precision los materiales de Dibujo Técnico.

PV.2.2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.
PV.2.2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema
de representacién mas adecuado.

PVv.2.3.1. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la creacion de
disefios geométricos sencillos.

MINIMOS BLOQUE 3:FUNDAMENTOS DEL DISENO

PV.3.1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacioén visual.

PV.3.2.1. Identifica y clasifica los diferentes elementos presentes en diversos objetos,

en funcion de la familia o rama del Disefio a la que pertenecen.



PV.3.3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las
formas geométricas basicas, estudiando la organizacion del plano y del espacio.
MINIMOS BLOQUE 4:LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

PV.4.1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas

cinematograficas valorando sus factores expresivos.

PV.4.2.2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios
estéticos.

PV.4.3.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje
grafico-pléastico.

PV.4.4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento

de los elementos que los componen valorando su repercusion social.

3. CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE

3.1. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL 1°
ESO

BLOQUE 1 EXPRESION PLASTICA

Crit.PV.1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL-CCEC

Crit.PV.1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. CCEC
Crit.PV.1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
gréficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros. CIEE-CCEC

Crit.PV.1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CCEC

Crit.PV.1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. CD-
CCEC

Crit.PV.1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plasticos aplicados a procesos
de artes plasticas y disefio. CIEE-CCEC

Crit.PV.1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. CAA-CD
Crit.PV.1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage. CAA-
CCEC

BLOQUE 2 COMUNICACION AUDIOVISUAL

Crit.PV.2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes. CMCT

Crit.PV.2.3. Identificar significante y significado en un signo visual. CCL

Crit.PV.2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo. CCEC

Crit.PV.2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes seguin su relacion significante-
significado: simbolos e iconos. CCL

Crit.PV.2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos

denotativo y connotativo de la misma. CCL-CCEC



Crit.PV.2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion. CCL

Crit.PV.2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. CCL-CD

Crit.PV.2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.
CSC-CCEC

BLOQUE 3 DIBUJO TECNICO

Crit.PV.3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.
CMCT-CCEC

Crit.PV.3.2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes. CMCT-CAA

Crit.PV.3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartab6n, habiendo
repasado previamente estos conceptos. CMCT

Crit.PV.3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT
Crit.PV.3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta. CMCT-CCEC

Crit.PV.3.6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacién de angulos
agudos, rectos y obtusos. CMCT

Crit.PV.3.7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos. CMCT
Crit.PV.3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. CMCT
Crit.PV.3.9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos
con la regla o utilizando el compéas. CMCT

Crit.PV.3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartab6n. CMCT

Crit.PV.3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT

Crit.PV.3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos. CCL-CMCT

Crit.PV.3.13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de sus lados y de sus
angulos CMCT-CCEC

Crit.PV.3.14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). CMCT-
CAA

Crit.PV.3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un tridngulo.
CMCT

Crit.PV.3.16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccion de los mismos. CEC-CMCT
Crit.PV.3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT-CCEC

3.2. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 2°ESO
BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA

Crit.PV.1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. CCL-CCEC




Crit.PV.1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea CAAC-
CCEC

Crit.PV.1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
gréficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros) CIEE-CCEC

Crit.PV.1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones basicas. CMCT-CCEC

Crit.PV.1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. CCEC

Crit.PV.1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento. CD-
CCEC

Crit.PV.1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva. CCEC

Crit.PV.1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos graficoplasticos aplicados a procesos de
artes plasticas y disefio. CAA

Crit.PV.1.9. Crear composiciones gréfico-plasticas personales y colectivas. CAA-CD.
Crit.PV.1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. CCEC.

Crit.PV.1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage. CAA-CSC-
CCEC

BLOQUE 2 COMUNICACION VISUAL

Crit.PV.2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcion
de imagenes. CMCT

Crit.PV.2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones épticas y
aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias. CMCT-CCEC

Crit.PV.2.3. Identificar significante y significado en un signo visual. CCL

Crit.PV.2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo. CCEC

Crit.PV.2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos. CCEC

Crit.PV.2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma. CCL-CAA

Crit.PV.2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y ..CCEC - CD-CCEC

Crit.PV.2.8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada. CCEC-
CCL

Crit.PV.2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas. CD-CCEC

Crit.PV.2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacién. CCL

Crit.PV.2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. CCL-CD



Crit.PV.2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.
CSC-CCEC

Crit.PV.2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje
publicitario. CCL-CCEC

Crit.PV.2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto historico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje
cinematogréfico con el mensaje de la obra. CCEC-CSC

Crit.PV.2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo. CMCT-
CD

BLOQUE 3 DIBUJO TECNICO

Crit.PV.3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.
CMCT-CCEC

Crit.PV.3.2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes. CMCT-CAA

Crit.PV.3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabén, habiendo
repasado previamente estos conceptos. CMCT

Crit.PV.3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. CMCT
Crit.PV.3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta. CMCT-CCEC

Crit.PV.3.6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacién de &ngulos
agudos, rectos y obtusos. CMCT

Crit.PV.3.7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos. CMCT
Crit.PV.3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccién. CMCT
Crit.PV.3.9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de segmentos
con la regla o utilizando el compas. CMCT

Crit.PV.3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartab6n. CMCT

Crit.PV.3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. CMCT

Crit.PV.2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones. CAA-CSC-CIEE

Crit.PV.3.13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de sus lados y de sus
angulos. CMCT-CCEC

Crit.PV.3.14. Construir triAngulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). CMCT -
CAA

Crit.PV.3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.
CMCT

Crit.PV.3.16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos

rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccién de los mismos. CCEC-CMCT



Crit.PV.3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. CMCT-CCEC

Crit.PV.3.18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. CMCT-CAA
Crit.PV.3.19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y
los irregulares. CMCT

3.3. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 4°ESO
BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA

PV.1.1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las

distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los
cédigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer
sus posibilidades de comunicacion.CSC, SIEE, CEC.

PV.1.2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas,
tanto anal6gicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacién que supone el proceso
creativo. CMCT, CEC, CCL.

PV.1.3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion
sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso de
realizacion. CAA, CEC, SIEE.

PV.1.4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma cooperativa,
valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica. CAA, CSC.
PV.1.5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural
como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a traves del respeto y divulgacion de las obras de arte. CCL, CEC.

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

PV.2.1. Analizar la configuracién de disefios realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con
precision y limpieza los materiales de dibujo técnico. CEC, CMCT.

PV.2.2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion gréfica, reconociendo la
utilidad del dibujo de representacion objetiva en el &mbito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria. CMCT.

PV.2.3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geomeétricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion. CD.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

PV.3.1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural
siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso
de creacién artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus
distintas fases. CCL, CEC.

PV.3.2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio.
CEC.



PV.3.3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo
en equipo para la creacién de ideas originales. CAA, SIEE, CD, CSC.

BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

PV.4.1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva
béasica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.
CCL, CEC.

PV.4.2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus
finalidades. CD, CCL.

PV.4.3. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.
SIEE, CEC, CAA.

PV.4.4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacién sexual, social o
racial. CCL.

4. RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE,
INSTRUMENTOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS CLAVE Y CONTENIDOS, CON
LAS DIFERENTES UNIDADES DIDACTICAS Y SU TEMPORALIZACION. 1° DE ESO

Criterios de Estandares Instrumentos P Co Contenidos U Temp
evaluacion o .
de de evaluacion 0 mp n oraliz
aprendizaje n ete [ acion
d Nnci d
e as a
r d
a e
Ci S
6
n
%
Crit.PV.1.1. 1.1.11dentific * Elaboracion 20 Imagen. 2 Eval.l
Identificar los ayvalora la ficha de Elementos de
elementos importancia cuaderno con configuracion.
configuradore del punto, la obras de arte Punto, linea,
sdela lineay el en las que plano.
imagen. plano aparezcan con CCL
analizando MAas 0 menos -
de manera protagonismo CCE
oral y escrita la linea, el C
imagenes y puntoy el
producciones plano.
grafico-
plasticas
propias y




ajenas.

1.1.2.
Entiende la
capacidad
expresiva de
los
elementos
configurador
es de la
imagen.

Observacioén
directa.

30

Eval.1

Crit.PV.1.2.
Experimentar
con las
variaciones
formales del
punto, el plano
y la linea.

1.2.1.
Analiza los
ritmos
lineales
mediante la
observacion
de
elementos
orgénicos en
el paisaje, en
los objetos y
en
composicion
es artisticas,
empleandolo
S como
inspiracion
en
creaciones
grafico-
plasticas

*Interpretacion
de paisaje
mediante el
uso de la
linea.

50

CCE

1.2.2.
Experimenta
con el punto,
la lineay el
plano el
concepto de
ritmo,
aplicandolos
de forma
libre y
espontanea.

*Lamina
composicién
libre con
musica
clasica. Pag.
21

50

CCE

CIE

1.2.3.
Experimenta
con el valor
expresivo
plano y su
aplicacion
concreta
mediante
siluetas.

*Lamina
composicién
silueta. Pag.
23

50

CCE

*

Léxico propio

de la materia a
través de medios

de

expresion

gréfico-plasticos.
* Métodos
creativos.
Composiciones

. Técnicas
gréfico-

plasticas secas

y himedas.
Collage.

Eval.3

Eval.1l

Eval.1l




Crit.PV.1.3. 13.1. *Lamina S0 * La textura. Eval.1
Expresar Realiza composicion Cualidades
emociones composicion libre con expresivas. Tipos
utilizando es que musica de texturas con
distintos transmlten clasica. Pag. finalidad
elementos emociones 21 expresiva.
configurativos y | Pasicas Texturas
recursos (calma, organicas y
graficos: linea, | Violencia, geomeétricas.
puntos, colores, “berte}q, Expresividad de
texturas, opresion, Observacion 30 las formas a
claroscuros. alegria, directa. través de las

tristeza, etc.) texturas.

utilizando Técnicas  para

distintos texturas visuales

recursos y tactiles.

graficos en * Limpieza, y

cada caso CIE conservaci’c')n

(claroscuro, : .

lineas, E- | Cuidado y buen

CCE | uso de

puntos, C herramientas y

texturas, .

colores, materiales.

etc.).

1.3.2. * Lamina. 50 Eval.3

Analiza'y Claroscuro.

representa el

concepto

espacial

mediante el

claroscuro,

comprendien

do los

diversos

sentidos

expresivos

gue su uso

puede llevar

consigo.
Crit.PV.1.5. 1.5.1. *Lamina: 50 CCE | * Teoria del Eval.l
Experimentar Conoce y circulo C- | color.
con los colores | utiliza cromatico. cM | Fundamentacio
primarios y conscientem CT — | nfisica.
secundarios. ente en sus CAA | Colores luz,

creaciones colores

plésticas los pigmento.

colores Propiedades y

primarios y dimensiones.

secundarios. Relatividad del

1.5.2. *Lamina: 50 color. Circuloy Eval.1

Conoce el circulo escalas

proceso de cromatico. crométicas

la sintesis Valores

aditiva y expresivos y

sustractiva y psicolégicos.

los colores, * Limpieza, y

asi como los conservacion.

complement Cuidado y buen

arios y su uso de

aplicacién en

herramientas y




las materiales.
composicion
es plasticas.
Crit.PV.1.6. 1.6.2. *Lamina 50 * Recursos Eval.3
Identificar y Representa claroscuro. gréficos.
diferenciar las | €ON Elementos  de
propiedades del | claroscuro la CM | composicién 'y
color luz y el sensacion CT - | organizacién.
color pigmento. | espacial de CAA | * Léxico propio
ggmposmlon de [a materia_ a
volumétricas ggves d;axn:ggilgﬁ
sencillas 4fico- I’pt'
163 *Lamina 50 grafico-plasticos. Eval.1
Realiza composicion
composicion libre con
es abstractas musica
con clasica. Pag.
diferentes 21 CD -
técnicas CCE
gréficas para C
expresar
sensaciones
por medio
del uso del
color.
Crit.PV.1.8. 1.8.1. Crea “Lamina: 50 CIE | Teoria del color. Eval.1
Conocer y | emposicion circulo E- | Fundamentacién
aplicar los | &s aplicando cromatico. CCE | fisica.  Colores
métodos procesos C- | luz, colores
creativos creativos CM | pigmento.
grafico- sencillos CT | Propiedades vy
plasticos mediante dimensiones.
aplicados a | bropuestas Relatividad  del
procesos  de | ROr éscrito, color. Circulo y
artes plasticas | alustandose escalas
y disefio. alos cromaticas
objetivos Valores
finales. expresivos y
* Lémina. 50 CIE psicokjgicosl EVal.z
llusion optica E- " Recursos
aplicando la CCE | graficos.
desproporcion C- | Elementos de
de las formas. CM | composicion
CT | organizacion.
1.8.2. 30 * Métodos Eval.2
Conoce y Observacion creativos.
aplica directa. Composiciones.
métodos Técnicas gréfico-
creativos Observacion 30 CIE | plésticas secas y
para la directa. E- himedas.
elaboracion
de disefio CCE C(I)IIag.e.

e C * Limpieza, y
g_raflE:o, conservacion.
disefios de Cuidado y buen
producto, uso de
moda y sus

multiples

herramientas y




aplicaciones materiales.
* Disefio de 50 CIE Eval.2
objeto E-
cotidiano. Pag CCE
63. C-
CM
CT
Disefio 50 CIE Eval.2
tipogréfico. E-
Pag. 83 CCE
C-
CCL
1.8.3. * Lamina. 50 Eval.3
Interpreta Interpretacién
subjetivamen libre de un
te, y con paisaje,
distintos urbano o CIE
grados de natural. E-
figuracion, el CCE
paisaje, C-
aplicando los CCL
métodos
creativos
grafico-
plasticos.
Crit.PV.1.9. 1.9.1. * Cuaderno. 20 * Métodos
Crear Reflexiona y Blsqueda de creativos.
composiciones | evalia informacion Composiciones.
gréfico- oralmente y sobre la obra Técnicas grafico-
plasticas porescritoel | de Seurat, plasticas secas y
personales y proceso Matisse y himedas. Eval.2
colectivas. creativo Giacometti, Collage.
propio y imagenes y
ajeno, desde reflexion sobre S
la idea inicial la mayor o * Sintaxis y
hasta la menor composicion
ejecucion relevancia del visual.
definitiva. uso del punto,
lalinea o el
plano.
CAA
-CD
* Lamina. 50
1.9.1. 50 Eval.2
Desarrolla el Composicion
proceso libre utilizando
creativo la regla de los
siguiendo un tercios.
orden de
trabajo,
desde las

ideas previas
y bocetos




hasta el

resultadofinal

1.9.2. Crea * Lamina. 50 Eval.3
sensacion Sensacion de
espacial profundidad a
sobre el partir del
plano, fotomontaje y
utilizando los grafismos.
diversos Pag. 107.
recursos
grafico-
plasticos,
planificando
las distintas
fases de
elaboracién.
Crit.PV.1.11. 1111 *Lamina: 50 * Recursos
Conocer y Utiliza con circulo CAA | gréficos. Eval 1
aplicar las propiedad cromatico. _ Elementos  de
posibilidades las tecnicas cce | composicion y
expresivas de | Qrafico- C organizacion.
las técnicas plasticas CIE
grafico- conocidas, E-
plasticas secas, | aplicandolas CM
himedas y de forma CT
mixtas. La adecuada al
témpera, los objetivo de la * La  textura.
lapices de actividad. Cualidades
grafito y de 1.11.2. *Lamina 50 expresivas. Tipos
color. El Utiliza el iconicidad. de texturas con Eval 1
collage. l&piz de Pag. 25 finalidad
grafito y de expresiva.
color, Texturas
creando el organicas y
claroscuro geomeétricas.
en N CAA | Expresividad de
composicion - las formas a
es figurativas CCE | través de las
y abstractas C texturas.
mediante la Técnicas para
aplicacion texturas visuales
del lapiz de y tactiles.
forma
continua en
superficies
homogéneas
0
degradadas.
1.11.3. Lamina. 50 * MA
Experimenta Creacion de cr'\éI;tti(\)/gcs)ts Eval 1
con las texturas CAA Composiciones
témperas visuales. Pag. - _Técnicas
aplicando la 31 CCE gréfico-
técnica de - | plasticas secas
diferentes CIE y himedas.
formas E Collage.
(pinceles,

esponjas,




goteos,
distintos
grados de
humedad,
estampacion
es),
valorando las
posibilidades
expresivas
segun el
grado de
opacidad y la
creacion de
texturas
visuales
cromaticas

1.11.4. Crea
con el papel
recortado
formas
abstractas y
figurativas,
componiénd
olas con

fines
ilustrativos,

decorativos o

comunicativo
S

*Lamina
composicién
silueta. Pag.
23

50

CAA
CCE
C-
CIE

1.11.5.
Aprovecha
materiales
reciclados
para la
elaboracién
de obras de
forma
responsable
con el medio
ambiente y
aprovechand
0 sus
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grafico-
plasticas.

* Trabajo en
grupo.
Escultura
materiales
reciclados.

50

CAA
CCE
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CCY
S-
CIE

1.11.6.
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trabajo y su
material en
perfecto
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aportandolo
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cuando es
necesario
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elaboracién
de las

* Revision
diaria del
profesor y
autocontrol del
alumno
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30

30

30

30
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30

CAA
CCE
C-
CCY

* Léxico propio
de la materia a
través de medios
de expresion
grafico-plasticos.

* Limpieza, y
conservacion.
Cuidado y buen
uso de
herramientas y
materiales.

Eval 1

Eval 2

Eval 1

Eval 1

Eval 1

Eval 2

Eval 2

Eval 2
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actividades. Eval 3
30 Eval 3
Crit.PV.2.1. 2.1.1. * Actividad de C * Estructura Eval 1
Identificar  los | Analiza las reflexion sobre 20 M formal de las
elementos y | causas por la iIu_sic}n del CT imagenes
factores  que | las que se movimiento. - Iméagenes
intervienen en | Produce una Explicar en el C figurativas y
el proceso de | ilusion cuaderno. CL abstractas.  La
percepciéon de | Optica, imagen
imagenes. aplicando representativa y
conocimiento la imagen
s de los simbolica.
procesos Simbolos y
perceptivos. signos
2.1.2. Diseﬁa * Lé.mina. 50 C (anagramas' EVa.l 1
ilusiones CL logotipos, marcas
opticas , y pictogramas).
c Signos
2.13. * Ejercicio de 20 EAT °°.”".°}.”°'°”a'es Eval 3
Relaciona el cuaderno. (‘?"gr.]f'. |c:2ntes y
proceso Trabajo sobre C i/llgcl)r(]jlolga 0s).
fisico de la elementos y D, eXDIesivOS
percepcion funcionamient Sl uti:?zados en
visual con la o de una EP .
captacion y camara réflex, mensajes
fijacion de la y breve pup I.'C'tar'o.s’
imagen en la resumen de la graﬁc'os,. visuales
cédmara historia de la y audiovisuales.
fotogréfica. fotografia. * ~ Modos
expresivos
utilizados en
mensajes
visuales.
* Técnicas vy
soportes de la
imagen
fotogréfica.
Fases del
proceso de
realizacion.
Crit.PV.2.3. 2.3.1. Observacion 30 * Estructura Eval.l
Identificar Distingue directa. formal de las
significante  y | Significante y imagenes
significado  en | Significado .Iméagenes
un signo visual. | €N un signo ccL | figurativas y
visual abstractas.  La
imagen

representativa vy
la imagen




2.3.2. Aplica * Trabajo de 20 simbdlica. Eval.2
la lectura cuaderno. Simbolos y
correcta de Analisis de un signos
los signos mensaje (anagramas,
visuales a publicitario. logotipos, marcas
producciones y pictogramas).
y mensajes Signos
publicitarios. convencionales
(significantes y
significados).
Modos
expresivos
utilizados en
mensajes
publicitarios,
gréficos, visuales
y audiovisuales.
Crit.PV.2.4. 24.1. * Reflexion de *Estructura Eval.l
Reconocer los | Diferencia aula con 20 CCL | formal de las Eval.1
diferentes Imagenes Imagenes ’ imagenes
grados de | fiqurativas de | proyectadas. CAA | .Imagenes
iconicidad ~ en | @bstractas. figurativas y
imégenes 2.4.2. * Reﬂexién de 20 abstractas_ La Eval.2
presentes en el | Reconoce aula con imagen
entorno distintos imagenes CCL | representativa y Eval.3
comunicativo. | grados de proyectadas a la imagen
iconicidad en partir de obras ’ simbodlica.
una serie de gréfico- CAA Simbolos y
imagenes. plastico. signos
(anagramas,
2.4.3. * Cuestién de 30 |ogotipos, marcas Eval.3
Distingue las prueba CCL | vy pictogramas). Eval.1
imagenes objetiva ; Signos
segun su CAA | convencionales
iconicidad. (significantes y
2.4.3. Crea *Lamina 50 significados). Eval.l
imagenes iconicidad. Modos
con distintos Pag. 25 CCL | expresivos
graqosddg | utilizados en
Iconicidal mensajes
basandose CAA publicitarios,
en un mismo gréficos, visuales
tema. y audiovisuales.
244, * Reflexion 20 * Utilizacion Eval.1
Reconoce sobre creativa de los Eval.
distintos V|_S|(_)nado de lenguajes 3
grados de distintos visuales para
iconicidad y cémics, y su CCL | expresar ideas.
sus mayor o menor
posibilidades expresividad, ’
expresivas, asi como sus CAA
en varios diferentes
ejemplos de niveles de
arte figuracion
secuencial.
Crit.PV.2.5. 2.5.1. Lamina. Uso C *Estructura Eval.1l
Distinguir y | Bistingue de simbolo e 50 CL formal de las
crear distintos | Simbolos de Icono, - imagenes Eval.2
iconos. cambiando su CA




tipos de finalidad. Pag. A .Imagenes
imagenes 15 figurativas y
segun su abstractas. La
relacion imagen
significante- 2.5.2. Disefia * Disefio de C representativa vy Eval.2
significado: simbolos e logotipo CL la imagen
simbolos e | iconos. - simbdlica.
iconos. CA Simbolos y
A signos
(anagramas,
logotipos, marcas
y pictogramas).
Signos
convencionales
(significantes vy
significados).
Modos
expresivos
utilizados en
mensajes
publicitarios,
gréficos, visuales
y audiovisuales.
* Comunicacion
visual y
audiovisual.
Lenguaje visual.
Lenguaje
audiovisual.
Medios de
creacion artistica:
arquitectura,
escultura,
pintura, disefio,
fotografia, comic,
cine, television,
prensa,
publicidad.
Finalidades de
las imagenes:
informativa,
comunicativa,
expresiva y
estética.
* Utilizacién
creativa de los
lenguajes
visuales para
expresar ideas.
Crit.PV.2.6. 2.6.1. * Reflexion y *  Comunicacion Eval.2
Describir, Realiza la visionado de visual y
analizar e | lectura obras de Dali. 20 ccL | audiovisual.
interpretar una | Objetiva de ) Lenguaje visual.
imagen una imagen Lenguaje
distinguiendo identificando, CSE audiovisual.
los aspectos clasificando Observacion 30 Medios de Eval.1
denotativo  y | Y directa. creacion artistica: Eval.2

describiendo

Eval.3




connotativo de | sus arquitectura,
la misma. elementos. escultura,
pintura, disefio,
* Trabajo de 20 fotografia, cémic, Eval.3
cuaderno. Cine, televisic')n,
Analisis de un prensa,
mensaje publicidad.
publicitario. Finalidades de
las imégenes:
*Trabajo de 20 informativa, Eval.3
CuadernO. Comun|Cat|Va,
Andlisis y expresiva y
definicion de estetica.
los distintos * Elementos del
tipos de luces proceso de
y sombras en comunicacion.
unha escena. * Utilizacion
_ — creativa de los
Cuestion de 30 lenguajes Eval.2
prueba visuales para
objetiva. Tipos expresar ideas.
de lucesy
sombras.
Definiciones.
2.6.2. *Creacion de 50 Eval.2
Personaliza un cartel CcCL
una imagen publicitario. ,
mediante cb
una lectura * Reflexion y 20 ' Eval.1
subjetiva, visionado de CCE
identificando obras de Dali. C
los
elementos * Reflexion 20 Eval.2
de escrita en
significacion cuaderno CCL
narrativos y sobre la ;
las lectura de la CD,
herramientas apariencia de CCE
visuales las tribus C
utilizadas, urbanas.
sacando
conclusiones * Cuestion de 30 Eval.3
e prueba CCL
interpretando objetiva: tipos ;
su de fotografia, CD,
significado segun su CCE
finalidad. C
Crit.PV.2.10. 2.10.1. * Cuaderno: CCL | * Elementos del Eval.3
Diferenciar vy | ldentificay definicion de 20 , proceso de
analizar los | &naliza los los elementos. csy | comunicacion.
distintos elementos c. | *La
elementos que que cec | ilustracion.
intervienen en | Intervienen * La narrativa
un acto de entms% grafica.
icacién. | actos de by
comunicacion el Elementos de

n visual.

una historieta.




2.10.2. * Cuestion de 30 ccL | *Imageny Eval.3
Identifica y prueba narracion en el
analiza los objetiva. CéY cine.
elementos Géneros, tipos C * Historia del
que de plano, ' | cine. Eval.1
intervienen montaje, CEC | * Géneros.
en distintos efectos *Efectos
actos de especiales. especiales.
comunicacio * Planos y
n movimientos de
audiovisual, camara.
comprendien * Montaje y
do la sintaxis edicién.
del lenguaje
cinematograf
ico.
Crit.PV.2.11. 2.11.1. * Cuaderno: *  Comunicacién Eval.3
Reconocer las | ldentificay descripcion de 20 visual y
diferentes analiza los los elementos audiovisual.
funciones de la | €lementos que Lenguaje visual.
comunicacién. | que intervienen en Lenguaje Eval.2
intervienen el lenguaje de audiovisual.
en distintos television y Medios de
actosde cine. CCL | creaci6n artistica:
comunicacio . , arquitectura,
n o * Traba]O de 20 CSY es(‘;l’”":l'“'a7 Eval.1
audiovisual. cuap_e_rno. C, pintura, disefio,
Analisis de un cec | fotografia, comic,
mensaje C cine, television,
publicitario. prensa,
2.11.2. * Cuaderno: 20 publicidad. Eval.2
Distingue la basqueda de Finalidades de
funcion o imagenes con ccL | las imagenes:
funciones distintas informativa,
que funciones. CéY comunicativa,
predominan * Reflexion 20 expresiva y Eval.2
en diferentes sobre la C. estética.
mensajes publicidad y el CEC
visuales y disefio de c
audiovisuale objetos. En
S cuaderno.
* Trabajo de 20 Eval.3
cuaderno.
Analisis de un
mensaje
publicitario.
Crit.PV.2.13. 2.13.1. *  Comunicacién Eval.3
Identificar vy | !dentifica los 50 visual y
reconocer los | FeCUrSOS CSC | audiovisual,
diferentes visuales i Lenguaje visual.
lenguajes presentes en . CCE | Lenguaje
visuales mensajes * Creacion de C- | audiovisual.
apreciando los | publicitarios un story-board. CCL | Medios de
distintos estilos | Visuales y creacién artistica:
audiovisuale

y tendencias,

S.

arquitectura,




valorando, 2.13.2. * llustracion a 50 escultura, Eval.3
respetando vy | Utiliza el partir de un pintura, disefio,
disfrutando del | lenguaje texto. fotografia, cémic,
patrimonio visual para cine, television,
histérico y | ilustrar el prensa,
cultural. significado publicidad.
de un texto. Finalidades de
las imagenes:
2.13.3. * Trabajo de 20 informativa, Eval.3
Identifica y cuaderno. comunicativa,
reconoce los Investigacion expresiva Y
distintos sobre la estética.
elementos presencia de
arquitectonic la geometria *  Técnicas
0s, en los y
presentes en elementos soportes de ..I"’T
la estructurales y Imagen f|!a.
arquitectura decorativos de comic, fotografia,
mudéjar v su la arquitectura fotonovgla, €
relacion mudéjar. infografia.
conceptual Imagen .
con la sepu_enmal
geometria. (comic, story-
2.13.4. *Cuestionde | 30 poard, etc) Eval.1
Reconoce y prueba Fases ' d.e.l
aprecia la objetiva: tipos
funcionalidad de fotografia, proceso de
de la segin su realizacion.
fotografia, su finalidad.
implicacion
social y
cultural, y los
diferentes
estilos.
Crit.PV.3.1. 3.1.1. Traza Lamina. *Herramientas Eval.1l
Comprender vy | fectasy Trazados de 50 propias del
emplear los | curvas paralelas, dibujo técnico:
conceptos utilizando perpendiculare lapices,
espaciales del | fedlasy sy arcos. Pag. compas, regla,
punto, la linea y | cOMpas 37 escuadra y
el plano. cartabon.
CM
CT- | * Paralelismoy
CCE | perpendicularid
C ad
* Presentacion,
la limpieza y la
exactitud en la
elaboracion de
los trazados
técnicos.
Crit.PV.3.2. 3.2.1. Reflexion * Elementos Eval.l
Analizar c6mo | ldentifica la sobre imagen 20 geométricos
se puede definir | construccién proyectada. oM basicos y sus
una recta con | delarecta a oT relaciones.
dos puntos y un | Rartir de dos CAA Punto, recta y
plano con tres | Buntosyla plano.
puntos no | de un plano
alineados o con | apartir de




dos rectas | tres no
secantes. alineados o
con dos
rectas
secantes.
Crit.PV.3.3. 3.3.1. Traza Lamina. * Paralelismo y Eval.2
Construir rectas Trazados de 50 perpendicularid
distintos ~ tipos | Raralelas, paralelas, ad
de rectas, | lransversales perpendiculare
utlizando  la | ¥ s y arcos. Pag. * Presentacion,
escuadra y el | Rerpendicula 37 la limpieza y la
cartabén, res a otra exactitud en la
habiendo dada, elaboracién de
repasado utilizando los trazados
previamente escuadra y técnicos.
estos cartabon con
conceptos. suficiente * Escala.
precision. Proporcién,
3.3.2. Aplica *Lamina. 50 igualdad y Eval.2
el Realizacion de semejanza.
paralelismo y cuadricula CM
la para escalar. CT- | * Recursos de
perpendicula CD | las tecnologias
ridad en el de la
trazado de * Lamina. 50 informacion y la Eval.3
cuadriculas y Composicion comunicacion,
guias. tipografica. al servicio de
3.3.3. Aplicar | * Lamina, 50 busqueda de Eval.1
con Perspectiva informacion y
correccion conica frontal creaciones de
los trazados de un sélido disefio.
rectilineos, sencillo. . >
utilizando las dle;?apercepmon
2?2!;5’ para profundidad. La
sensacion de perspectiva
perspectiva.
Crit.PV.3.4. 3.4.1. Lamina. *La Eval.2
Conocer con | Construye Circunferencia 50 circunferencia.
fluidez los | una lobulada de Elementos.
conceptos  de | circunferenci seis
circunferencia, a lobulada elementos. * Presentacion,
circulo y arco. de seis la limpieza y la
elementos, exactitud en la
utilizando el elaboracion de
compas. oM | los trazados
3.4.2. Aplica Lamina. Crear 50 cT técnicos. Eval.l
los trazados un cartel
curvos en la publicitario. *Comunicacion
creacion de visual y
logotipos. audiovisual. El
lenguaje visual.
El disefio
publicitario.
Finalidades de
las imagenes.
Crit.PV.3.5. 3.5.1. Divide Lamina. * Lugares Eval.1
Utilizar el | la Circunferencia 50 (CZ"I\'/I geométricos:
compas, circunferenci lobulada de CCI-E bisectriz,
a en seis seis mediatriz y




realizando partes elementos. C circunferencia.
ejercicios iguales, Elementos de
variados para | usando el la
familiarizarse compas, y circunferencia,
con esta | dibuja con la posiciones
herramienta. regla el relativas.
hexagono
regular y el * Presentacion,
triangulo la limpieza y la
equilatero exactitud en la
que se elaboracion de
posibilita los trazados
técnicos.
Crit.PV.3.6. 3.6.1. Cuestion de C * Angulos: Eval.2
Comprender el | !dentifica los prueba 30 M clasificacion, y
concepto de | anqulos de objetiva. 50 CT operaciones. Eval.1
angulo y | 300,450, o 3
bisectriz y la |800y900 Lamina. * Presentacion,
clasificacién de | €nla Representacio la limpieza y la
angulos escuadra y n en sistema exactitud en la
agudos, rectos | €nel axonomeétrico elaboracion de
y obtusos. cartabon de un volumen los trazados
sencillo. técnicos.
* Sistemas de
representacion:
sistemas
diédrico,
axonomeétrico y
perspectiva
caballera.
CritPV.3.7. 3.7.1. Suma Cuestion de * Angulos: Eval.l
Estudiar la | Oresta prueba 30 clasificacion, y
suma y resta de | angulos objetiva. operaciones.
angulos y | Positivos o .
comprender la | Neégativos CM | * Presentacion,
forma de | conreglay CT | lalimpiezay la
medirlos. compas exactitud en la
elaboracion de
los trazados
técnicos.
Crit.PV.3.8. 3.8.1. Lamina. * Angulos: Eval.2
Estudiar el | Construye la Trazado de 50 clasificacion, y
concepto de | bisectriz de estrella de operaciones.
bisectriz y su | Unangulo ocho puntas.
proceso de | cualquiera, * Presentacion,
construccion. con reglay la limpieza y la
compés. exactitud en la
3.8.2. Aplica Lamina. 50 elaboracion de Eval.l
la bisectriz Representacio cM los trazados
enla n en sistema CT técnicos.
construccion axonométrico
de los ejes de un volumen * Sistemas de
en sencillo. representacion:
perspectiva sistemas
caballera. diédrico,
axonomeétrico y
perspectiva

caballera.




Crit.PV.3.9. 3.9.1. Suma Cuestion de * Segmentos: Eval.1l
Diferenciar o resta prueba 30 Trazados y
claramente segmentos, objetiva. operaciones.
entre recta y | Sobreuna _
segmento recta, * Presentacion,
tomando midiendo con CM | Jalimpiezay la
medidas  de | lareglao CT | exactitud en la
segmentos con | Utilizando el elaboracion de
la  regla o | compas. los trazados
utilizando el técnicos.
compas.
Crit.PV.3.10. 3.10.1. Traza | Lamina. C * Formas Eval.1
Trazar la | lamediatriz Trazado de 50 M geométricas
mediatriz de un | deun poligonos, a CT | planas:
segmento segmento partir del radio - triangulos
utilizando utilizando de CA clasificacion,
compas y regla. | COMpasy circunferencia, A cuadrilateros,
También regla. y a partir del poligonos
utilizando regla, | También lado. regulares e
escuadra y | utilizando irregulares.
cartabon. regla,
escuadra y * Presentacion,
cartabon. la limpieza y la
exactitud en la
elaboracion de
los trazados
técnicos.
Crit.PV.3.11. 3.11.1. Cuaderno. C * Teorema de Eval.2
Estudiar las | Divide un Método 20 M Thales y
aplicaciones del segmento en general para la CT aplicaciones.
teorema de | partes construccion -
Thales. iguales, de poligonos, CA * Formas
aplicando el conocido el A geométricas
teorema de radio de la planas:
Thales circunferencia triangulos
circunscrita. clasificacion,
3.11.2. * Ejercicio de 20 C cuadrilateros, Eval.2
Escala un cuaderno. M poligonos
poligono CT regulares e
aplicando el - irregulares.
teorema de Aplicar el 30 CA Eval.l
Thales. concepto de A * Presentacion,
proporcion. la limpieza y la
Relaciones de exactitud en la
proporcion, elaboracion de
teorema de los trazados
Tales. técnicos.
Crit.PV.3.12. 3.12.1. Definiciones 20 * Lugares Eval.l
Conocer Explica, en cuaderno. geomeétricos:
lugares verbalmente bisectriz,
geométricos y | O Por escrito, mediatriz y
definirlos. los ejemplos Cuestiones de 30 ccL circunferencia.
mas prueba
comunes de objetiva. C-M * Paralelismo y
lugares perpendicularid
Atri CT
geomeétricos ad. Segmentos
(mediatriz,
bisectriz,
rectas,

segmentos).




3.12.2.
Explica,
verbalmente
0 por escrito,
los ejemplos
mas
comunes de
lugares
geomeétricos
(circunferenc
ia, rectas
paralelas,
rectas
perpendicula
res)

Definiciones
en cuaderno.

20

Cuestiones de
prueba
objetiva.

30

Eval.1

Crit.PV.3.13.

Comprender la
clasificacion de
los triangulos
en funciéon de
sus lados y de

sus angulos.

3.13.1.
Clasifica
cualquier

triangulo,
observando

sus lados.

Representacio

n en cuaderno.

20

Cuestiones de
prueba
objetiva.

30

3.13.2.
Clasifica
cualquier
triangulo,
observando
sus angulos.

Representacio

n en cuaderno.

20

Cuestiones de
prueba
objetiva.

30

CM
CT-
CCE

* Formas
geomeétricas
planas:
triangulos
clasificacion,
poligonos
regulares e
irregulares.

Eval.1

Eval.1

Crit.PV.3.14.
Construir
triangulos

conociendo tres
de sus datos

(lados
angulos).

o

3.14.1.
Construye un
triangulo
conociendo
dos lados y
un angulo,
utilizando
correctament
elas
herramientas

Ejercicio en
cuaderno

20

3.14.2.
Construye un
triangulo
conociendod
os angulos y
un lado,
utilizando
correctament
e las
herramientas

Ejercicio en
cuaderno

20

3.14.3.

Construye un
triangulo
conociendo
sus tres
lados,
utilizando
correctament
elas
herramientas

Ejercicio en
cuaderno

20

CM
CT-
CAA

* Formas
geomeétricas
planas:
triangulos
clasificacion,
poligonos
regulares e
irregulares.

* Presentacion,
la limpieza y la
exactitud en la
elaboracién de
los trazados
técnicos.

Eval.1

Eval.1l

Eval.1l




Crit.PV.3.15. 3.15.1. Ejercicio en C * Formas Eval.1
Analizar las | Determina cuaderno 20 M geomeétricas
propiedades de | 10s puntos'y CT planas:
los puntos y las rectas de triangulos
rectas cualquier clasificacion.
caracteristicos | triangulo, _
de un triangulo. | construyend * Presentacion,
o las la limpieza y la
bisectrices o exactitud en la
las elaboracion de
mediatrices los trazados
correspondie técnicos.
ntes.
Crit.PV.3.16. 3.16.1. Ejercicio en * Formas Eval.1
Conocer las | Dibuja un cuaderno 20 geométricas
propiedades triangulo planas:
geométricas v | fectangulo triangulos
matemaéticas de | conociendo clasificacion.
los triangulos | 1@ hipotenusa CCE 5
rectangulos, Yy un cateto. c. * Presentacion,
aplicandolas 3.16.2. Cuestion de 30 cM la Ilmpleza yla Eval.1
con propiedad | ldentificar y prueba cT exactitud en la
a la | reconocer objetiva. elaboracion de
construccién de | los catetos y los trazados
los mismos. la_hipotenusa técnicos.
enun
trianqulo
rectangulo.
Crit.PV.3.17. 3.17.1. Cuestion de * Formas Eval.1
Conocer los | Clasifica prueba 30 geométricas
diferentes tipos | correctament objetiva. planas:
de e cualquier cuadrilateros
cuadrilateros. cuadrilatero. CM | clasificacion.
CT-
3.17.2. Ejercicio de 20 CCE | * Presentacion, Eval.2
Dibuja cuaderno Cc la limpieza y la
correctament exactitud en la
eun elaboracion de
cuadrado. los trazados
técnicos.
Crit.PV.3.18. 3.18.1. Ejercicio de 20 * Formas Eval.2
Ejecutar las | Construye un cuaderno geométricas
construcciones | fomboide planas:
mas habituales | conociendo cuadrilateros
de dos lados clasificacion.
para|e|ogram03 consecutivos cM 3
y una CT- * Pr_ese.ntamon,
diagonal. caa | lalimpiezayla
3.18.2. Ejercicio de 20 exactitud en la Eval.2
Construye un cuaderno elaboracion de

rombo
conociendo
elladoy la
diagonal

los trazados
técnicos.




Crit.PV.3.19. 3.19.1. Cuestion de * Poligonos Eval.2
Clasificar  los | Clasifica prueba regulares e
poligonos  en | correctament | objetiva. irregulares.
funcion de sus | &cualquier Clasificacion.
lados, poligono de 30
reconociendo | 325 lados CM
los regulares y : CT
los irregulares. 3.19.1. Cuestion de 30 Eval.2
Diferencia prueba
entre objetiva.
poligonos
regulares e
irrequlares.
Crit.PV.3.20. 3.20.1. Lamina. * Poligonos Eval.2
Estudiar la | Construye Composicion 50 regulares e
construccion de | correctament | libre basada iregulares.
los  poligonos | € Poligonos enla - Clasificacion.
regulares regulares de utilizacion de Aplicacion en
inscritos en la | hastas poligonos disefios
circunferencia. | lados, regulares. geométricos.
inscritos en
una .
circunferenci *  Presentacion,
a. la limpieza y la
3.20.2.Const Ejercicio de 20 Cm | exactitud en la Eval.2
ruye cuaderno. CcT | elaboracion  de
correctament los  trazados
e poligonos técnicos.
regulares de
hasta 5
lados,
inscritos en
una
circunferenci
a, aplicando
el método
general
Crit.PV.3.21. 3211 Lamina. 50 * Formas Eval.2
Estudiar la | Construye Composicion geométricas
construccién de | Correctament libre basada planas: triangulos
poligonos e el triangulo enla clasificacion,
regulares equilatero y utilizacion de cuadrilateros,
conociendo el | €l cuadrado poligonos poligonos
lado. conociendo regulares. regulares e
el lado. irregulares.
3.21.2.Const Ejercicio de 20 Clasificacion. Eval.2
ruye cuaderno. EM 1 aplicacion  en
correctament cT disefios
eel geométricos.
pentagono,
conociendo * Presentacion,
el lado.

la limpieza y la
exactitud en la
elaboracioén de
los trazados
técnicos.

4.1. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES EN RELACION A LAS DISTINTAS UNIDADES DIDACTICAS




SECUENCIACION 1° ESO
1° TRIMESTRE 26 SESIONES

CONTENIDOS UNIDADES | TEMPORALIZACIO METODOLOGIA
N
(SESIONES)
La percepcidn visual. |1. Very 4 -Explicacidn tedrica: libro de texto y
Las leyes de la contar PDI.
Gestalt. llusiones
Opticas. -Ldmina:
Una ilusion dptica.(Est. PV. 2.5.1)
-Trabajo de cuaderno: reflexion
sobre la ilusion del movimiento.
(Est. PV. 2.11)
-Reflexion de aula imagenes
proyectadas. (Est.PV. 2.4.1) (Est.
2.4.4)
La comunicacion 1. Very 5 -Explicacidn tedrica: libro de texto y
visual. Elementos. contar PDI.
Funciones de las
imagenes, y aspectos -Ldmina:
denotativos y Un icono en plantilla (Est. PV. 2.5.1)
connotativos. -Trabajo de cuaderno: Andlisis de
un mensaje publicitario. (Est.PV.
2.11.1)
-Reflexidn de aula: visionado obras
de Dali (Est. PV. 2.6.2)
-Pregunta de examen: géneros,
tipos de plano, montaje y efectos
especiales). (Est. PV. 2.10.2)
Elementos de la 2.Expresar | 6 -Explicacion tedrica: libro de texto y

expresion plastica:
punto, linea, plano
(contorno, dintorno,
silueta), texturas.
Formas abiertas y
formas cerradas.

PDI (proyeccion de imagenes y
reflexion grupal).

-Ldminas:

La expresividad del gesto.(Est.PV.
1.2.2-1.3.1-1.6.3)

Dibujos ocultos.(Est.PV. 1.2.3 —
1.11.4)

Gradua la iconocidad. (Est.PV.
1.11.2-2.4.3)

Texturas. (Est. PV. 1.11.3)

-Trabajo de cuaderno:
Recopilacion de informacién sobre
la obra de Seurat, Matisse y
Giacometti. (Est.PV. 1-9.1)
Reflexidn sobre el uso del punto la
lineo o el plano en imagenes. (Est.
PV.1.1.1)




-Pregunta de examen: distingue las
imagenes segln su iconocidad (Est.
PV.2.4.3)

Teoria del color. 2.Expresar -Explicacidn tedrica: libro de texto y
Relatividad. PDI (proyeccion de imagenes y
Sintesis aditiva 'y reflexidn grupal).
sintesis sustractiva.
Propiedades. -Ldminas:
Mezclando el color. (Est.PV. 1.5.1 -
1.8.1-1.11.1)
Instrumentos de 3. Medir la -Explicacién tedrica: libro de texto y
dibujo técnicoy Tierra. PDI (proyeccion de imagenes y

normalizacién.
Rectas y curvas.
Circunferencias,
arcos y angulos.
Triangulos y
cuadrildteros
(clasificacion y
trazados).

reflexidn grupal).

-Ldminas:
Lineas rectas, arcos y
circunferencias. ( Est.PV. 3.1.1)
Perspectiva conica frontal de un
solido sencillo. (Est.PV.3.3.3)
Creacion cartel publicitario
aplicando los trazados curvos.
(Est.PV.3.4.2)
Composicion libre con formas
geomeétricas. (Est.PV.3.21.1)
Circunferencia lobulada de seis
segmentos. (Est.PV.3.5.1)
-Reflexion: imagen proyectada.
(Est.PV.3.2.1)

-Trabajos de cuaderno:
Clasificacidon de los distintos tipos
de tridngulos. (Est.PV.3.13.1 —
3.13.2)

Construccion de tridangulos
(Est.PV.3.141-3.14.2 - 3.14.3)
Dibujo de tridangulo conociendo su
hipotenusa y un cateto. (Est.PV.
3.16.1)

Dibujo de un cuadrado (Est. PV.
3.17.2)

-Preguntas de examen:
(Ext.PV.3.7.1) (Est.PV.3.12.1)
Pregunta examen. (Ext.PV.3.13.1-
3.13.2)

2° TRIMESTRE 30 SESIONES

CONTENIDOS

UNIDADES

TEMPORALIZACIO

METODOLOGIA




N

(SESIONES)
Poligonos: regulares | 3. Medir la -Explicacién tedrica: libro de texto y
e irregulares, Tierra. PDI (proyeccion de imagenes y
estrellados y reflexion grupal).
convexos, hasta
cinco lados. Métodos -Laminas:
de construccidn. Representacion en sistema
Enlaces y tangencias. axonométrico de un volumen
Movimientos en el sencillo. (Est.PV. 3.8.2)
plano: traslacién, Trazado de poligonos. (Est.PV. 3.10.
rotacion, simetria. 1)

Construccion de poligonos
regulares instcritos en una
circunferencia..(Est.PV.3.20.1)
-Trabajo de cuaderno:

Mostrar el método general para la
construccion de poligonos. (Est.PV.
3.11.1)
Aplicacién del concepto proporcién
del teorema de Tales. (Est.PV 3-11-
2)
Construccién de un rombo y un
romboide. (Est.PV. 3.18.2)
Construccion de poligonos de hasta
5 lados. (Est. PV . 3.20.2)
-Pregunta examen. (Ext.PV.2.13.4)y
(Ext.PV.3.19.1)

Dimension y tamafo. | 4. Medir al Explicacion tedrica: libro de texto y

Proporcidn, igualdad | ser PDI (proyeccién de imagenes y

y semejanza. humano. reflexidn grupal).

Escala. Cuadricula
para copiar, escalary
deformar.

-Ldminas:
Proporcion y desproporcion. (Est.
PV.1.8.1)

Lineas rectas, arcos y
circunferencias. (Est.PV. 3.3.1)

-Trabajo de cuaderno:
Escala un poligono aplicando el
teorema de Tales. (Est.PV. 3.11.2)




El canon de la figura | 4. Medir al Explicacién tedrica: libro de texto y
humana. ser PDI (proyeccion de imagenes y
Ergonomia. Disefioy | humano. reflexidn grupal).
publicidad. Moda y
apariencia. -Trabajo de cuaderno:
Reflexién tribus urbanas. (Est. PV.
2.6.2)
Busqueda imagenes diferentes
funciones( Est.PV.2.11.2)
Cuerpos en el 5. Crear -Explicacién tedrica: libro de texto y
espacio. Cuerpos objetos. PDI (proyeccion de imagenes y
geométricos y reflexion grupal).
desarrollo. Sistemas
de representacion. -Ldminas:
Disefio y globalizacion.
(Ext.PVv.1.8.2)
Trazado estrella ocho
puntas.(Ext.PV.3.8.1)
-Trabajo en grupo: escultura con
materiales reciclados.
(Ext.PV.1.11.5)
-Pregunta examen: identificar
angulos en la escuadra y cartabon.
(Ext.PV.3.6.1)
Disefio y 5. Crear -Explicacidn tedrica: libro de texto y
normalizacién. objetos. PDI (proyeccion de imagenes y
Disefio modular. reflexidn grupal).
Packaging. Estética 'y
funcién.
Formato, orientacién | 6. Ser vy -Explicacién tedrica: libro de texto y
y encuadre. consumir. PDI (proyeccion de imagenes y
Composicidn, orden reflexidn grupal). (Ext.PV.2.4.2
y desorden.
Equilibrio o tensidn. -Ldmina:
El peso visual. Tipografia. (Ext.PV.1.8.2)
Esquemas
compositivos. Composicion libre regla de los
tercios. (Ext.PV.1.9.1)
La publicidad. Disefio | 6. Ser vy Explicacién tedrica: libro de texto y
grafico. Identidad consumir. PDI (proyeccion de imagenes y

corporativa: marca,
logotipo y eslogan.
Tipografia.

reflexion grupal).

- Lamina:
Vende tu idea.(Est.PV. 2.6.2)

-Trabajo de cuaderno:
Andlisis de un mensaje publicitario.




(Est.PV. 2.3.2)

Disefio de un logotipo.( Est.PV.
2.5.2)

Descripcidon de elementos que
intervienen en el lenguaje de
television y cine (Est.PV.2.11.1)

-Pregunta de examen: tipos de
luces y sombras. (Est.PV. 2.6.2)

3° TRIMESTRE 30 SESIONES

CONTENIDOS UNIDADES | TEMPORALIZACIO METODOLOGIA
N
(SESIONES)
La representacion 7. Explorar | 6 -Explicacidn tedrica: libro de texto y
del espacio. El el mundo. PDI (proyeccion de imagenes y
paisaje como género reflexion grupal). (Est.PV.1.2.1)
artistico.
Construccion de -Ldminas:
espacios. Elementos El paisaje, espacio y lugar.Pg 93.
de la arquitectura. (Est. PV. 1.8.3)
-Trabajos de cuaderno:
Analizar un mensaje publicitario.
(Est.PV. 2.6.1)
llustracién libre a partir de un texto.
( Est.PV.2.13.2)
-Pregunta examen: reconocer
grados iconocidad. (Est.PV.2.4.3)
La luz y volumen. 7. Explorar | 4 Explicacién tedrica: libro de texto y
Tipos de sombras. El | el mundo. PDI (proyeccion de imagenes y
claroscuro. reflexion grupal). (Est.PV. 2.4.2)
-Ldmina:
Luz, claroscuro y volumen.Pag.
95(Est.PV.1.8.3)
-Trabajo de cuaderno:
Analisis y definicion de los distintos
tipos de luces y sombras en una
escena. (Est.PV. 2.6.1) (Est.PV.
1.3.2) (Est.PV.1.6.2)
Evolucion de la 8. 3 -Explicacién tedrica: libro de texto y
fotografia. Apertura | Situarse. PDI (proyeccion de imagenes y

y velocidad de

reflexidn grupal).




obturacidn. Tipos de
plano.

-Ldmina:
Resituate.Pag 107. (Est.PV.1.9.2)

-Trabajos de cuaderno:

Elementos y funcionamiento de una
camara réflex. Breve historia de la
fotografia.( Est.PV.2.1.3)

-Pregunta examen: tipos de
fotografia (Est.PV.2.6.2)

La percepcién de la 8. Explicacidn tedrica: libro de texto y
profundidad y la Situarse. PDI (proyeccion de imagenes y
perspectiva conica. reflexion grupal).
Elementos.
-Ldmina:
Composicion tipogrdfica. Pag
109. (Est.PV.3.3.2)
-Trabajo de cuaderno:
Investigacion geometria mudéjar.
(Est.PV.2.13.3)
Imagen y narracion, | 9. Con los -Explicacién tedrica: libro de texto y
lailustraciény la ojos PDI (proyeccion de imagenes y
narrativa grafica abiertos. reflexion grupal).
(elementos de una
historieta). -Ldmina:
Iconocidad. Pag . 25 (Est.PV.2.4.3)
-Trabajo de cuaderno:
Definicion elementos comunicacion
visual. (Est.PV. 2.10.1) (Est.PV.
2.11.1)
Analisis mensaje publicitario.(
Est.PV. 2.11.2)
Cine, video y 9. Con los Explicacidn tedrica: libro de texto y
televisiéon. Géneros, | ojos PDI (proyeccion de imagenes y
efectos especiales, abiertos. reflexion grupal).

planosy
movimientos de
camara. El montaje.

-Trabajo de cuaderno:
creacion de un story-board. (Est.PV.
2.13.1)

-Pregunta examen: género, tipos de
plano, montaje, efectos especiales.
(Est.PV.2.10.2)




5.1. RELACION ENTRE CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE
APRENDIZAJE, INSTRUMENTOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS CLAVE Y
CONTENIDOS, CON LAS DIFERENTES UNIDADES DIDACTICAS Y SU
TEMPORALIZACION. 2° DE ESO

Criterios de Estdndares Instrumentos P Co Contenidos U Temp
evaluacion . .
de de evaluacion 0 mp n oraliz
aprendizaje n ete [ acion
d nci d
e as a
r d
a e
Ci S
6
n
%
Crit.PV.1.1. 1.1.1ldentific - Trabajo de 20 - ldentidad y 1 12
Ic:entlflctar los ay vatlora_la cuaderno. c comunicacion. Eval.
elementos importancia Redaccion i
configuradore del punto, la sobre nuestra CL -Mass media.
s de la linea y el apariencia en C
imagen. plano las redes y su CE
analizando relacién con la s
de manera realidad.
oral y escrita
imagenes . "y
genes y - Trabajo de 20 - La composicion | 4 22
producciones d Eval
gréafico- C”g emo ccL- | delas '
plasticas vl cMmc | imégenes:
propias y RS T- peso, equilibrio
ajenas equilibrio y -
' simetria. SIEP | Ytension.
Ejemplos
graficos.
- Cuestion de 30 CCL- 4 22
prueba objetiva CMC Eval.
T
1.1.2. - Cuaderno. 20 Las facciones del | 2 12
Identifica y Recopilacién rostro, Eval.
ol | orcace c | feed )
de los tipologias de cL vivido.
elementos 0JOs, narices 'y C | rostro humano en
que bocas. M el arte, real o
conforman el cT ideal, icénico o
rostro y el abstracto, pero
cuerpo ’ siempre
CE )
humano. c expresivo.

| autorretrato como
espejo de la
personalidad




del artista.

Crit.PV.1.2. Est.PV.1.2.1. -Observacion 30 - La 22
Experimentar Experimenta directa. composicion de Eval.
con las con el punto, las imagenes:
variaciones lalineay el CA peso, equilibrio
formales del plano con el A y tension.
punto, el concepto de CE - La
planoy la ritmo, c composicién en
linea. aplicandolos las imagenes
de forma en movimiento.
libre y
espontanea.
Crit.PV.1.3. Est.PV. - Lamina, pég 50 - La Composicién 2a
Expresar 1.3.1.Realiza 51. de las Eval.
emociones composicion Representar la imagenes:
utilizando es que sensacion del .
distintos transmiten movimiento cl peso, equilibrio
elementos emaociones (repeticion de EE y tension.
configurativos basicas formas). . - La composicién
y recursos (calma, Futurismo. C en las
gréficos: violencia, CE imagenes en
linea, puntos, libertad, c movimiento
colores, opresion, '
texturas, alegria, - Cuerpo,
claroscuros). tristeza, etc.) movimiento.
utilizando
distintos
recursos - Lamina, 50 - Objetivos y 32
graficos en péag.107. recursos Eval.
cada caso Cartel. publicitarios
(Flaroscuro, cl basados en
lineas, EE AIDAS.
puntos, - - Estrategias
texturas, C narrativas en
colores...). CE publicidad.
C- - Concepto de
C publicidad: su
CL capacidad para
crear
necesidades.
1.3.2. - Actividad 6: 50 ma del cuerpo: 12
Identifica Un gesto esqueleto y Eval.
gestos y caracteristico. musculatura,
poses en CCL, (estructura y forma.
relacién a las cMmc poen movimiento.
individualida T lo y los gestos
desyenla ' fcomo
expresion de CEC manifestacion de la
emociones. personalidad.




Representa - Actividad 5: 50 ma del cuerpo: 12
rostros y Retratalo. esqueleto y Eval.
cuerpos que musculatura,
expresan CCLememymma
emaociones rpo en movimiento.

o CMC
utilizando T lo y los gestos
distintos ’ como
recursos CEC |manifestacion de la
gréficos y/o personalidad.
visuales.

.1.3.4.Experi - Actividad 50 upos escultoricos, 22
mentar con libro pag. 53. composicién y Eval.
formas y Escultura cCL caracteristicas.
planos para movil ' Inposicién en las
crear CMC imégenes en
composicion T Imovimiento.
es planas o ’
volumétricas CAA
, fijas o0 en
movimiento.

Crit.PV.1.4. Est.PV.1.4.2. - Lamina pag. - Mddulos. 22
Identificar y Realiza 55. - Trazados Eval.
aplicar los composicion Variaciones C geomeétricos.
conceptos de es basicas ritmicas de M Construccion
equilibrio, con formas CT de poligonos.
proporcion y diferentes geomeétricas ) - Eluso de la
ritmo en técnicas basicas. c geometria para
composicione segun unas cL la
s bésicas. propuestas representacion
establecidas. del movimiento.
Est.PV.1.4.4. -Lamina 4, 50 - Tradicién y 22
Representa pag.69. artesania: Eval.
objetos objetos
aislados y C culturales. Lo
agrupados M local y lo
del natural o CT global. 3
del entorno ) - Construccion
inmediato, social y
proporcionan = significado de
dolos en gE las formas.
relacién con - Arte social y
sus comunitario.
caracteristica - Escala
s formales y
en relacion - Lamina, 50 - Elementos de 32
con su péglO? Composicién y Eval.
entorno, Cartel. C disefio
teniendo en Egr tipografico.
—f;‘;'g;‘gnla ) - Andlisis de
relacion anuncios.
figura-fondo. C .
CE - Caracteristicas
C del spot

publicitario.




Crit.PV.1.5. Est.PV.1.5.1. - Lamina, 50 - Estrategias 32
Experimentar Experimenta pag.107. narrativas en Eval.
con los con los Cartel. publicidad.
colores colores c - Elementos de
primarios y primarios y CE composicion y
secundarios. secundarios, disefio
; C . e
descubriend tipografico.
olas - Andlisis de
relaciones anuncios.
entre ellos
(complement - LAmina pag. 50 - Estrategias 32
arios, 115. narrativas en Eval.
armonias, Publicidad y publicidad.
contrastes,... actlt_qdes - Elementos de
), para positivas. composicic')n y
expresar disefio
_leeas. . tipogréafico.
experiencias .
y emociones. - Objetivos y
recursos
publicitarios
basados en
AIDAS.
- Concepto de
publicidad: su
C capacidad para
CE crear
C necesidades.
- Analisis de
anuncios.
- Caracteristicas
del spot
publicitario.
- Personajes y
mundos
ficticios.
- Influencia de la
publicidad:
consumismo y
cambio de
hébitos.
Crit.PV.1.6. Est.PV.1.6.1. Observacion 30 - La difusion 32
Identificar y Realiza directa. Uso de de la publicidad Eval.
diferenciar las modificacion las TIC en la segun los
propiedades es del color composicion distintos
del color luz y pigmento y visual canales 'y
el color del color luz, publicitaria. soportes.
pigmento. aplicando las c -
TIC, para D- Caracteristicas
expresar C del spot
sensaciones CE publicitario.
en c

composicion
es sencillas
diferenciand
0 entre
sintesis
aditiva y
sustrativa.




Est.PV.1.6.2. Lamina 4. Pag. 50 - El desarrollo 22
Representa 83. del humanismo Eval.
con Representacio CA en la Edad
claroscuro la n de un mismo A- Moderna.
sensacion tema con C - El origen del
espacial de estéticas CE concepto de
composicion estilisticas C belleza: el arte
es variadas. clasico.
volumétricas
sencillas. Lamina de 50 CA -La 22
claroscuro. A- representacion Eval.
C del espacio.
CE
C
Crit.PV.1.7. Est.PV.1.7.1. - Observacién 30 - El concepto y 22
Diferenciar Transcribe directa. la idea como Eval.
las texturas texturas principal
naturales, tactiles y objetivo de la
artificiales, texturas obra artistica.
tactiles y visuales El informalismo
visuales y mediante las y otras
valorar su técnicas de c vanguardias.
capacidad frottage, CE
expresiva. estarcido... C
utilizdndolas
con
intenciones
expresivas
en
composicion
es abstractas
o figurativas.
Crit.PV.1.8. Est.PV.1.8.1. -Lamina 1, 20 - Mddulos y 22
Conocer y Crea pag.63. redes en la Eval.
aplicar los composicion Patchwork. CA artesania.
métodos es aplicando A - Ingenioy
creativos procesos creatividad en
gréfico- creativos el disefio.
plasticos sencillos,
aplicados a mediante - Lamina 1, 50 - Elementos de 3a
procesos de propuestas pag. 105. composicién y Eval.
artes que se Logotipo. disefio
plasticas y ajusten a los tipogréafico.
disefo. objetivos CA - Analisis de
finales. A anuncios.
Caracteristicas
del spot
publicitario.
Crit.PV.1.9. Est.PV.1.9.1. --Cuaderno. 20 - El proceso de 28
Crear Reflexiona y Reflexién y disefio. Eval.
composicione evalua muestra CA - Ingenio y
s gréfico- oralmente y grafica del A- creatividad
plasticas por escrito proceso de C en el disefio.
personales y el proceso trabajo de D
colectivas. creativo Patchwork.

propio y




ajeno desde Trabajo en 50 - Espacio, arte 32
la idea inicial grupo. y naturaleza: Eval.
hasta la Escultura con salud y
ejecucion materiales responsabilidad
definitiva a reciclados. .
partir de CA - Demarcacion
creaciones A de espacios
individuales C interiores y
0 colectivas. D- exteriores
S| mediant_e
Ep mstalamones,
construcciones
i escultoricas o
CS NS
YC arquitectonicas.
- Construccion
y ecologia: uso
de materiales y
aprovechamien
to de recursos.
Crit.PV.1.10. Est.PV.1.10. - Actividad 5: 50 - Elrostro 12 Eval.
Dibujar con 1. Retratalo. humano en el
distintos Comprende arte, real o
niveles de y emplea los ideal, icénico o
iconicidad de diferentes abstracto, pero
la imagen. niveles de siempre
iconicidad de - Actividad 6: Un | 50 expresivo. 1% Eval.
la imagen gesto C -La
gréfica, caracteristico. CE representacion
elaborando C del cuerpo en
bocetos, el arte:
apuntes, ” evolucién y a
dibujos - Cuestion de 20 signo de 1*Eval.
esguematico prueba objetiva transformacion
s, analiticos sopre la es sociales.
Mimeticos caricatura.
abstractos.
Crit.PV.1.11. Est.PV.1.11. -Observacion 30 -Materiales, 22
Co_nocer y 1. Ut_iliza con directa. técnicas y Eval.
apll_ca}r_ las pmp',ed?d CA herramientas.
posibilidades las técnicas A
expresivas de grafico cs
las técnicas plasticas C.
grafico- conocidas C
plasticas aplicandolas CE
secas, de forma c
himedas y adecuada al
mixtas. La objetivo de la
témpera, los actividad.
lapices de Est.PV.1.11. Lamina 2, pag. 50 - Tradicién y 28
grafito y de 2. Utiliza el 65. Disefio de artesania: Eval.
color. El lapiz de objeto CA objetos
collage. grafito y de artesanal. A- culturales.
color, CS - Construccion
creando el C- social y
claroscuro C significado de
en CE las formas.
composicion C - Arte social y
es figurativas comunitario.

y abstractas.




Est.PV.1.11. -Observacion 30 - Materiales, 22
3. directa. técnicas y Eval.
Experimenta herramientas.
con las
témperas
aplicando la
técnica de
diferentes
formas CA
(pinceles, A
esponjas, CS
goteos, C.
distintos
C
grados de CE
humedad, c
estampacion
es...)
valorando las
posibilidades
expresivas y
la creacién
de texturas
visuales
crométicas.
Est.PV.1.11. - LAdmina 5, 50 - Elementos de 32
5. Crea con pag. 113. composicién y Eval.
el papel Campafa disefio
recortado publicitaria. tipografico.
formas - La difusion
abstractas y CA de la publicidad
figurativas A- segun los
componiénd CSs distintos
olas con C- canalesy
fines C soportes.
ilustrativos, CE - Analisis de
decorativos o C anuncios.
comunicativo -
S. Caracteristicas
del spot
publicitario.
Est.PV.1.11. - observacion 30 -Materiales, A
6. Aprovecha directa. Arni Eval.
matgriales EA tecn|ca§ Y
) - herramientas.
reciclados CS
para la C-
elaboracién C
de obras CE
bidimensiona C
lesy
;mdlmensmna Trabajo en 50 - Espacio, arte 3
es de forma )
grupo. y naturaleza: Eval.
responsable CA
con el medio Escult_ura con A salud y N
ambiente y maf[erlales cs responsabilidad
aprovechand recielados. c- _ Demarcacion
0 sus ¢ de espacios
cualidades CE S
grafico — c interiores y
plasticas. exteriores

mediante




instalaciones,
construcciones
escultéricas o
arquitectonicas.
- Construccioén
y ecologia: uso
de materiales y
aprovechamien
to de recursos.

Est.PV.1.11. -Observacion 30 CA -Materiales, 22
7. Mantiene directa. - Anpi Eval.
el espacio de és tecnlca§ Y
- herramientas.
trabajo y el C-
material en C
perfecto CE
ordeny C
_,_yestadp ol -Observacion 30 - Construccion 32
J’—al ortlan 00 directa. y ecologia: uso Eval.
alaua au; CA de materiales y
—ﬁuan 0 €3 A- aprovechamien
necesano cs to de recursos.
p_;’:\rg la ., C- - Espacio, arte
—g aparacion C y naturaleza:
e las
— CE salud y
actividades. C responsabilidad
Crit.PVv.2.1. Est.PV.2.1.1. Cuaderno. 20 La 2a
Identificar los Analiza las Breve reflexion emancipacion Eval.
elementos y causas por sobre la ilusién dela
factores que las que se Optica del representacion
intervienen en produce una movimiento en C en el arte. El
el proceso de ilusién oOptica el Futurismo. M Romanticismo,
percepcion de aplicando CT el futurismo el
imagenes. conocimiento realismoy el
s de los expresionismo.
procesos
perceptivos.
Crit.PVv.2.2. Est.PV.2.2.1. - Cuestién de 30 c - Organizar, 32
Reconocer Identifica y prueba M disefar y Eval.
las leyes clasifica objetiva. cT construir
visuales de la diferentes Organizacion espacios.
Gestalt que ilusiones del espacio C - La
posibilitan las Opticas perceptual. CE representacion
ilusiones segun las C del espacio.
Opticas y distintas
aplicar estas leyes de la -Cuaderno. 20 C - La 32
leyes en la Gestalt. Reflexion M representacion Eval.
elaboracion sobre la ilusion CT del espacio.
de obras del espacio -
propias. “imposible” de C
las escaleras CE
de Escher. C
Est.PV.2.2.2. - Observacién 30 C - Organizar, 32
Disefia directa. M disefar y Eval.
ilusiones CT construir
Opticas - espacios.
basandose C - La




en las leyes CE representacion
de la Gestalt. C del espacio.
Crit.PV.2.3. Est.PV.2.3.1. - Actividad 1: 50 - l[dentidad y 1a
Identificar Distingue Un perfil para comunicacion. Eval.
significante y entre la red. -Mass media.
significado en significante y C - Significado y
un signo significado CL significante.
visual. en un signo
visual,
valorando su
repercusion - Reflexion en 20 - La 28
enla cuaderno representacion Eval.
comunicacio sobre la del poder: el
n visual. relacion entre C arte medieval.
el significante CL
y el significado
en el arte
medieval.
Est.PV.2.3.2. - Reflexion en 20 - Mirar y ver. 12
V_alora _ cu,aderno. - Imagen y Eval.
diferencias Pag. 38 del realidad.
de libro de texto. - La mirada como
significacion Aspectos que
en las sugieren las CCL, forma,de
imagenes dos imagenes rela.mon.
segun la (Manet, CE - Laimagen en
experiencia Murillo). c las distintas
del receptor culturas.
y las
intenciones
del emisor.
Crit.PVv.2.4. Est.PV.2.4.1. - Cuestién de 30 imeros objetos 28
Reconocer Diferencia prueba testimonio de Eval.
los diferentes imagenes objetiva. cultura.
grados de figurativas de en del concepto de
iconicidad en abstractas. belleza: el arte
imagenes clasico.
presentes en resentacion del
el entorno poder: el arte
comunicativo. medieval.
arrollo del
humanismo en la
CCL, Edad Moderna.
CE |ancipacion de la
C representacion en
el arte. El
Romanticismo, el
realismo vy el
expresionismo.
cepto y la idea
como principal
objetivo de la obra
artistica.
Est.PV.2.4.2. - Actividad 5: 50 CcCL, [cciones del rostro, 12
Reconoce Retratalo. heredadas y reflejo Eval.
distintos CcMC (de lo vivido.




grados de

iconicidad en

una serie de
imagenes.

CDh,

Cs
YC

ro humano en el
arte, real o ideal,
icénico o abstracto,
pero siempre
expresivo.
brretrato como
espejo de la
personalidad del
artista.

icatura como
género artistico
que utiliza la
exageracion para
revelar rasgos
identitarios.

Observacioén
directa.

30

CCL,
CMC

CDh,
CSY

imeros objetos
testimonio de
cultura.

en del concepto de
belleza: el arte
clasico.
resentacion del
poder: el arte
medieval.

arrollo del
humanismo en la
Edad Moderna.
ancipacion de la
representacion en
el arte. El
Romanticismo, el
realismoy el
expresionismo.
cepto y laidea
como principal
objetivo de la obra
artistica.

2a
Eval.

Est.PV.2.4.3.
Crea
imagenes
con distintos
grados de
iconicidad
basandose
€en un mismo
tema.

- Actividad 4:
Somos noticia.

50

- Ildentidad y
comunicacion.

- Estereotipos y
éxito social.

- Mass media.

1a
Eval.

- Actividad 4:
Con zapatos
nuevos.

50

cciones del rostro,
heredadas y reflejo
de lo vivido.

ro humano en el
arte, real o ideal,
iconico o abstracto,
pero siempre
expresivo.

brretrato como
espejo de la
personalidad del
artista.

icatura como

género artistico

1a
Eval.




que utiliza la
exageracion para
revelar rasgos
identitarios.

- Actividad 5: 50 cciones del rostro, 12
Retratalo. heredadas y reflejo Eval.
de lo vivido.
ro humano en el
c arte, real o ideal,
cL icénicq o abstracto,
pero siempre
’C expresivo.
M brretrato como
cT [Fspejo de la
personalidad del
'C artista.
D |c§1tura como
C’S genero 'aI’tIStICO
yc [ue ut|I|z§1,Ia
exageracion para
revelar rasgos
identitarios.
Lamina 4. Pag. 50 imeros objetos 28
83. testimonio de Eval.
Representacio cultura.
) en del concepto de
n de un mismo belleza: el arte
tema con clasico.
estéticas C resentacion del
estilisticas CL  |poder: el arte
variadas. ! medieval.
C arrollo del
M humanismo en la
CT  |[Edad Moderna.
, ancipacion de la
C representacion en
D, el arte. El
CS |Romanticismo, el
YC  realismoy el
expresionismo.
cepto y laidea
como principal
objetivo de la obra
artistica
EstPV.2.4.4. - Actividad 5: 50 CCL, | - Simbolismo e 12
Analiza y Retratalo. interpretacion Eval.
gtiliza las CMC del cuerpo.
lineas de T. |- Ellenguaje
expresion y corporal.
el esquema CD,
corporal para - El cuerpo en el
disefiar Cs arte.

YC

- Esquema del




personajes - Actividad 6: 50 CCL, cuerpo: 12
con Un gesto esqueleto y Eval.
diferentes caracteristico. CMC musculatura.
peculiaridade T,
S.
CD,
CS
YC
Crit.PV.2.5. Est.PV.2.5.1. - Reflexion en 20 C - La 2a
Distinguir y Distingue cuaderno CE representacion Eval.
crear distintos simbolos de sobre la C, del poder: el
tipos de iconos relacion entre C arte medieval.
imagenes identificando el significante CL
segun su diferentes y el significado ,
relacion tipos. en el arte CA
significante- medieval. A
significado: Cuestion de 30 - Elementos de 32
simbolos e prueba composicion y Eval.
iconos. objetiva. disefio
C tipografico.
CE - Analisis de
C, anuncios.
C -
CL Caracteristicas
, del spot
CA publicitario.
A - Estrategias
narrativas en
publicidad.
Est.PV.2.5.2. - Lamina 1. 50 - Elementos de 32
Disefia Péag. 105. composicion y Eval.
diversos Crear logotipo. disefio
tipos de c tipogréafico.
simbolos e CE - Andlisis de
iconos c anuncios.
(pictogramas -
, anagramas, Caracteristicas
logotipos...). del spot
publicitario.
Crit.PV.2.6. Est.PV.2.6.1. - Actividad 2: 50 - Significado y 12
- . C Lo
Describir, Realiza la Avatares en cL significante. Eval.
analizar e lectura relacion. - Intimidad y
interpretar objetiva de C A redes sociales.
una imagen una imagen A
distinguiendo identificando,
los aspectos clasificando Cuaderno. 20 La 28
denotativo y y Breve reflexion emancipacion Eval.
connotativo describiendo sobre la ilusion C dela
de la misma. los Optica del CL representacion
elementos movimiento en - en el arte. El
de la misma. el Futurismo. CA Romanticismo,
A el Futurismo, el

realismo y el
expresionismo.




Est.PV.2.6.2.
Analiza una
imagen,
mediante
una lectura
subjetiva,
identificando
los
elementos
de
significacion,
narrativos y
las
herramientas
visuales
utilizadas,
sacando
conclusiones
e
interpretando
su
significado.

- Actividad 5: 50 c - ldentidad y 12
Asi seré. cL comunicacion. Eval.
- Estereotipos
_CA y éxito social.
A
-Observacion 30 - Construccion 22
directa. social y Eval.
Reflexion significado de
sobre la las formas.
significacion c - Arte social y
de varios cL comunitario.
objetos de - Objetos
disefio ) industriales.
CA .
proyectados. A Estandares y
formalizacion
unificada.
- El proceso de
disefio.
-Actividad del 50 - Mirar y ver. 12
LA “Me - Imageny Eval.
relaciono con realidad.
la mirada” para CCL, | - Lamirada
interpretar como forma de
retratos de CE relacion.
personas C - Visualidad,
conocidas.Pag diversidad y
.39. respeto.
Cuaderno. 20 La 2a
Breve reflexion emancipacion Eval.
sobre la ilusion CCL, | dela
Optica del representacion
movimiento en CEC | en el arte. El
el Futurismo. Romanticismo,
el realismo vy el
expresionismo.
Power Point o 20 - Influencia de 32
trabajo de la publicidad: Eval.
cuaderno de consumismo y
reflexion y cambio de
analisis de habitos.
varias - Analisis de
imagenes anuncios.
publicitarias. -
CCL, | Caracteristicas
del spot
CEC | publicitario.

- Estrategias
narrativas en
publicidad.

- Concepto de
publicidad: su
capacidad para
crear
necesidades.




EstPV.2.6.3. - Portada de 20 - Funcién e 1@
Disefa una introduccién a intencionalidad. Eval.
:Ttiﬁzgaer?do la unidad. c - Significado y
con CL significante.
correccion -
los CA
elementos A
visuales que
la
componen.
Est.PV.2.6.4. - Actividad 5: 50 - Simbolismo e 1@
\I?aelg?;oce y Retratalo. CCL, | interpretacion Eval.
diferentes CMC del cuerpo.
representaci T, |- Elcuerpoenel
ones del arte.
cuerpo CD,
humano a lo cs
largo de la YC
historia.
Est.PV.2.6.5. 20 12
Muestra - Estudio de lo y los gestos Eval.
respeto por relexion en el ccL, [como
la imagen cuaderno manifestacion de la
personal y la sobre las CMC personalidad.
de los tribus urbanas, T, |rpo como
demas, con ejemplos diversidad e
aceptando la gréficos. SIEP jdentidad no
diversidad. ,  [coincidente con
patrones o
CEC estereotipos.
Crit.PV.2.7. Est.PV.2.7.1. Cuaderno.Refl 20 12
Analizar y Identifica exion del LA c - Documentacion Eval.
realizar ) distintos “Géneros y CE fotografica.
fotografias encuadres y usos C- B
comprendiend | puntos de fotograficos” c - Lafotografia.
oy aplicando vista en una sobre las D- - Composicion y
los fotografia. diferentes C fotografia.
fundamentos finalidades de cL
de la misma. la fotografia.
Pag. 44.
Cuestion de 30 CCL- | - La fotograﬁa_ 12
prueba CCE | - Composicion y Eval.
objetiva. i’
C fotografia.
Est.PV.2.7.2. - Actividad del LA | 50 12
Realiza “Coge el mévil CMC | - Documentacién Eval.
fotogr_af!as y corre” para T- fotografica.
con distintos CD- )
encuadres y cz,iptar con la ceL | La fotografia.
puntos de camara " | - Composicion y
vista fragmentos de CSY | fotografia.
aplicando un recorrido. C-
diferentes SIEP

leyes

(Power Point).




compositivas

Crit.PV.2.8. Est.PV.2.8.1. - Portada de 20 32
Analizar y Disefia un introduccién a Eval.
realizar cémic la unidad.
cOmics utilizando de
aplicando los manera C
recursos de adecuada CE
manera vifietas y C-
apropiada. cartelas, C
alobos, CL
lineas
cinéticas y
onomatopey
as.
Crit.PV.2.9. Est.PV.2.9.1. - Lamina pag. 50 - Video- 32
Conocer los Elabora una 127. Video- creacion Eval.
fundamentos animacion creacion. - El lenguaje
de la imagen con medios audiovisual:
en digitales y/o concepto y
movimiento, analggicos. C valor.
explorar sus D- - La evolucién
posibilidades C hacia multiples
expresivas. CE formatos y
C nuevos
dispositivos de
reproduccion.
Crit.PV.2.10. Est.PV.2.10. - Observacion 30 32
Diferenciar y 1. Identifica y directa. - Imagen'y Eval.
apa_hzar los analiza los sonido:
distintos elementos caracteristicas
elementos que ..
que intervienen tecnicas y
intervienen en en distintos areas
un acto de actos de profesionales.
comunicacion comunicacio - La dimensién
n visual. social del arte:
c del arte postal
CL al net-art.
- Elvideo en el
museo.

- Juegos de rol y
videojuegos como
manifestaciones
artisticas.




Est.PV.2.10. - Actividad 2: 50 - Identidad y 1% Eval.
2. Reconoce Avatares en comunicacion.
los relacion.
elementos
que
intervienen
enla
percepcion C
de las D
imagenes
relacionadas
con la propia
identidad y
con el uso de
las
tecnologias.
Crit.PV.2.11. Est.PV.2.11. - Actividad 6: 50 12 Eval.
Reconocer 1. Identifica y La clave de la - Mass media.
las diferentes analiza los noticia. C Funcié
funciones de elementos CL - runcione
la que ) intencionalidad
comunicacion intervienen C - Significado y
en distintos D significante.
actos de
comunicacié
n.. Power Point o 20 - Estrategias 32 Eval.
audiovisual. . )
trabajo de narrativas en
cuaderno de publicidad.
reflexion y - Personajes y
andlisis de mundos
varias ficticios.
imagenes C - Influencia de
publicitarias. CL la publicidad:
- consumismo y
C cambio de
D héabitos.
- Eluso de
Internet y las
redes sociales
para la difusion
de mensajes.
-Cuaderno. 20 - Imageny 32 Eval.
Reflexion sonido:
sobre los caracteristicas
elementos técnicas y
comunicativos areas
que profesionales.
. . C . g
intervienen en cL - Produccion,
un programa edicion y
de television. . montaje.
i . C
Como cambian D
segun los
géneros.

Funciones de
los mensajes
segun
géneros.




Est.PV.2.11. - Portada de 20 C - Funciéon e 12 Eval.
2. Distingue introduccién a CL intencionalidad.
la funcion o la unidad. '
funciones C
que M
predominan CT
en diferentes ,
mensajes C
visuales y D,
audiovisuale Sl
S. EP
CE
C
-Observacion 30 - Construccion 22 Eval.
directa. social y
Reflexion significado de
las formas.
sobre la CCL, | - Arte social y
SignificaCién de SIE, comunitario.
varios objetos CEC | - Objetos
de disefio industriales.
proyectados. - Ingenio y
creatividad en
el disefio.
-Cuaderno. 20 - Imageny 32 Eval.
Reflexion sonido;
sobre los caracteristicas
elementos técnicas y
comunicativos areas
que profesionales.
intervienen en CCL, | - Produccion,
un programa SIE, | ediciony
de television. CEC | montaje.
Como cambian - La dimension
segun los social del
géneros. lenguaje
Funciones de televisivo.
los mensajes
segun
géneros.
Est.PV.2.11. - Actividad 4: 50 -Mass media. 12 Eval.
3. Dise.ﬁa Somos noticia. CCL, | - Funcién e
mensajes ; ; ;
visuaIer ¥ CMC Slpte:f:lozalldad.
audiovisuale T, |° |.gn|.f|.ca Ct) y
S con D significante.
distintas '
funciones y SIEP
valora de '
manera CE
critica los C
resultados.
Crit.PVv.2.13. Est.PV.2.13. - Trabajo de 20 12 Eval.
Identificar y 1. Identifica cuaderno. ES - Intimidad y
(r;{conocer los Iqs recursos Redaccion c redes sociales.
erentes visuales - Identidad y
lenguajes presentes en sobre nuestra CE cCOmUNIcacion
visuales mensajes apariencia en c '

- Estereotipos y




apreciando
los distintos
estilos y
tendencias,
valorando,
respetando y
disfrutando
del patrimonio
historico y
cultural.

publicitarios,
visuales y
audiovisuale
S,
apreciando y
respetando
obras de
diferentes
estilos y
tendencias.

las redes y su éxito social.
relacién con la -Mass media.
realidad.

-Cuaderno. 20 - 22 Eval.
Trabajo sobre Geometrizaciénen
la geometria los elementos

arquitectonicos.

en el arte Cs d
mudéjar en C- - Trazados
Aragoén c geométricos.
CE Construccion
c de poligonos,
Gvalos y
ovoides.

- Actividad 3, 30 - Visualidad, 12 Eval.
pagina 39. diversidad y
Multiétnico. ccL, respeto.

CE - La Imagen en
c las distintas
culturas.

- Reflexién en 20 - La 22 Eval.
cuaderno representacion
sobre la del poder: el

L, CCL, i
relacion entre arte medieval.
el significante y CEC
el significado
en el arte
medieval.

Power Point o 20 - La difusi6n de 32 Eval.
trabajo de la publicidad
cuaderno de segun los
reflexion y distintos
andlisis de canales 'y
varias soportes.
imagenes - Anélisis de
pUbliCitariaS. anuncios.

- Caracteristicas

CCL, del spot
publicitario.
CEC .

- Personajesy
mundos
ficticios.

- Influencia de la
publicidad:
consumismo y
cambio de
habitos.

- Artivismo: el

arte como




accion social.

- Eluso de
Internet y las
redes sociales
para la difusion
de mensajes.

- Estrategias
narrativas en

publicidad.
Cuestién de 30 - El lenguaje 32 Eval.
prueba objetiva audiovisual:
(espacio, concepto y
tiempo, luz y valor.
movimiento, en - La dimension
mensajes CCL, social del arte.
audiovisuales, CEC | - Elementos
ysu compositivos y
tratamlgnto sintaxis del
especifico lenguaje
segin audiovisual
géneros).
Est.PV.2.13. - Actividad 5: 50 - ldentidad y 12 Eval.
2. Analiza de Asi seré. comunicacion.
manera .
critica la c - I?s_tereou!oos y
repercusién CL exito SOC|a|.
enla - Mass media.
construccién C
de la M
identidad de
== CT
la utilizacién
de la imagen C
personal en D
los medios
de difusién y
las nuevas
tecnologias.
Est.PV.2.13. - Actividad 3, 50 - Vanguardias 12 Eval.
3. Reflexiona pagina 39. artisticas
sobrg’la Multiétnico. CCL, globalizacion y
relacion . .
entre la CMC multiculturalida
visualidad, la T, d.
identidad y - Laimagen en
0S mMedios las distintas
tecnologicos CSY culturas.
en el C i )
patrimonio ' - Visualidad,
artistico. CA diversidad y
A

respeto.




Est.PV.2.13. Observacion 30 C - Vanguardias 12 Eval.
4. Conoce y directa. CL artisticas,
utiligg . ' globalizacion y
posibilidades C ) )
expresivas M multiculturalida
de distintas CT d.
técnicas , - Laimagen en
artisticas C las distintas
para D, culturas.
reflexionar CS . .
sobre la YC - Visualidad,
imageny la ' diversidad y
identidad. CA respeto.
A
Crit.PVv.2.14. Est.PV.2.14. - Lamina 5, pag. | 50 - Personajes y 32 Eval.
Identificar y 1. Disefia un 113. Campafia mundos ficticios.-
emplear mensaje publicitaria. Influencia de la
recursos publicitario o
visuales como utilizando pUb“CId{.ﬂd'
las figuras recursos consumismo y
retéricas en el visuales y cambio de
lenguaje persuasivos. héabitos.-
publicitario. Estrategias
narrativas en
publicidad. - El
uso de Internet y
C las redes sociales
CL para la difusién
) de mensajes.-
C Concepto de
CE o
C publicidad: su
capacidad para
crear
necesidades.-
Objetivos y
recursos
publicitarios
basados en
AIDAS.
- Lamina pag. 50 - Personajes y 32 Eval.
115. Publicidad y mundos ficticios.-
actitudes Influencia de la
positivas. C publicidad:
CL consumismo y
- cambio de
C habitos.-
SE Estrategias

narrativas en
publicidad.




Crit.PV.2.15. Est.PV.2.15. Trabajo de 20 32 Eval.
Apreciar el 1. Reflexiona reflexion en - El lenguaje
lenguaje del criticamente cuaderno, audiovisual:
cine sobre una sobre concepto y
analizando obra de cine, visionado de valor.
obras de ubicandola “viaje a la - La
manera ensu luna” y “el experiencia
critica, contexto y hotel emocional del
ubicandolas analizando la eléctrico”. C cine.
ensu narrativa Analisis de la CE - Produccion,
contexto cinematograf narracion y C- edicion y
histérico y icaen SUS recursos, CS montaje.
sociocultural, relacion con en relacion al C - Evolucién
reflexionando el mensaje. contexto. tecnoldgica: de
sobre la la animacion al
relacion del 3D.
lenguaje - La dimension
cinematografi social del arte.
co con el
mensaje de la
obra.
Crit.PV.2.16. Est.PV.2.16. - Observacién 30
Comprender 1. Elabora directa. - Video-
los documentos creacion, video
fundamentos multimedia experimental.
del lenguaje para - Evolucion
multimedia, presentar un C tecnoldgica: de
valorar las tema o M la animacion al
aportaciones proyecto, CT 3D.
de las empleando -
tecnologias los recursos C
digitales y ser digitales de D
capaz de manera
elaborar adecuada.
documentos
mediante el
mismao.
Crit.PV.3.1. Est.PV.3.1.1. - Lamina pag. 50 - Trazados A
Comprender y Utiliza los 55. C geométricos. Eval.
emplear los elementos Variaciones M Construccion de
conceptos ggo_metncos ritmicas de cT poligonos.
espaciales del basicos con formas
punto, la linea propiedad, geomeétricas C
y el plano. reconociénd béasicas. CE

olos enla

C

naturaleza y

el entorno.

Est.PV.3.1.2. - Lamina pag. 50 - Trazados 22

Conoce Y 55. C geométricos_ Eval.

utiliza Variaciones M Construccion de

correctament ritmicas de CT poligonos.

elas formas -

herramientas geométricas C

del Dibujo basicas. D

Técnico.




Crit.PV.3.2. Est.PV.3.2.1. - Cuestion de 30 C - Trazados 28
Analizar cémo Descubre y prueba M geomeétricos Eval.
se puede referencia objetiva. CT basicos.
definir una las -
recta con dos relaciones C
puntos y un entre los CE
plano con tres elementos C
puntos no basicos en el Lamina3. P. 30 - Organizar, 32
alineados o planoy en el Conica. disefiar y Eval.
con dos espacio. construir
rectas espacios.
secantes. C - La
M representacion
CT del espacio.
C Representacion
CE de solidos
C sencillos en
perspectiva
conica frontal y
oblicua.
Crit.PV.3.3. Est.PV.3.3.1. - Cuestién de 30 - Trazados 22
Construir Traza rectas prueba geométricos Eval.
distintos tipos paralelas, objetiva. béasicos.
de rectas, oblicuas y
utilizando la perpendicula
escuadra y el res a otra
cartabon, dada, que C
habiendo pasen por M
repasado puntos CT
previamente definidos,
estos utilizando
conceptos. escuadra y
cartabén con
suficiente
precisién.
Crit.PV.3.4. Est.PV.3.4.1. - Lamina pag. 50 - Trazados 28
Conocer con Reconoce y 55. geomeétricos. Eval.
fluidez los construye Variaciones CMC | Construccién
conceptos de trazados ritmicas de T de poligonos,
circunferencia geométricos formas 6valos y
, Circulo y empleando geomeétricas ovoides.
arco. circunferenci bésicas.
a, circuloy - Lamina pag. 50 - Trazados 22
arco. S57. L CCL, | geométricos. Eval.
(C:(;)erosmmn cMmc | Construccion de
pentagonos y T poliggnos, Ovalos
hexagonos y ovoides.
(variaciones).
Crit.PV.3.5. Est.PV.3.5.1. - Cuestién de 30 - Trazados 22
Utilizar el Divide la prueba C geomeétricos Eval.
compas, circunferenci objetiva. M bésicos.
realizando a en partes CT
ejercicios iguales, -
variados para usando el C
familiarizarse compas, y CE
con esta realiza C
herramienta. disefios en




su interior.

Crit.PV.3.6. Est.PV.3.6.1. - Cuestion de 30 - Trazados 28
Comprender Identifica prueba geomeétricos Eval.
el concepto diversos objetiva. basicos.
de angulo y anqgulos en la
) . C
bisectriz y la escuadra, M
clasificacién cartabon y cT
de angulos en trazados
agudos, geomeétricos.
rectos y
obtusos.
Crit.PV.3.7. Est.PV.3.7.1. - Cuestion de 30 - Trazados A
Estudiar la Suma o resta prueba geomeétricos Eval.
sumay resta angulos objetiva. C basicos.
de angulos y positivos o M
comprender negativos CT
la forma de conreglay
medirlos. compas.
Crit.PV.3.8. Est.PV.3.8.1. - Cuestién de 30 - Trazados 22
Estudiar el Construye la prueba geométricos Eval.
concepto de bisectriz de objetiva. C basicos.
bisectriz y su un &nqulo M
proceso de cualquiera, CT
construccion. conreglay
compés.
Crit.PV.3.9. Est.PV.3.9.1. - Cuestion de 30 - Trazados A
Diferenciar Suma o resta prueba geomeétricos Eval.
claramente segmentos, objetiva. basicos.
entre recta y sobre una
segmento recta, C
tomando midiendo con M
medidas de la reglay CT
segmentos utilizando el
con laregla o compas.
utilizando el
compas.
Crit.PV.3.10. Est.PV.3.10. - Cuestién de 30 - Trazados 28
Trazar la 1. Construye prueba geomeétricos Eval.
mediatriz de la mediatriz objetiva. basicos.
un segmento de un
utilizando segmento C
compasy utilizando M
regla. compés y
. CT
También regla.
utilizando
regla,
escuadra y
cartabdn.
Crit.PV.3.11. Est.PV.3.11. 50 - Trazados 2a
Estudiar las 1. Divide un - Lamina pag. C geométricos. Eval.
aplicaciones segmento en 55. M Construccion de
del teorema partes Variaciones CT
de Thales. iguales, ritmicas de




aplicando el formas poligonos.
teorema de geomeétricas
Thales. bésicas.
- Cuaderno. 20 - Objetos 22
Triangulo industriales. Eval.
universal de Estandares y
las escalas. c formalizacion
M unificada.
cT - Escqlf:l,
acotacion y
normalizacion
(medir).
Est.PV.3.11. - LAmina pag. 50 - Trazados 22
2. Construye 55. geomeétricos. Eval.
poligonos Variaciones C Construccion de
aplicando el ritmicas de M .
teorema de formas CT poligonos
Thales. geomeétricas
bésicas.
Crit.PV.3.12. Est.PV.3.12. -Trabajo en 50 - El lenguaje 32
Utilizar de 1. Disefa, en grupo. audiovisual: Eval.
manera equipo, Elaboracion de concepto y
adecuada los mensajes story-board, valor.
lenguajes visuales y guiény - La
visual y audiovisuale personajes. experiencia
audiovisual s con emocional del
con distintas distintas cine.
funciones. funciones - Produccion,
utilizando edicion y
diferentes CA montaje.
lenguajes y A - Imageny
cédigos, sonido:
o CSs -
siguiendo de C- caracteristicas
manera Cl técnicas y
ordenada las areas
" EE .
distintas profesionales.
fases del
proceso
(guién
técnico,
storyboard,
realizacion...
). Valora de
manera
critica los

resultados.




Est.PV.3.12.
2. Disefa,
individualme
nte,
mensajes
visuales y
audiovisuale
s con
distintas
funciones
utilizando
diferentes
lenguajes y
cédigos,
siguiendo de
manera
ordenada las
distintas
fases del
proceso
(guidn
técnico,
storyboard,
realizacion...
). Valora de
manera
critica los
resultados.

- Lamina pag.
127. Video-
creacion.

50

CA
A-
CS
C-
Cl
EE

- El lenguaje
audiovisual:
concepto y
valor.

- La
experiencia
emocional del
cine.

- Produccion,
edicion y
montaje.

- Imageny
sonido:
caracteristicas
técnicas y
areas
profesionales.

3a
Eval.

Crit.PV.3.13.
Comprender
la
clasificacién
de los
triangulos en
funcion de
sus lados y
de sus
angulos.

Est.PV.3.13.
1. Clasifica

cualquier
triangulo,
observando
sus lados y
sus anqgulos,

y
reconociend

osu
presencia en
diversos
referentes
del entorno.

- Cuestion de
prueba
objetiva.

30

- Trazados
geomeétricos.
Construccioén de
poligonos

23
Eval.

Crit.PV.3.14.
Construir
triangulos
conociendo
tres de sus
datos (lados o
angulos).

Est.PV.3.14.

1. Construye
un tridngulo
conociendo
tres datos y
razonando
sobre el

proceso
realizado.

- Lamina pag.
55.
Variaciones
ritmicas de
formas
geométricas
basicas.

50

- Trazados

geomeétricos.
Construccion
de poligonos

23
Eval.

Est.PV.3.15.
Construye un
triangulo
conociendo
tres datos y
razonando
sobre el
proceso
realizado.

Est.PV.3.15.
1. Determina
los puntos vy
rectas
notables de
un tridngulo

experimenta
ndo las

diferentes

- Cuestion de
prueba
objetiva.

30

- Trazados

geomeétricos.
Construccion
de poligonos

2a
Eval.




aplicaciones

gréficas y
plasticas de
estos
trazados.
Crit.PV.3.16. Est.PV.3.16. - Lamina pag. 50 - Trazados 22
Conocer las 1. Reconoce 55. geomeétricos. Eval.
propiedades y aplica el Variaciones Construccion
geométricas y triangulo ritmicas de de poligonos
matematicas rectangulo formas
de los como geomeétricas c
triangulos elemento bésicas. CE
rectangulos, configurador C.
aplicandolas de otras c
con propiedad formas. M
ala Est.PV.3.16. - Cuestion de 30 CT - Trazados A
construccion 2.Identifica prueba geométricos. Eval.
de los las especifica. Construccion
mismos. propiedades de poligonos
especificas
del triangulo
rectangulo.
Crit.PVv.3.17. Est.PV.3.17. -Cuaderno. 20 - Trazados 22
Conocer los 1. Clasifica Trabajo sobre C geomeétricos. Eval.
diferentes cualquier la geometria M Construccion
tipos de cuadrilatero en el arte CT de poligonos
cuadrilateros. y reconoce mudéjar en -
Su presencia Aragén C
en diversos CE
referentes en C
el entorno.
Crit.PV.3.18. Est.PV.3.18. - Cuestion de 30 - Médulos. A
Ejecutar las 1. Construye prueba C - Eval.
X e - Movimientos en
construccione paralelogram objetiva. M
S méas 0s CT el plano y
habituales de razonando - transformacione
paralelogram sobre el CA s geométricas.
0s. proceso A - Trazados
realizado. o
EstPV.3.18. | - Lamina pag. 50 geometricos. 2
2. Realiza 55. Eval.
variaciones Variaciones C
sobre la ritmicas de M
estructura formas CT
del geomeétricas -
cuadrado, béasicas. CA
con fines A
ritmicos y
decorativos.
Crit.PV.3.19. Est.PV.3.19. -Cuestion de 30 Construccion 28
Clasificar los 1. Clasifica prueba de poligonos. Eval.
poligonos en correctament objetiva. C
funcion de e cualquier M
sus lados, poligono
: - - CT
reconociendo diferenciand
los regulares osies
y los reqular o




irregulares. irregular.
Crit.PV.3.20. Est.PV.3.20. - Lamina pag. 50 Eval.
Estudiar la 1. Construye 55. A
construccion correctament Variaciones
de los e poligonos ritmicas de C
poligonos requlares formas M
regulares inscritos en geomeétricas CT
inscritos en la una basicas.
circunferencia circunferenci
. a.
Crit.PV.3.21. Est.PV.3.21. -- Lamina pag. 50 Eval.
Estudiar la 1. Construye 57. 22
construccion correctament Composicion C
de poligonos e poligonos con M
regulares regulares pentagonos y CT
conociendo el conociendo hexagonos
lado. el lado. (variaciones).
Crit.PV.3.22. Est.PV.3.22. 50 Eval.
Comprender 1. Resuelve - Lamina pag. - La composicién 22
las correctament 59. de las
condiciones e los casos Tangencias y imagenes:
de los centros de tangencia poema visual. C o
y las rectas entre M peso, .e,qumbno
tangentes en circunferenci CT y tension.
los distintos as, utilizando - - La composicion
casos de adecuadame C en las
tangencia y nte las CL imagenes en
enlaces. herramientas e
movimiento.
) - Tangencias.
Est.PV.3.22. - Cuestion de 30 - Tangencias_ Eval.
2. Resuelve prueba 2a
correctament objetiva.
elos
distintos C
casos de M
tangencia CT
entre -
circunferenci C
as y rectas, CE
utilizando C
adecuadame
nte las
herramientas
Crit.PV.3.23. Est.PV.3.23. Cuestion de 30 -Construccion Eval. 22
Comprender 1. Construye prueba de 6valos y
la correctament objetiva. C ovoides.
construccion e Ovalos y M
del 6valo y ovoides CT
del ovoide, conociendo
aplicando las el eje mayor.




propiedades Est.PV.3.23. Cuestion de 30 -Construccion Eval. 28
de las 2. Construye prueba de 6valos y
tangencias correctament objetiva. C ovoides.
entre e Ovalos y M
circunferencia ovoides CT
S. conociendo
el eje menor.
Crit.PV.3.24. Est.PV.3.24. - Lamina 1. 50 CMC | - Elementos de Eval. 32
Analizar y 1. Disefia Pag. 105. T- composicion y
estudiar las formas que Crear logotipo. ccg | disefio
propiedades incluyan c tipogréafico.
de las Ovalos y
tangencias en ovoides.
los 6valos y Est.PV.3.24. - Lamina 1. 50 CMC | - Elementos de Eval. 32
los ovoides. 2. Analiza las Pag. 105. T- composicion y
relaciones de Crear logotipo. Cccg | disefio
tangencia de C tipografico.
Gvalos y
ovoides.
Crit.PV.3.25. Est.PV.3.25. - Lamina 1. 50 - Elementos de Eval. 32
Aplicar las 1. Construye Pag. 105. composicién y
condiciones correctament Crear logotipo. disefio
de las e espirales c tipografico.
tangencias y de 2 centros M
enlaces para y a partir de cT
construir poligonos
espirales de regulares.
2,3,4y5
centros.
Crit.PV.3.26. Est.PV.3.26. -Observacion 30 - Eval. 32
Estudiar los 1. Realiza directa. Transformacion
conceptos de disefios C es geomeétricas
simetrias, aplicando M en el plano,
giros y repeticiones, CT aplicadas al
traslaciones airos y - disefio y
aplicaAndolos simetrias de C decoracion.
al disefio de modulos. CE
composicione C
s con
modulos.
Crit.PV.3.27. Est.PV.3.27. - Lamina 3. 50 - Escala, A
Comprender 1. Dibuja Pag. 67. Vistas acotacion y Eval.
el concepto correctament diédricas de normalizacién
de proyeccién e las vistas un solido (medir).
aplicandolo al principales sencillo. - Representar
dibujo de las de Aplicar escala un objeto:
vistas de volumenes de reduccion. vistas de una
objetos frecuentes. pieza.
comprendiend c
o la utilidad M
de las _ cT
acotaciones
practicando
sobre las tres
vistas de
objetos
sencillos
partiendo del
andalisis de

Sus vistas




principales.
Crit.PV.3.28. Est.PV.3.28. - Lamina 3. 50 - Perspectiva 28
Comprender y 1. Construye Pag. 67. caballera de Eval.
practicar el la Perspectiva :
- . una pieza.
procedimiento perspectiva caballera, con C
de la caballera de coeficiente de M - Escala,
perspectiva volimenes reduccion CT acotacion y
caballera simples sencillo, y a - normalizacién
aplicada a aplicando escala, de un C (medir).
volimenes correctament sélido sencillo. CE
elementales. e C
coeficientes
de reduccién
sencillos.
Crit.PV.3.29. Est.PV.3.29. - Lamina 3. 50 - Perspectiva 28
Comprender y 1. Realiza Pag. 67. isométrica de Eval.
practicar los D ersp’eqtlvas Perspegtlva una pieza.
procesos de isométricas isométrica, y a
construccion de escala, de un C - Escala,
de volimenes sélido sencillo. M acotacién y
perspectivas sencillos, CT normalizacion
isométricas utilizando - (medir).
de volimenes correctament C
sencillos. ela CE
escuadra y el C
cartabdén
para el
trazado de
paralelas.

5.2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES EN RELACION A LAS DISTINTAS UNIDADES DIDACTICAS
SECUENCIACION 2°ESO Y EN 1° DE PMAR

1° TRIMESTRE 26 SESIONES

CONTENIDOS UNIDADE | S METODOLOGIA
S E

S

|

O

N

E

S
Visualidad, 1.Espejoy | 6 | -Explicacion tedrica: libro de texto y PDI.
identidad y nuevas | avatar. - Portada de cuaderno. (Est. PV. 2.6.3.)
tecnologias. Laminas:
Intimidad y redes 1. Un perfil para la red. (Est. PV. 2.3.1.)
sociales. Identidad y 2. Avatares en relacion. (Est. PV. 2.6.1.)
comunicacion. 3. Asi seré. (Est. PV. 2.6.2.)
Estereotipos y éxito
social.




Funcionalidad, 1.Espejoy | 3 | -Explicacion tedrica: libro de texto y PDI.
intencionalidad y avatar. - Trabajo de cuaderno: nuestra apariencia en las
significado. redes y su relacion con la realidad. (Est. PV. 1.1.1.)
Mass media. Funcién -Laminas:
e intencionalidad. 1. Somos noticia. (Est. PV. 2.4.3.)
Significado y 2. La clave de la noticia. (Est. PV. 2.11.1.)
significante.
La expresividad del | 2. El lugar | 5 | -Explicacién tedrica: libro de texto y PDI.
rostro. dela - Trabajo de cuaderno: recopilacion de ojos, narices y
Fisionomia. El rostro | emocion. bocas. (Est. PV. 1.1.2.)
humano en el arte. -Laminas:
El autorretrato. 1. Retratalo. (Est. PV. 1.3.3.)
La caricatura. 2. Con zapatos nuevos. (Est. PV. 2.4.3))
Cuerpo y emocidn. | 2. Ellugar | 4 | -Explicacion tedrica: libro de texto y PDI.
El cuerpo enelarte. | dela - Trabajo de cuaderno: reflexion sobre las tribus
Esquema del cuerpo. | emocién. urbanas. (Est. PV. 2.6.5.)
Esqueleto y -Lamina:
musculatura. 1. Un gesto caracteristico. (Est. PV. 1.3.2.)
El cuerpo en -Pregunta de examen. (Est. PV. 1.10.1.)
movimiento.
Cuerpos diversos.
Modos de ver. 3. Mirar al | 6 | -Explicacién tedrica: libro de texto y PDI.
Mirar y ver. otro - Trabajo de cuaderno: reflexion sobre lo que sugieren
Las imagenes no dos imégenes del libro de texto (Manet y Murillo),
muestran toda la pag.38. (Est. PV. 2.3.2)).
realidad. - Actividad libro de texto, pag. 39 “me relaciono con la
La imagen en mirada” (Est. PV. 2.6.2.).
distintas culturas. - Actividad libro de texto, pag. 39 “multiétnico” (Est.
Vanguardias PV. 2.13.1.).
artisticas y -Observacioén directa (Est. PV. 2.13.4.)
globalizacion.
Multiculturalidad.
Mirada selectiva. 3. Mirar al | 3 | -Explicacién tedrica: libro de texto y PDI.
La fotografia. otro - Trabajo de cuaderno. Finalidades de la fotografia.
Composicion y (Est. PV. 2.7.1))
fotografia. - Actividad libro de texto “coge el mavil y corre” (Est.
Luz y color en la PV.2.7.2)).
fotografia. - Pregunta de examen (Est. PV. 2.7.1.).
Géneros y usos
fotogréficos.
Fotografia de
reportaje y
fotoperiodismo.
2° TRIMESTRE 30 SESIONES
CONTENIDOS UNIDADE | S METODOLOGIA
S E

S

|

0]

N

E

S
Espacio, 4. Entrar 4 | -Explicacion tedrica: libro de texto y PDI.




movimiento y en -Cuaderno. Trabajo sobre el peso visual, equilibrio y
composicion. relacion. simetria.
Espacio y Lamina:
composicion. 1. Lamina pag. 51 (Representacion del movimiento)el
Movimiento y Futurismo. (Est. PV. 1.3.1))
composicion. 2. Actividad libro pag. 53. Escultura mévil. (Est. PV.
Cuerpo, danzay 1.3.4).
coreografia. -Observacion directa (Est. PV. 1.2.2.).
Cuerpo, movimiento
y geometria.
Grupos escultdricos.
Geometriay ritmo. 4. Entrar -Explicacion tedrica: libro de texto y PDI. Y
Transformaciones en procedimientos geomeétricos en la pizarra
geomeétricas. relacion. convencional.
Tangencias. - Trabajo de cuaderno: la geometria en el arte
mudéjar de Aragon. (Est. PV. 3.17.1.)
-Laminas:
1. Variaciones ritmicas de formas. Geom. bésicas.
Péag. 55 (Est. PV. 1.4.2.)
2. Composicién con pentagonos y hexagonos.
(Est. PV. 3.4.1)).
3. Lamina pag. 59, “tangencias y poema visual”
(Est. PV.3.22.1.).
-Cuestiones para examen (Est. PV. 3.2.1.) (Est. PV.
3.3.1.) (Est. PV. 3.5.1.) (Est. PV. 3.6.1.) (Est. PV.
3.7.1.) (Est. PV. 3.8.1.) (Est. PV. 3.9.1.) (Est. PV.
3.10.1.) (Est. PV. 3.23.1.) (Est. PV. 3.23.2.) (Est. PV.
3.13.1.) (Est. PV. 3.15.1.) (Est. PV. 3.16.2.) (Est. PV.
3.18.1.) (Est. PV. 3.19.1.) (Est. PV. 3.22.2.)
Artesaniay 5. -Explicacién tedrica: libro de texto y PDI.
comunidad. Cooperar. - Trabajo de cuaderno: reflexion y proceso de trabajo
Los oficios de Patchwork. (Est. PV. 1.8.1.)
artesanos. -Laminas:
Construccién social y 1. Patchwork, pag 63. (Est. PV. 1.8.1.)
significado de las 2. Disefio objeto artesanal, pag 65. (Est. PV. 1.11.2.)
formas. -Observacion directa (Est. PV. 1.11.1.) (Est. PV.
Materiales, técnicas 1.11.3) (Est. PV. 1.11.6.) (Est. PV. 1.11.7.) (Est. PV.
y herramientas. 2.6.2)
Arte social.
Objeto y disefio 5. -Explicacién tedrica: libro de texto y PDI.
industrial. Cooperar. - Trabajo de cuaderno: triangulo universal de las
Proceso de disefio: escalas (Est. PV. 3.11.1.)
ingenio y creatividad. -Lamina:
Sistema diédrico. 2. Vistas diédricas, p. Caballera y p. isométrica,
Representar un a escala. (Est. PV. 3.27.1.) (Est. PV. 3.28.1.) (Est. PV.
objeto: vistas. 3.29.1)
Escala, acotacion y
normalizacién.
Materiales, reciclaje
y consumo.
Recorriendo la 6. El -Explicacion tedrica: libro de texto y PDI.
historia del arte. objeto - Trabajo de cuaderno: reflexion sobre la relacion
El origen del objeto cultural. entre significante y significado en el arte medieval

cultural: la
prehistoria.

El concepto de
belleza. El arte
clasico.

Arte y poder. La

(Est. PV. 2.3.1.).

- Lamina pag. 83 del libro de texto. Representacion de
un mismo tema con estéticas estilisticas variadas (Est.
PV. 1.6.2.).

-Observacion directa (Est. PV. 1.7.1.) (Est. PV. 2.4.2.)




Edad Media.
Humanismo. La
Edad Moderna.

La creacion: del 6. El 3 | -Explicacién tedrica: libro de texto y PDI.
objeto al concepto. | objeto - Trabajo de cuaderno. Reflexion sobre la ilusion
La emancipacionde | -yitural. Optica del movimiento en el Futurismo. (Est. PV.
la representacion. 2.1.1)
El Romanticismo y la - Pregunta de examen (Est. PV. 2.4.1.).
realidad.
La reproduccion
técnica.
El concepto como
materia prima.
Las nuevas
tecnologias.
3° TRIMESTRE 32 SESIONES
CONTENIDOS UNIDADE | S METODOLOGIA
S E
S
|
0]
N
E
S
Proyectar y 7. Abarcar |5 | -Explicacion tedrica: libro de texto y PDI.
construir. el Laminas:
Organizar, disefiary | horizonte 1. LAmina de claroscuro. (Est. PV. 1.6.2.)
construir espacios. 2. Lamina perspectiva conica, pag. 95. (Est. PV.
Sdlidos sencillos en 3.2.1)
perspectiva cénica.
Tipos de espacios.
Espacio, arte 'y 7. Abarcar | 6 | -Explicacion tedrica: libro de texto y PDI.
naturaleza. el - Trabajo de cuaderno: espacios imposibles y
Espacio interior y horizonte escaleras de Escher. (Est. PV. 2.2.1))
espacio exterior. - Trabajo en grupo: escultura con materiales
Arquitectura. reciclados. (Est. PV. 1.9.1.)
Espacios ecologicos - Observacion directa. (Est. PV. 2.2.2.) (Est. PV.
y sostenibles. 1.11.7))
- Pregunta de examen sobre las leyes de organizacion
del espacio perceptual (Gestalt). (Est. PV. 2.2.1.)
Vender/publicitar 8. Disefiar | 7 | -Explicacion tedrica: libro de texto y PDI.
Publicidad y deseo. el futuro. -Laminas:
Objetivos (AIDA) y 1. LAmina, p4g. 105. Crear un logo (Est. PV. 1.8.1.)
recursos. 2. Lamina, pag. 107. Crear cartel publicitario (Est. PV.
Estrategias, canales 1.3.1)
y soportes. 3. Lamina péag. 113. Camparia publicitaria(Est. PV.
Elementos de 1.11.5)
composicién y - Pregunta de examen.
tipografia.
El spot publicitario.
Creatividad y 8. Disefiar | 4 | -Explicacion tedrica: libro de texto y PDI.
futuro. el futuro. - Trabajo de cuaderno o Power Point: reflexion sobre

Personajes y
mundos ficticios.
Artivismo y
contrapublicidad.

las imagenes publicitarias (Est. PV. 2.6.2.)

-Lamina pag. 115. “Publicidad y actitudes positivas”.
(Est. PV. 2.14.1)

- Observacion directa. “El uso de las TICs en la




publicidad” (Est. PV. 1.6.1.) (Est. PV. 3.26.1.)

El audiovisual. 9. Relato 7 | -Explicacién tedrica: libro de texto y PDI.
El lenguaje y - Trabajo de cuaderno: Elementos comunicativos de
audiovisual. experienc un espacio televisivo. Cambios y funciones segun
Imagen y sonido. ia géneros, (Est. PV. 2.11.1.) (Est. PV. 2.11.2.)
Produccion y edicion. ' -Cuaderno: portada de introduccién a la unidad (Est.
La evolucién hacia PV.2.8.1)
multiples formatos. -Cuaderno: Analisis sobre el visionado de “viaje a la
De la animacién al luna” y “el hotel eléctrico” (Est. PV.2.15.1)
3D. - Trabajo en grupo: “story-board”.
- Observacion directa (Est. PV. 2.10.1.) (Est. PV.
2.16.1.)

Arte multimedia 'y 9. Relato | 3 | -Explicacion tedrica: libro de texto y PDI.

experimental. y - Videocreacion (Est. PV. 2.9.1.)

La dimensién social experienc - Pregunta de examen sobre los elementos del

del arte. ia lenguaje audiovisual y su tratamiento especifico segun
El video en el ' géneros (Est. PV. 2.13.1.).

museo.

Videocreacion.

Videojuegos.

6. PERFIL COMPETENCIAL DE LA MATERIA EN 4.° ESO: CONTENIDOS, CRITERIOS DE
EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA.




CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES U CcC
EVALUACION DE D.
APRENDIZAJE
EVALUABLES
BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA
- PV.1.1. Realizar PV.1.1.1. Realiza 1- CS
Procedimientos y . "
o - composiciones composiciones 12 C
técnicas utilizadas en los i "
lenguajes visuales creativas, artisticas
s . ’ individuales y en seleccionando y SIE
Léxico propio la -
- . grupo, que utilizando los E
expresion grafico- . . I
- . evidencien las distintos elementos
plastica. Capacidades L P
. . distintas del lenguaje plastico CE
expresivas del lenguaje ) :
L . capacidades y visual, para C
plastico y visual. ) -
. expresivas del expresar ideas,
Creatividad y | ‘o blasti .
D p
subjetividad, e_nguaje plastico y ex er_lenmas 0
visual, emociones,
Técnicas de expresion desarrollando la individualmente o
gréfico-plasticas: dibujo creatividad y en equipo.
artistico, volumen y expresandola,
pintura. Técnicas grafico- preferentemente,
plasticas complejas. con la subjetividad
Materiales y soportes. de su lenguaje
Significado de la imagen. pe_r_sonal 0
Elementos configurativos ut,lll_zando e
de los lenguajes C°d'9°S' i
visuales. La linea como termmc_)lo_g|a y
elemento estructurador proced!mlgntos del
de la forma: el encaje. La Ier,'gl_JaJe visual y
linea como abstraccion plastlcp, con el fin
de la forma. Caracter de gn.r!quecer sus
expresivo del trazo y el p03|b|I|Qad§§ de
grafismo. Composicion: comunicacion.
peso visual, lineas de
fuerza, esquemas de - -
L g . PV.1.2. Realizar PVv.1.2.1. Aplica las 1- CM
movimiento y ritmo. .
obras plasticas leyes de 12 CT
El color en la experimentando y composicion,
composicién. Simbologia utilizando creando esquemas CE
y psicologia del color. diferentes soportes de movimientos y C
Aplicaciones del color y técnicas, tanto ritmos, empleando
con intencionalidad. analégicas como los materiales y las
Relatividad del color. digitales, valorando técnicas con
Simbologia del color en el esfuerzo de precision.
distintas manifestaciones superacion que
artisticas. Texturas supone el proceso
visuales. creativo. PV.1.2.2. Estudia y 2y CcC
Concepto de volumen. expll_ca_ el 9 L
C - movimiento y las CE
omprension y .
lineas de fuerza de C

construccién de formas

una imagen.




tridimensionales.

Percepcion y analisis de
los aspectos visuales y
plasticos del entorno.
imagenes. La imagen
representativa y
simbdlica: funcion
sociocultural de la
imagen en la historia.
Imagenes de diferentes
periodos artisticos.
Interaccion entre los
distintos lenguajes
plasticos.

Signos convencionales
del cédigo visual
presentes en su entorno,
(imégenes corporativas y
distintos tipos de sefiales
e iconos). Aspectos
connotativos y
denotativos en la
interpretacién de
imagenes.

Cualidades plasticas y
expresivas de las
imagenes en los medios
de comunicacion.
Distintas interpretaciones
de una imagen.

Proceso de creacion:
boceto (croquis), guion
(proyecto), presentacién
final (maqueta) y
evaluacion
(autorreflexion,
autoevaluacién y
evaluacion colectiva del
proceso y del resultado
final).

Elaboracion de un
proyecto artistico: fases
de un proyecto y

PV.1.2.3. Cambia el 1, CcC
significado de una 2, L
imagen por medio 4, CE
del color. 6, C
7y
10
PV.1.3. Elegir los PV.1.3.1. Conoce y CA
materiales y las elige los materiales A
técnicas mas mas adecuados CE
adecuadas para para la realizacion C
elaborar una de proyectos
composicién sobre artisticos.
la base de unos —
L . PV.1.3.2. Utiliza con 1- CA
objetivos prefijados .
propiedad, los 12 A
y de la .
i materiales y SIE
autoevaluacion o .
. procedimientos mas E
continua del L
idéneos para
proceso de
o representar y
realizacion.
expresarse en
relacion a los
lenguajes grafico-
plasticos.
PV.1.3.3. Mantiene 1- CE
el espacio de 12 C
trabajo vy el material
en perfecto estado y
lo aporta al aula
cuando es
necesario para la
elaboracidn de las
actividades
PV.1.4. Realizar PV.1.4.1. Entiende 1- CA
proyectos plasticos el proceso de 12 A
que comporten una creacién artistica y CSs
organizacién de sus fases y lo aplica C

forma cooperativa,
valorando el
trabajo en equipo
como fuente de
rigueza en la
creacion artistica.

a la produccién de
proyectos
personales y de
grupo.




presentacion final. PV.1.5. Reconocer PV.1.5.1. Explica, 1- CC
Aplicacion en las en obras de arte la utilizando un 12 L
creaciones personal utilizacion de lenguaje adecuado, CE
_ ., distintos elementos el proceso de C
Limpieza, conservacion, L .,
. y técnicas de creacion de una
cuidado y buen uso de L . .
. expresion, apreciar obra artistica;
las herramientas y los . . .
. los distintos estilos analiza los
materiales. A .
artisticos, valorar soportes, materiales
el patrimonio y técnicas grafico-
artistico y cultural plasticas que
como un medio de constituyen la
comunicacién y imagen, asi como
disfrute individual y los elementos
colectivo, y compositivos de la
contribuir a su misma.
fons,er‘éalc'on a t PV.1.5.2. Analiza y 1- cC
rz\(esl € .r,esze 0 lee imagenes de 12 L
Iy 'VE gaccljon f diferentes obras de CE
as obras de arte. arte v las sitla en el C
periodo al que
pertenecen,
valorando sus
posibles
significados.
BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO
L PV.2.1. Analizar la PV.2.1.1. Diferencia 8, CE
El dibujo técnico en la i L . L
S configuracion de el sistema de dibujo 11 C
comunicacion visual. . . -
L . - disefios realizados descriptivo del y
Dibujo expresivo y dibujo )
o con formas perceptivo. 12
descriptivo. .
geomeétricas
Eglr?qgrswo?slangr.uctura de panas C_N_Eando PV.2.1.2. Res.ielve I M
la f ?m E ructura d compo§|C|ones problemas sencillos 8, CT
farrc; a r: Ius: u‘a © dpnde Intervengan referidos a 11 CE
amifoacion. trasacion, | geoménioa | cuadiléterosy v | oc
expansion (,Zonstrucci()’n gggmetncos, poligonos utilizando 12
deF:‘ormas. oligonales Utlllz_arldo o con precision los
com os'c'sneg ) |c_)rec_|5|on y materiales de
posict limpieza los Dibujo Técnico.
decorativas. materiales de
Transformaciones dibujo técnico.
formalgs. ~Apl|c§g|ones PV.2.1.3. Resuelve 8, CM
en el disefio grafico problemas basicos 11 CT
Trazados geomeétricos: de tangencias y y
enlaces. 12

Tangencias y enlaces.
Aplicaciones en el




disefo.

Proporcién y escalas.
Toma de apuntes
gréficos:
esquematizacion y
croquis.

Descripcion objetiva de
las formas. Sistemas de
representacion.
Aplicacion de los
sistemas de proyeccion.
Sistema diédrico. Vistas.
Sistema axonomeétrico:
Perspectiva isométrica,
dimétrica y trimétrica.

Perspectiva caballera.
Perspectiva cénica
construcciones
aproximadas segun el
punto de vista.
Aplicaciones en el
entorno.

Representaciones
bidimensionales de obras
arquitectonicas, de
urbanismo o de objetos y
elementos técnicos.

Recursos de las
tecnologias de la
informacion y
comunicacion: aplicacién
a los disefios
geomeétricos y
representacion de
volumenes.

Valoracién de la
presentacion, la limpieza
y la exactitud en la
elaboracion de los
trazados técnicos.

PV.2.1.4. Resuelve 7, CE
y analiza problemas 8, C
de configuracién de 10, CM
formas geométricas 11 CT
planas y los aplica a y
la creacion de 12
disefios personales.
PV.2.2. Diferenciar PV.2.2.1. Visualiza 11 CM
y utilizar los formas y CT
distintos sistemas tridimensionales 12
de representacion definidas por sus
grafica, vistas principales.
reconociendo la
utilidad del dibujo PV.222 Dbualas | 1L | CM
de representacion -
o vistas (el alzado, la y CT
objetiva en el plantay el perfi) de | 12
ambito de las .
artes, la —g—ﬁ. gras .
. tridimensionales
arquitectura, el ;
- sencillas.
disefio y la
ingenieria.
PV.2.2.3. Dibuja 11 CM
perspectivas de y CT
formas 12
tridimensionales,
utilizando y
seleccionando el
sistema de
representacion mas
adecuado.
PV.2.2.4. Realiza 11 CM
perspectivas CT
conicas frontales y
oblicuas, eligiendo
el punto de vista
mas adecuado.
PV.2.3. Utilizar PVv.2.3.1. Utiliza las 7, CD
diferentes tecnologias de la 8,
programas de informacion y la 10,
dibujo por comunicacidn para 11
ordenador para la creacién de y
construir trazados disefios 12
geomeétricos y geométricos
piezas sencillas en sencillos.

los diferentes
sistemas de
representacion.




BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

Concepto de modulo,
medida y canon.
Movimientos en el plano
y creacion de
submédulos. Formas
modulares. Exploracion
de ritmos modulares
bidimensionales y
tridimensionales.
Criterios compositivos.

Lenguajes visuales del
disefio (grafico,
interiorismo, modas...) y
la publicidad. Técnicas
de expresion grafico-
plasticas aplicadas al
disefio. Fundamentos del
disefio. Elementos
estéticos y funcionales.

Ambitos de aplicacion.
Principales campos del
disefio. Ultimas
tendencias artisticas.

Imagenes del entorno del
disefio y la publicidad.
Tendencias del disefio
destinadas a mejorar la
calidad de vida. Lenguaje
del disefio.

Procesos creativos en el
disefio. Proyecto técnico.
Estudio de mercado.
Prototipo y maqueta.

Disefio grafico de
imagen: Imagen
corporativa. Tipografia.
Disefio del envase. La
sefialética.

El disefio de la
comunicacion
multimedia: paginas web

Disefio industrial:
Caracteristicas del
producto. Proceso de
fabricacion. Ergonomia y

PV.3.1. Percibir e PV.3.1.1. Conoce 4 - cC
interpretar los elementos y 10 L
criticamente las finalidades de la
imagenes y las comunicacién
formas de su visual.
entorno cultural
siendo sensible a PV.3.1.2 Observay | 7, | cC
Sus cfualidade,s. analiza los objetos 8, L
plasticas, estéticas de nuestro entorno 9y CE
y funcionales y en su vertiente 12 C
apreciando el estética y de
proceso de o funcionalidad y
creacion artistica, utilidad, utilizando el
tanto en obras lenguaje visual y
propias como verbal.
ajenas,
distinguiendo y
valorando sus
distintas fases.
PV.3.2. Identificar PV.3.2.1. Identifica 7, CE
los distintos y clasifica los 8, C
elementos que diferentes 9,
forman la el elementos 10
ngtinie el presentes en y
o diversos objetos, 12
disefio. -
en funcién de la
familia o rama del
Disefio a la que
pertenecen.
PV.3.3. Realizar PV.3.3.1. Realiza 7, CM
composiciones distintos tipos de 8, CT
creativas que disefio y 9, CE
evidencien las composiciones 10 C
cualidades modulares y
técnicas y utilizando las 12
expresivas del formas geométricas
lenguaje del disefio bésicas, estudiando
adaptandolas a las la organizacién del
diferentes areas, plano y del espacio.
valorando el
trabajo en equipo PV.3.3.2. Conoce y 8 cC
para la creacion de planifica las L
ideas originales. distintas fases de CA
realizacion de la A

imagen corporativa
de una empresa.




funcionalidad. PV.3.3.3. Realiza 7, CA
. composiciones 8, A
Herramientas .
. L creativas y 9, SIE
informéticas para el .
o . funcionales 10 E
disefio. Tipos de X
. adaptandolas a las y
programas: retoque ) ,
e e diferentes &reas del 12
fotografico, graficos -
. disefio, valorando el
vectoriales, . .
L trabajo organizado y
representacion en 2D y .
3D secuenciado en la
' realizacion de todo
Proyectos creativos de proyecto, asi como
disefio. la exactitud, el
orden y la limpieza
en las
representaciones
graficas.
PV.3.3.4. Utiliza las 7, CD
nuevas tecnologias 8,
de la informacién y 9,
la comunicacién 10
para llevar a cabo y
Sus propios 12
proyectos artisticos
de disefo.
PV.3.3.5. Planifica 7, SIE
los pasos a seguir 8, E
en la realizacion de 9, CSs
proyectos artisticos. 10 C
y
12
BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA
L PV.4.1. Identificar PV.4.1.1. Analiza 6 cC
Lenguaje visual y - ;
L los distintos los tipos de plano L
plastico en prensa,
. o elementos que que aparecen en CE
publicidad y television. _ "
. forman la distintas peliculas C
Recursos audiovisuales, . - -
. . estructura narrativa cinematogréficas
informaticos y otras . L.
. y expresiva basica valorando sus
tecnologias para la . .
, s del lenguaje factores expresivos.
bdsqueda y creacion de o
o o audiovisual y
imagenes plasticas. ) .
multimedia,
La fotografia: inicios y describiendo PV 4.1.2 Realiza 6 CC
te,\/0|fJC|0n;rf:U€S;|0neS correctamente .Ios un storyboard a L
ecnlcas,. |p0§ _ € pasos necesang/s modo de guion CE
fotografia: artistica y para la produccion C

documental. Recursos
estéticos.

La publicidad: tipos de

de un mensaje
audiovisual y
valorando la labor
de equipo.

para la secuencia
de una obra.




publicidad segun el
soporte. El formato del
anuncio. Recursos
formales, lingtisticos y
persuasivos.
Estereotipos y sociedad
de consumo.

El lenguaje y la sintaxis
de la Imagen secuencial:
(cémic, story-board,
fotonovela, etc.).

Principales elementos
del lenguaje audiovisual.
Finalidades. imagenes
de cine, video y
multimedia. Lenguaje
cinematogréfico. Cine de
animacioén. Producciones
de dentro y fuera de la
Comunidad Aragonesa.

Proyectos visuales y
audiovisuales.

PV.4.2. Reconocer PV.4.2.1. Visiona 6 cC
los elementos que diferentes peliculas L
integran los cinematogréficas CE
distintos lenguajes identificando y C
audiovisuales y analizando los
sus finalidades. diferentes planos,
angulaciones y
movimientos de
camara.
PV.4.2.2. Analizay 4y CD
realiza diferentes 5
fotografias,
teniendo en cuenta
diversos criterios
PV.4.2.3. Recopila 5, CcC
diferentes imagenes 6, L
de prensa 7,
analizando sus 8y
finalidades. 9
PV.4.3. Realizar PV.4.3.1. Elabora 4y CD
composiciones imagenes digitales 10
creativas a partir utilizando distintos
de cddigos programas de
utilizados en cada dibujo por
lenguaje ordenador.
audiovisual, PV.4.3.2. Proyecta 9 SIE
mostrando interés un disefio E
por los avances publicitario CE
tecnoldgicos utilizando los C
vinculados a estos distintos elementos
lenguajes. del lenguaje gréfico-
plastico.
PV.4.3.3. Realiza, 12 CA
siguiendo el A
esquema del
proceso de
creacion, un
proyecto personal.
PV.4.4. Mostrar PV.4.4.1. Analiza 9 cC
una actitud critica elementos L

ante las
necesidades de
consumo creadas
por la publicidad
rechazando los
elementos de ésta
que suponen
discriminaciéon
sexual, social o
racial.

publicitarios con
una actitud critica

desde el
conocimiento de los
elementos que los
componen
valorando su
repercusién social.




6.1. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES EN RELACION A LAS DISTINTAS UNIDADES DIDACTICAS
SECUENCIACION 4° ESO

Unidad 1 Las formas en la naturaleza

Expresion
plastica

Expresion
plastica

Los  soportes
en el lenguaje

plastico y
visual.
Experimentacié
n con
materiales
diversos

Estructura de la
forma

Criterios de
composicion:
plano basico,
centro visual y
leyes de
composicién

Simbologia 'y
psicologia del
color

El proceso de

PV.1.1. Realizar
composiciones
creativas,
individuales y en
grupo, que
evidencien las
distintas
capacidades
expresivas del
lenguaje pléastico
y visual,
desarrollando la
creatividad y
expresandola,
preferentemente,
con la
subjetividad de su
lenguaje personal
o utilizando los

PV.1.1.1.Realiza
composiciones
artisticas
seleccionando y
utilizando los distintos
elementos del
lenguaje plastico y
visual.
CSC-CIEE-CCEC

Conoce las partes
gue componen una
forma, comprende
su  estructura vy
aprecia su relacién
con la totalidad.

Diferencia entre
representaciones
objetivas y
subjetivas.

Realiza

representaciones del
natural utilizando los
distintos elementos
plasticos.

Acts. 13, pag. 18

cadigos, la Acts. Saviadigital,
terminologia y los pags. 14
procedimientos

del lenguaje

visual y pléastico,

con el fin de

enriquecer sus

posibilidades de

comunicacion.

PV.1.2.1..

Realizar obras PV.1.2.1.Aplica las Realiza

plasticas leyes de la composiciones
experimentandoy  composicion, creando  artisticas aplicando
utilizando esquemas de las leyes de la
diferentes movimientos y ritmos, composicién y
soportes y empleando los creando esquemas

técnicas, tanto
analdgicas como
digitales,
valorando el
esfuerzo de
superacion que
supone el
proceso creativo.

materiales y las
técnicas con
precision.

PV.1.2.2.Estudia el
movimiento y las
lineas de fuerza de
una imagen.

PV.1.2.3.Cambia el

de movimiento y
ritmos adecuados.

Realiza obras
plasticas cambiando
el significado por
medio del color y
aplicando diferentes
soportes y técnicas.



creacion
artistica:
preparacion,
incubacion,
iluminaciéon y
verificacién

Técnicas de
expresion
grafico-
plasticas biy
tridimensionale
s dibujoy
pintura:
técnicas secas
y himedas.
Volumen

Técnicas de
grabado y
estampacion

Reconocimient
oy lectura de
imagenes de
diferentes
periodos
artisticos

PV.1.3. Elegir los
materiales y las
técnicas mas
adecuadas para
elaborar una
composicion
sobre la base de
unos objetivos
prefijados y de la
autoevaluacion
continua del
proceso de
realizacion.

PV.1.5.
Reconocer en
obras de arte la
utilizacion de
distintos
elementos y
técnicas de
expresion,
apreciar los
distintos estilos
artisticos, valorar
el patrimonio
artistico y cultural
como un medio
de comunicacion
y disfrute
individual y
colectivo, y
contribuir a su
conservacion a
través del respeto
y la divulgacion
de las obras de
arte.

significado de una
imagen por medio del
color.

CCL-CMCT-CCEC

PV.1.3.1.Conoce y
elige los materiales
mas adecuados para
la realizacion de
proyectos artisticos.

PV.1.3.2.Utiliza con
propiedad los
materiales y los
procedimientos mas
idoneos para
representar y
expresarse en
relacion a los
lenguajes grafico-
plasticos, mantiene
su espacio de trabajo
y su material en
perfecto estado y lo
aporta al aula cuando
es necesario para la
elaboracion de las
actividades.

CAA-CIEE-CCEC

PV.1.5.1. Explica,
utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso
de creacion de una
obra artistica; analiza
los soportes, los
materiales y las
técnicas grafico-
plasticas que
constituyen la
imagen, asi como sus
elementos
compositivos.
PV.1.5.2. Analizay
lee imagenes de
diferentes obras de
arte y las sita en el
periodo artistico al
que pertenecen.

CCL-CCEC

Acts. 16, pag. 19
Acts. 8, pag. 21

Conoce el proceso
de creacion artistica
y sus fases y lo
aplica en sus
producciones
eligiendo los
materiales mas
adecuados en cada
caso y utilizandolos
con propiedad.

Valora las
aportaciones de sus
compafieros como
fuente de riqueza en
la creacion artistica.

Acts. 16, pags. 19
Recursos y técnicas,
péags.. 232

Valora y analiza las
obras de grandes
maestros del arte en
la interpretacion de
las formas en
diferentes periodos
artisticos.

Act. 1, pag. 11
Acts. 18, pag. 19



Unidad 2 El paisaje urbano

Expresion
plastica

Los soportes en
el lenguaje
plastico y visual.
Experimentacion
con materiales
diversos

PV.1.1. Realizar
composiciones
creativas,
individuales y en
grupo, que
evidencien las
distintas
capacidades
expresivas del
lenguaje plastico
y visual,
desarrollando la
creatividad y
expresandola,
preferentemente,
conla

subjetividad de su
lenguaje personal

o utilizando los
cadigos, la

terminologia y los

procedimientos
del lenguaje
visual y plastico,
con el fin de
enriquecer sus
posibilidades de
comunicacion.

PV.1.1.1.Realiza
composiciones
artisticas
seleccionando y
utilizando los distintos
elementos del
lenguaje plastico y
visual.

CSC-CIEE-CCEC

Realiza
composiciones
artisticas creativas
utilizando diferentes
elementos del
lenguaje plastico y
visual y
experimentando con
diversos materiales.

Act. Saviadigital,
pag. 32

Acts. 7,8,9,10y
11, pag. 34

Act. 16, pag. 35




Expresion

plAstica

Criterios de
composicion:
plano basico,
centro visual y
leyes de
composicion

Estructura de la
forma

Simbologia y
psicologia del
color

Técnicas de
expresion gréafico-
plasticas bi y
tridimensionales
de dibujo y
pintura: técnicas
secasy
humedas.
Volumen

PV.1.2. Realizar
obras plasticas
experimentando
y utilizando
diferentes
soportes y
técnicas tanto
analdgicas como
digitales,
valorando el
esfuerzo de
superacion que
supone el

proceso creativo.

PV.1.2.1.Aplica las
leyes de la
composicion, creando
esquemas de
movimientos y ritmos,
empleando los
materiales y las
técnicas con
precision.

PV.1.2.2.Estudia el
movimiento y las
lineas de fuerza de
una imagen.

PV.1.2.3.Cambia el
significado de una
imagen por medio del
color.

CCL-CMCT-CCEC

PV.1.2.



El proceso de

creacion artistica:

preparacion,
incubacion,
iluminacion y
verificacién

PV.1.3. Elegir los
materiales y las
técnicas mas
adecuados para
elaborar una
composicion
sobre la base de
unos objetivos
prefijados y de la
autoevaluacion
continua del
proceso de
realizacion.

PV.1.3.1.Conoce y
elige los materiales
mas adecuados para
la realizacion de
proyectos artisticos.

PV.1.3.2.Utiliza con
propiedad los
materiales y los
procedimientos mas
idéneos para
representary
expresarse en
relacion a los
lenguajes grafico-
plasticos.
PV.1.3.3.Mantiene su
espacio de trabajo y
su material en
perfecto estado y lo
aporta al aula cuando
es necesario para la
elaboracion de las
actividades.

CAA-CIEE-CCEC

Realiza
composiciones
artisticas eligiendo
la técnica més
adecuada a una
determinada
finalidad expresiva.

Acts. 9, pag. 34

PV.1.4. Realizar
proyectos
plasticos que
comporten una
organizacion de
forma
cooperativa,
valorando el
trabajo en equipo
como fuente de
riqueza en la

creacion artistica.

PV.1.4.1. Entiende el
proceso de creacion
artistica y sus fases y
lo aplica ala
produccioén de
proyectos personales
y de grupo.

CAA-CSC

Conoce el proceso
de creacion artistica
y sus fases y lo
aplica en sus
producciones
individuales y
grupales.

Valora las
aportaciones de sus
comparfieros como
fuente de riqueza en
la creacion artistica.

Acts. 11, pag. 34



Expresi
on
plastica

Reconocimient
oy lectura de
imagenes de
diferentes
periodos
artisticos

PV.1.5.
Reconocer en
obras de arte
la utilizacion
de distintos
elementos y
técnicas de
expresion,
apreciar los
diferentes
estilos
artisticos,
valorar el
patrimonio
artistico y
cultural como
un medio de
comunicacién
y disfrute
individual y
colectivo, y
contribuir a su
conservacion
a través del
respeto y la
divulgacion de
las obras de
arte.

PV.1.5.1.
Explica,
utilizando un
lenguaje
adecuado, el
proceso de
creacioén de una
obra artistica;
analiza los
soportes, los
materiales y las
técnicas
gréfico-
plasticas que
constituyen la
imagen, asi
como los
elementos
compositivos de
la misma.

PV.1.5.2.
Analizay lee
imagenes de
diferentes obras
de artey las
sitta en el
periodo artistico
al que
pertenecen.

CCL-CCEC

Valora y analiza
los elementos
que intervienen
en el disefioy la
configuracion
estética de
representaciones
de paisajes
urbanos en
diferentes
periodos
artisticos.

Act. 3, pag. 29
Acts. 15, pagsy
35



Dibujo técnico

Lenguaje audiovisual y
multimedia

Sistemas de
representacion:
perspectiva
cOnica

Tecnologias de
la informacion y
la
comunicacion
aplicadas a la
imagen
Multimedia

PV.2.2.
Diferenciar y
utilizar los
distintos
sistemas de
representacion
gréfica,
reconociendo
la utilidad del
dibujo de
representacion
objetiva en el
ambito de las
artes, la
arquitectura, el
disefioy la
ingenieria.

PV.4.3.
Realizar
composiciones
creativas a
partir de
cadigos
utilizados en
cada lenguaje
audiovisual,
mostrando
interés por los
avances
tecnolégicos
vinculados a
estos
lenguajes.

PVv.2.2.4.
Realiza
perspectivas
cénicas
frontales y
oblicuas,
eligiendo el
punto de vista
més adecuado.

CMCT

PV.4.3.1.
Elabora
imagenes
digitales
utilizando
distintos
programas de
dibujo por
ordenador.

CD-CAA-CIEE-
CCEC

Conoce los
elementos
principales de la
perspectiva
coénica y los
aplica en sus
representaciones,
eligiendo el punto
de vista mas
adecuado.

Acts. 14, pag. 35

Utiliza las nuevas
tecnologias para
realizar
composiciones
digitales creativas
y muestra interés
por los avances
tecnoldgicos.

Act. 16, pag. 35



Unidad 3 Lafigura humana

Expresion
plastica

Los soportes en
el lenguaje
plastico y visual.
Experimentacion
con materiales
diversos

Estructura de la
forma

Criterios de
composicion:
plano basico,
centro visual y
leyes de
composicién

PV.1.1. Realizar
composiciones
creativas,
individuales y en
grupo, que
evidencien las
distintas
capacidades
expresivas del
lenguaje pléastico
y visual,
desarrollando la
creatividad y
expresandola,
preferentemente,
con la
subjetividad de su
lenguaje personal
o utilizando los
caddigos, la
terminologia y los
procedimientos
del lenguaje
visual y pléastico,
con el fin de
enriquecer sus
posibilidades de
comunicacion.

PV.1.1.1.Realiza
composiciones
artisticas
seleccionando y
utilizando los distintos
elementos del
lenguaje plastico y
visual.

CSC-CIEE-CCEC

Realiza
composiciones
artisticas de figuras
humanas, desde
retratos con
diferentes gestos,
€scorzos, mascaras
y figuras en
movimiento hasta
comics.

Act. 8, pag. 49

Acts. 9, 10, 11, 12,
14, 15, 16, 17 y 18,
pags. 50y 51

Acts. Saviadigital,
pags. 42,46, 47,48
y 55



PV.1.2. Realizar
obras plasticas
experimentando y
utilizando
diferentes
soportes y
técnicas, tanto
analégicos como
digitales,
valorando el
esfuerzo de
superacion que
supone el
proceso creativo.

PV.1.2.1.Aplica las
leyes de la
composicion, creando
esquemas de
movimientos y ritmos,
empleando los
materiales y las
técnicas con
precision.

PV.1.2.2.Estudia el
movimiento y las
lineas de fuerza de
una imagen.

CCL-CMCT-CCEC

Conoce los
elementos
compositivos para
representar distintas
expresiones del
rostro y del cuerpo
humano.

Comprende y
representa la figura
humana, su
anatomiay
proporcion, en
movimiento, en
equilibrioy en
diferentes
posiciones.

Acts. 1y 2, pag. 43
Acts. 3y 4, pag. 45
Acts. 5y 6, pag. 47
Acts. 9, 10, 11, 12y
14, pags. 50y 51
Acts. 2,3,4,5,6y
7, pag. 53

Acts. Saviadigital,
pags. 43, 44y 45




BLOQUE

Lenguaje
audiovisual

y
multimedia

Unidad 4 La imagen digital

CONTENIDOS

Tecnologias de
la informacién y
la comunicacion

aplicadas a la
imagen
Multimedia

El proceso

colaborativo en la
creacion artistica.
Lluvia de ideas,
trabajo en equipo

CRITERIOS DE
EVALUACION

PV.4.3. Realizar
composiciones
creativas a partir
de codigos
utilizados en cada
lenguaje
audiovisual,
mostrando interés
por los avances
tecnolégicos
vinculados a
estos lenguajes.

ESTANDARES
DE
APRENDIZAJE

PV.4.3.1.Elabora
imagenes digitales
utilizando distintos
programas de dibujo
por ordenador.

PV.4.3.3.Realiza,
siguiendo el
esquema del
proceso de creacion,
un proyecto
personal.

CD-CAA-CIEE-
CCEC

DESCRIPTORES /
INDICADORES

Act. 4, pag. 67

Acts. 1, 2,3,4,5,6y
7, pag. 73

Acts. Saviadigital,
pags. 62, 63,66y 67

Acts. Saviadigital, 69



Expresion
plastica

Los soportes en el
lenguaje plastico y
visual

El proceso de creacion
artistica: preparacion,
incubacion, iluminaciéon
y verificacién

PV.1.2. Realizar
obras plasticas
experimentando y
utilizando
diferentes soportes
y técnicas, tanto
analdgicas
comodigitales,
valorando el
esfuerzo de
superacion que
supone el proceso
creativo.

PVv.1.2.3.
Cambia el
significado de
una imagen por
medio del color.

CCL-CMCT-
CCEC

Acts. Saviadigital,
pags. 64y 65

PV.1.4. Realizar
proyectos plasticos
que comporten una
organizacion de
forma cooperativa,
valorando el trabajo
en equipo como
fuente de riqueza
en la creacion
artistica.

PV.1.4.1.
Entiende el
proceso de
creacion
artistica y sus
fases y lo aplica
a la produccién
de proyectos
personales y de
grupo.
CAA-CSC

Pon a prueba tus
competencias,
pag. 75



Unidad 5 La fotografia

Lenguaje
audiovisual

multimedia

Lenguaje
audiovisual

multimedia

Expresion
plastica

Lenguaje
audiovisual.
Caracteristicas

Lenguaje
fotografico.
Céamaras

Corrientes estéticas
y géneros
fotograficos.
Aplicaciones
técnicas

Lenguaje visual en
prensa. Finalidades
de las imagenes en
prensa

Tecnologias de la
informacién y la
comunicacion
aplicadas a la
imagen

El proceso de
creacion artistica:
preparacion,
incubacion,
iluminacion y
verificacion

Reconocimiento y
lectura de imagenes
de diferentes
periodos artisticos

4.2. Reconocer los
elementos que integran
los distintos lenguajes
audiovisuales y sus
finalidades.

4.3. Realizar

4.2.2. Analiza y realiza
diferentes fotografias,
teniendo en cuenta
diversos criterios
estéticos.

4.2.3. Recopila
diferentes imagenes de
prensa analizando sus
finalidades.

CCL-CD-CCEC

4.3.1. Elabora iméagenes

composiciones creativas |digitales utilizando

a partir de cédigos
utilizados en cada
lenguaje audiovisual,
mostrando interés por
los avances
tecnolégicos vinculados
a estos lenguajes.

1.4. Realizar proyectos
plasticos que comporten
una organizacion de
forma cooperativa,
valorando el trabajo en
equipo como fuente de
riqueza en la creacién
artistica.

distintos programas de
dibujo por ordenador.

CD-CAA-CIEE-CCEC

1.4.1. Entiende el
proceso de creacion

Observa y analiza
diferentes fotografias
pertenecientes a distintas
corrientes estéticas.

9, pag. 89

Act. Saviadigital,
pags.86

Acts. 14, pag. 92

Realiza fotografias con
distintos efectos
aprovechando los
recursos que ofrecen las
camaras fotograficas.
Act. 3, pag. 81

Acts. 15 pags. 92

Recopila imagenes de
prensa y reconoce y
aprecia el valor de los
géneros fotogréficos
en diferentes campos
de la cultura actual,
como el periodismo,
la conservacién

del medioambiente, la
publicidad, etc.

Acts. 11, pag. 91

Utiliza programas de
ordenador para realizar
fotografias digitales y
muestra interés por los
avances tecnoldgicos.
Act. 3, pag. 81

Conoce el proceso de
creacion artistica y sus

artistica y sus fases y lo fasesy lo aplica en sus
aplica a la produccion de producciones digitales de

proyectos personales y
de grupo.
CAA-CCEC

grupo, valorando las
aportaciones de sus
compafieros como fuente
de riqueza en la creacién
artistica.

Pon a prueba tus
competencias, pags.97
Ejercicio 2




1.5. Reconocer en obras 1.5.1. Explica, utilizando dentifica a algunos de

de arte la utilizacion de
distintos elementos y
técnicas de expresion,
apreciar los diferentes
estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y
cultural como un medio
de comunicacién y
disfrute individual y
colectivo, y contribuir a

su conservacion a través

un lenguaje adecuado,
el proceso de creacion fotografos mas

de una obra artistica; importantes de la historia
analiza los soportes, los de la fotografia. Y
materiales y las técnicas reconoce la evolucion
grafico-plasticas que tecnoldgica de las
constituyen la imagen, camaras fotograficas.

asi como los elementos
compositivos de la
misma.

los inventores y

Valora y analiza las
obras de grandes
maestros de la fotografia

1.5.2. Analizay lee en diferentes periodos

del respeto y la

divulgacion de las obras imagenes de diferentes |artisticos, asi como los
obras de arte y las sitia elementos compositivos
en el periodo artistico al |de sus obras.

que pertenecen.
CCL-CCEC

de arte.

9, pag. 89

Unidad 6 El cine y los medios de comunicacion

Lenguaje
audiovisual y
multimedia

Lenguaje
audiovisual y
multimedia

Lenguaje
audiovisual.
Caracteristicas

Lenguaje
cinematograéfico.
Planos,
movimientos y
angulaciones de
camara.
Géneros

El proceso
colaborativo en
la creacion
artistica. Lluvia
de ideas, trabajo
en equipo

PV.4.1. Identificar
los distintos
elementos que
forman la
estructura
narrativa y
expresiva basica
del lenguaje
audiovisual y
multimedia,
describiendo
correctamente los
pasos necesarios
para la produccion
de un mensaje
audiovisual,
valorando la labor
de equipo.

PV.4.1.1. Analiza
los tipos de plano
gue aparecen en
distintas peliculas
cinematograficas
valorando sus
factores
expresivos.

PV.4.1.2. Realiza
un storyboard a
modo de guion
para la secuencia
de una pelicula.

CCL-CCEC

Conoce y diferencia
los principales
géneros
cinematograficos.

Comprende los
elementos
esenciales del
lenguaje
cinematografico,
identificando los
diferentes tipos de
planos y sus valores
expresivos.

Realiza su propio
storyboard.

Conoce el proceso
de realizaciéon de una
pelicula y distingue
los diferentes
profesionales que
trabajan en ello.

Acts. 4, pag. 103

Acts. 7, pag. 107




Lenguaje
audiovisual y
multimedia

Expresion
plastica

Lenguaje visual
en prensa.
Finalidades de
las imagenes en
prensa

Lenguaje
televisivo.
Géneros

Tecnologias de
la informacién y
la comunicacion
aplicadas a la
imagen

Los soportes en
el lenguaje
plastico y visual
Experimentacion
con materiales
diversos

Simbologia y
psicologia del
color

PV.4.2 Reconocer
los elementos que
integran los
distintos lenguajes
audiovisuales y
sus finalidades.

PV.4.2.1. Visiona
diferentes
peliculas
cinematograficas
identificando y
analizando los
diferentes planos,
angulaciones y
movimientos de
camara.

PV.4.2.3. Recopila
diferentes
imagenes de
prensa analizando
sus finalidades.
CCL-CD-CCEC

Identifica los distintos
tipos de planos,
angulaciones y
movimientos de
camara en diferentes
peliculas
cinematograficas.

Comprende las
caracteristicas y la
relacion entre el
desarrollo de la
tecnologia y la
evolucion del cine y
los medios de
comunicacion:
prensa, radio,
television y
publicidad.

Realiza creaciones
digitales
relacionadas con los
medios de
comunicacion:
anuncios
publicitarios,
periddicos, podcasts,
grabaciones de
escenas, etc.

Act. 5, pag. 105
Acts. 9, pag. 109
Acts. Saviadigital,
pags.100, 105

PV.4.4. Mostrar
una actitud critica
ante las
necesidades de
consumo creadas
por la publicidad,
rechazando los
elementos de esta
que suponen
discriminacién
sexual, social o
racial.

PV.1.2. Realizar
obras pléasticas
experimentando y
utilizando
diferentes
soportes y
técnicas, tanto
analdgicas
comodigitales,
valorando el
esfuerzo de
superacion que
supone el proceso
creativo.

PV.4.4.1. Analiza
elementos
publicitarios con
una actitud critica
desde el
conocimiento de
los elementos que
los componen.

CCL

PV.1.2.3. Cambia
el significado de
una imagen por
medio del color.

CCL-CMCT-CCEC

Analiza con
argumentos y de
forma critica los
cédigos de los
medios de
comunicacion.

Act. Saviadigital,
pag. 111

Acts. 11y 12, pag.
115

Entiende la
simbologia del color
y realiza
composiciones
plasticas digitales
modificando el color
para cambiar su
significado.

Act. 17, pag. 113




El proceso de

E | creacion

X | artistica:

P preparacion,

e incubacion,

s | iluminaciény

i | verificacién

6

n

p

I

a

S

t | Reconocimiento

i | ylecturade

c | imagenes de

a | diferentes
periodos
artisticos.

PV.1.4. Realizar
proyectos
plasticos que
comporten una
organizacion de
forma cooperativa,
valorando el
trabajo en equipo
como fuente de
riqueza en la
creacion artistica.

PV.1.5.
Reconocer en
obras de arte la
utilizacion de
distintos
elementos y
técnicas de
expresion,
apreciar los
diferentes estilos
artisticos, valorar
el patrimonio
artistico y cultural
como un medio de
comunicacion y
disfrute individual
y colectivo, y
contribuir a su
conservacion a
través del respeto
y la divulgacion de
las obras de arte.

Unidad 7 Fundamentos del disefio

PV.1.4.1. Entiende
el proceso de
creacion artistica 'y
sus fases y lo
aplicaala
produccién de
proyectos
personales y de

grupo.

CAA-CCEC

PV.1.5.2.Analiza 'y
lee imagenes de
diferentes obras
de arte y las sitta
en el periodo
artistico al que
pertenecen.

CCL-CCEC

Conoce el proceso
de creacion artistica
y sus fases y lo
aplica en sus
producciones.

Valora las
aportaciones de sus
compafieros como
fuente de riqueza en
la creacion artistica.

Acts. 18, pags. 113

Conoce el origen del
cine y valora su
evolucion a lo largo
de la historia.

Aprecia los estilos de
cada épocay su
aportacion al
patrimonio artistico y
cultural.

Act. 3, pag. 103



Fundamentos
del disefio

Lenguaje

audiovisual y
multimedia

Fundamentos
del disefio

La
comunicacién
visual:
elementos y
finalidades

Fundamentos
del disefio:
valores
funcionales y
estéticos

Areas del
disefio:
disefio
grafico, de
interiores,
modas...
Finalidades

Las formas
basicas del
disefio

Composicione
s modulares.
Técnicas

Realizacion:
boceto
(croquis),
guion
(proyecto),
presentacion
(maqueta) y
evaluacion
del resultado

3.1 Percibir
e interpretar
criticamente
las
imagenes y
las formas
de su
entorno
cultural
siendo
sensible a
sus
cualidades
plasticas,
estéticas y
funcionales
y apreciando
el proceso
de creacion
artistica,
tanto en
obras
propias
como
ajenas,
distinguiend
oy
valorando
sus distintas
fases.

3.1.1. Conoce los
elementos y las
finalidades de la
comunicacién
visual.

3.1.2. Observa y
analiza los objetos
de nuestro entorno
en su vertiente
estética 'y de
funcionalidad y
utilidad, utilizando el
lenguaje visual y
verbal.

CCL-CCEC

Observa y reconoce las
modalidades y las funciones
del disefio.

Valora y analiza los elementos
visuales del disefio: punto,
linea, plano, textura y color, y
sus aplicaciones en las
composiciones artisticas.

Act. 3, pag. 127
Act. 9, pag. 134

3.2. 3.2.1. Identifica 'y Identifica y distingue las
Identificar clasifica diferentes caracteristicas de los
los distintos | objetos en funcién diferentes campos del disefio.
elementos de la familia o rama
gue forman del disefio. Acts. 2, 3,4y 10, pag. 137
la estructura CCEC
del lenguaje
del disefio.
Reconoce la importancia de

3.3. 3.3.1. Realiza las formas basicas: circulo,
Realizar distintos tipos de triangulo, cuadrado y figuras
composicio disefio y compuestas en el disefio.
nes composiciones Entiende y realiza
creativas modulares composiciones modulares y
que utilizando las comprende sus efectos
evidencien formas geométricas | visuales sobre el disefio.
las basicas, estudiando _ )
cualidades la organizacién del | Reconoce la importancia
técnicas 'y plano y del espacio. de la expenmenta_cmngn

. el proceso de realizacion de
expresivas un disefio y aplica este
del conocimiento en sus
lenguaje ) producciones.
del disefio 3.3.3. Realiza
adaptandol | Composiciones Conoce y utiliza las
as a las creativas y aplicaciopes de las nuevas
diferentes funcionales tecnologias en la creacién de

adaptandolas a las

un disefo.




final

Los soportes
en el lenguaje
plastico y
visual.
Experimentaci
6n con
materiales
diversos

El proceso de
creacion
artistica:
preparacion,
incubacién,
iluminacion y
verificacion

areas, diferentes &reas del
valorando disefio, valorando el | Conoce el proceso de
el trabajo trabajo organizado y creac_ic')n artistica y sus fases y
en equipo secuenciado en la lo aplica en sus proyectos.
para la realizacion de todo Act. 6, pag. 131
creacion de | proyecto, asi como | Hacer composicién modular
ideas la exactitud, el Act. 9, pag. 134
originales. ordeny la limpieza

en las

representaciones

gréficas.

3.3.4. Utiliza las

nuevas tecnologias

de la informacion y

la comunicacion

para llevar a cabo

Sus propios

proyectos artisticos

de disefio.

3.3.5. Planifica los

pasos a seguir en la

realizacion de

proyectos artisticos

respetando las

realizadas por

comparieros.

CCL-CMCT-CD-

CAA-CSC-CCEC
1.1. Realizar 1.1.1. Realiza diferentes disefios
composiciones Realiza combinando los elementos
creativas, composicio | basicos del lenguaje plastico
individuales y en nes y apreciando sus valores
grupo, que artisticas expresivos. Utiliza para sus
evidencien las seleccionan | composiciones diferentes
distintas capacidades | doy materiales y técnicas.
expresivas del utilizando
lenguaje plastico y los distintos | Acts. 9 pag. 134
visual, desarrollando | elementos
la creatividad y del lenguaje
expresandola, plastico y
preferentemente, con | yisual.
la subjetividad de su
lenguaje personal o
utilizando los CSC-CIEE-

CCEC

cadigos, la
terminologia y los
procedimientos del
lenguaje visual y
plastico, con el fin de
enriquecer sus
posibilidades de




comunicacion.




Unidad 8 Disefio grafico

undamentos

del disefio

Lenguaje
audiovisual y

multimedia

La comunicacién
visual: elementos

y finalidades

Fundamentos del
disefio: valores
funcionales y

estéticos

Areas del disefio;

disefio  grafico,
de interiores,
modas...

Finalidades

PV.3.1. Percibire
interpretar
criticamente las
imagenes y las
formas de su
entorno cultural
siendo sensible a
sus cualidades
plasticas, estéticas y
funcionales y
apreciando el
proceso de creacion
artistica, tanto en
obras propias como
ajenas, distinguiendo
y valorando sus
distintas fases.

PV.3.1.1. Conoce

los elementos y las
finalidades de la

comunicacion visual.

PV.3.1.2. Observa
y analiza los objetos
de nuestro entorno
en su vertiente
estética y de
funcionalidad y
utilidad, utilizando el
lenguaje visual y
verbal.

CCL-CCEC

Observa y reconoce
las diferentes
aplicaciones del
disefio gréafico en la

comunicacion visual.

Valora y analiza los
elementos  visuales
del disefio grafico y
sus aplicaciones,
entre ellos, el
funcionamiento  del

disefio editorial.

Acts. 1y 2, pag. 143
Act. 8, pag. 151

Act. 9, pag. 153

Act. 10, pag. 154
Acts. Saviadigital,
pags. 142, 143y 152
Acts. 1, 2,7,8,9,10
y 11, pag. 157



PV.3.2. Identificar
los distintos
elementos que
forman la estructura
del lenguaje del
disefio.

PV.3.2.1.

Identifica y clasifica
diferentes objetos en
funcién de la familia
o rama del disefio.

CCEC

Identifica y distingue
las caracteristicas de
los diferentes
campos del disefio
en distintos terrenos
de la comunicacion.

Act. 2, pag. 143
Act. Saviadigital, pag.
142



Fundament
os del

disefio

La imagen

corporativa

Reconocimiento
y lectura de
imagenes en el

disefio

Realizacion:
boceto
(croquis), guion
(proyecto),
presentacion
(maqueta) y
evaluacion del

resultado final

PV.3.3. Realizar

composiciones
creativas que
evidencien las
cualidades
técnicas y
expresivas del
lenguaje del
disefio
adaptandolas a
las diferentes
areas, valorando
el trabajo en
equipo para la
creacion de ideas
originales.

PV.3.3.2. Conoce y
planifica las distintas
fases de realizacion de
la imagen corporativa
de una empresa.

PV.3.3.3. Realiza
composiciones
creativas y funcionales
adaptandolas a las
diferentes areas del
disefio, valorando el
trabajo organizado y
secuenciado en la
realizacién de todo
proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la
limpieza en las
representaciones
graficas.

PV.3.3.4. utiliza las
nuevas tecnologias de
la informacién y la
comunicacioén para
llevar a cabo sus
propios proyectos
artisticos de disefio.

PV.3.3.5. Planifica
los pasos a seguir en
la realizacion de
proyectos artisticos
respetando las
realizadas por
compafieros.

CCL-CMCT-CD-CAA-
CSC-CIEE-CCEC

Valora la importancia
de laimagen
corporativa para el
mundo empresarial y
lo utiliza en sus

composiciones.

Realiza disefios
creativos de
logotipos, envases,
revistas y paginas

web.

Utiliza programas
informaticos en la
creacion de sus

disefios.

Conoce el proceso de
creacion artistica 'y
sus fases y lo aplica
en sus proyectos de
disefio de un
polideportivo y una
pagina web,
valorando las
aportaciones de sus
compafieros como
fuente de riqueza en

la creacion artistica.

Acts. 3y 4, pag. 145
Acts. 5y 6, pag. 147
Acts. 11,12y 13,
pag. 154

Acts. 15,16y 17,
pag. 155

Acts. Saviadigital,
pags. 144, 145, 150 y
153

Acts. 3, 4y 5, pag.
157

Pon a prueba tus
competencias, pags.
158y 159



Dibujo
técnico

Formas

geométricas:

6valo, ovoide,
espiral
Tangencias Yy
enlaces

PV.2.1. Analizar
la configuracion
de disefios
realizados con
formas
geométricas
planas creando
composiciones
donde
intervengan
diversos trazados
geomeétricos,
utilizando con
precisiéon y
limpieza los
materiales de
dibujo técnico.

PV.2.1.3. Resuelve
problemas basicos de
tangencias y enlaces.

PV.2.1.4. Resuelve y
analiza problemas de
configuracion de
formas geométricas
planas y los aplica a la
creacion de disefios
personales.

CMCT-CCEC

Conoce el trazado de
formas geométricas
como Gvalos, ovoides,
espirales, tangencias
y enlaces, y los aplica
a la creacion de sus

disefios personales.

Valora la importancia
del conocimiento de
los desarrollos
poliédricos en la
construccion 'y el

disefio de embalajes.

Acts. 5y 6, pag. 147
Act. 7, pag. 149

Act. 8, pag. 151

Act. 14, pag. 155
Acts.
pags. 146, 148 y 149
Acts. 12 y 13, pég.
154

Acts. 14 y 15, pég.
155

Saviadigital,



Unidad 9 Disefio publicitario

Expresion

plastica

Los soportes en
el lenguaje
plastico y visual

Criterios de
composicion:
plano basico,
centro visual y
leyes de
composicién

PV.1.2. Realizar
obras plasticas
experimentando y
utilizando
diferentes
soportes y
técnicas, tanto
analégicas como
digitales,
valorando el
esfuerzo de
superacion que
supone el proceso
creativo.

PV.1.2.1. Aplica las
leyes de composicién
creando esquemas de
movimientos y ritmos,
empleando los
materiales y las

técnicas con precision.

PV.1.2.2. Estudia el

movimiento y las
lineas de fuerza de
una imagen.

CCL-CMCT-CCEC

Conoce e identifica
los elementos
fundamentales que
intervienen en un
mensaje publicitario:
titular, texto, imagen y

elementos de firma.

Observa y comprende
la estructura
compositiva de los
mensajes
publicitarios,
reconociendo
esguemas, ritmos y

lineas de fuerza.

Acts. 6y 7, pag. 169
Acts. 10y 11, pag.
170

Acts. 13,14y 15,
pag. 171

Act. Saviadigital, pag.
169

Acts. 9, 10y 11, pag.
173



Fundament
os del

disefio

La
comunicacién
visual:
elementos y

finalidades

Fundamentos
del disefio:
valores
funcionales vy

estéticos

Areas del
disefio: disefio
grafico, de
interiores,
modas...

finalidades

Reconocimiento
y lectura de
iméagenes en el

disefio

PV.3.1. Percibir
e interpretar
criticamente las
imagenes y las
formas de su
entorno cultural
siendo sensible a
sus cualidades
plasticas,
estéticas y
funcionales y
apreciando el
proceso de
creacion artistica,
tanto en obras
propias como
ajenas,
distinguiendo y
valorando sus
distintas fases.

PV.3.1.1. Conoce los
elementos y las
finalidades de la
comunicacion visual.

PV.3.1.2. Observay
analiza los objetos de
nuestro entorno en su
vertiente estética y de
funcionalidad y
utilidad, utilizando el
lenguaje visual y
verbal.

CCL-CCEC

Observa y analiza los
fundamentos de la
publicidad.

Conoce vy distingue
los principales
medios, estilos,
soportes y formatos

publicitarios.

Acts. 1y 2, pag. 163
Acts. 3y 4, pag. 165
Act. 5, pag. 167

Acts. 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7,8y9, pag. 173
Acts.
pags. 162, 163, 164 y
169

Saviadigital,



Fundament
os del
disefio

Realizacion:
boceto
(croquis), guion
(proyecto),
presentacién
(maqueta) y
evaluacion del

resultado final

PV.3.3. Realizar

composiciones
creativas que
evidencien las
cualidades
técnicas y
expresivas del
lenguaje del
disefio
adaptandolas a
las diferentes
areas, valorando
el trabajo en
equipo para la
creacion de ideas
originales.

PV.3.3.3. Realiza

composiciones
creativas y funcionales
adaptandolas a las
diferentes areas del
disefio, valorando el
trabajo organizado y
secuenciado en la
realizacién de todo
proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la
limpieza en las
representaciones
graficas.

PV.3.3.4. utiliza las
nuevas tecnologias de
la informacién y la
comunicacioén para
llevar a cabo sus
propios proyectos
artisticos de disefio.

PV.3.3.5. Planifica
los pasos a seguir en la
realizacién de
proyectos artisticos
respetando las
realizadas por
compafieros.

CCL-CMCT-CD-CAA-
CSC-CIEE-CCEC

Realiza
composiciones
creativas con distintos
estilos publicitarios y

diferentes técnicas.

Conoce y utiliza las
nuevas tecnologias
para la creacion de
sus disefios

publicitarios.

Planifica los pasos a
seguir en la
realizacién de disefios
publicitarios,
valorando la
experimentacioén en el
proceso de

realizacion.

Acts. 9, 10y 11, pag.
170

Acts. 12 y 14, pag.
171

Acts. Saviadigital,
pags. 165y 166

Pon a prueba tus
competencias, pag.
175



Lenguaje
audiovisual

y
multimedia

Disefio
publicitario:
fundamentos y
estilos.
Elementos y
composicion de
los mensajes

publicitarios

PV.4.4. Mostrar
una actitud critica
ante las
necesidades de
consumo creadas
por la publicidad,
rechazando los
elementos de
esta que suponen
discriminacion
sexual, social o
racial.

PV.4.3.2. Proyecta
un disefio publicitario
utilizando los distintos
elementos del lenguaje
grafico-plastico.

CD-CAA-CIEE-
CCEC

PV.4.4.1. Analiza
elementos publicitarios
con una actitud critica
desde el conocimiento
de los elementos que
los componen.

CCL

Realiza disefios
publicitarios
empleando los
elementos

necesarios.

Reconoce los tépicos
y los roles que utiliza
la publicidad y aprecia
su importancia para
conseguir fines
solidarios y sociales.

Analiza anuncios
publicitarios con una
actitud critica.

Act. 1, pag. 163

Act. 5, pag. 167
Acts. 9,10y 11, pag.
170

Acts. 12 y 14, pag.
171

Acts. Saviadigital,
pags. 162, 163, 165,
166 y 169

Act. 2, pag. 173

Pon a prueba tus
competencias, pags.
174y 175



Unidad 10 Diseio por ordenador

Fundam
entos
del
disefno

Lenguaj
e
audiovis
ual y
multime
dia

El disefio
asistido por
ordenador

Programas de
dibujo

Lenguaje
audiovisual.
Caracteristicas

Tecnologias de la
informacion y la
comunicacion
aplicadas a la
imagen

Multimedia

El proceso
colaborativo en la
creacion artistica.
Lluvia de ideas,
trabajo en equipo

3.3. Realizar
composiciones
creativas que
evidencien las
cualidades técnicas
y expresivas del
lenguaje del disefio,
adaptandolas a las
diferentes areas y
valorando el trabajo
en equipo para la
creacion de ideas
originales.

4.3. Realizar
composiciones
creativas a partir de
codigos utilizados
en cada lenguaje
audiovisual,
mostrando interés
por los avances
tecnologicos
vinculados a estos
lenguajes.

3.3.4. Utiliza las
nuevas tecnologias de
la informacién y la
comunicacion para
llevar a cabo sus
propios proyectos
artisticos de disefio.

3.3.5. Planifica los
pasos a seguir en la
realizacién de
proyectos artisticos
respetando las
realizadas por
compafieros.

CCL-CMCT-CD-CAA-
CSC-CIEE-CCEC

4.3.1. Elabora
imagenes digitales
utilizando distintos
programas de dibujo
por ordenador.

4.3.3. Realiza,
siguiendo el esquema
del proceso de
creacion, un proyecto
personal.

CD-CAA-CIEE-CCEC

Conoce las principales
herramientas de los
programas de
tratamiento de
imagenes y las aplica
en sus creaciones.

Conoce los principales
programas de creacion
de imagenes

vectoriales y los utiliza
en creaciones propias.

Conoce los principales
programas de
animacion y sus
herramientas y los
utiliza para realizar sus
propios proyectos
artisticos.

Realiza proyectos
digitales en grupo,
planificando la tarea 'y
valorando el trabajo en
equipo para la creacién
de ideas originales.

Act. 1, pag. 179
Act. 2, pag. 181
Acts. 5, pag. 184
Acts. 9, pag. 185

Elabora imagenes
digitales siguiendo el
esquema de proceso
de creacion y utilizando
programas informaticos
de tratamiento de
imagenes, de creacion
de imagenes
vectoriales y de
animacion.

Realiza un proyecto
colaborativo para crear
un stop motion
utilizando los
programas adecuados
y respetando el trabajo
de sus comparneros.

Act. 1, pag. 179

Act. 2, pag. 181

Acts. 4,5y 6, pag. 184
Acts. 7, 9, pag. 185



Expresi Los soportes en
6n el lenguaje
plastica plastico y visual

4.4, Mostrar una
actitud critica ante
las necesidades de
consumo creadas
por la publicidad,
rechazando los
elementos de esta
que suponen
discriminacién
sexual, social o
racial.

1.2. Realizar obras
plasticas
experimentando y
utilizando diferentes
soportes y técnicas,
tanto analégicas
como digitales,
valorando el
esfuerzo de
superacion que
supone el proceso
creativo.

4.4.1. Analiza
elementos
publicitarios con una
actitud critica desde el
conocimiento de los
elementos que los
componen.

CCL

1.2.3. Cambia el
significado de una
imagen por medio del
color.

CCL-CMCT-CCEC

Unidad 11 Sistemas de representacion

Reconocimiento y
lectura de imagenes de
diferentes periodos

artisticos

1.5. Reconocer
en obras de arte
la utilizacion de

distintos de artey las
elem_entOS y sittia en el
técnicas de periodo al que
expresion, pertenecen.
apreciar los

diferentes estilos | CCL-CCEC

artisticos, valorar
el patrimonio
artistico y cultural
como un medio
de comunicacion

y disfrute

individual y

1.5.2. Analiza'y
lee imagenes de
diferentes obras

Analiza de forma critica
la influencia del
retoque de imagenes
enelcineyenla
publicidad.

Desarrolla tus
competencias, pag.
177

Conocey aplica las
herramientas de los
programas de
tratamiento de
imagenes necesarias
para cambiar el
significado de una
imagen por medio del
color.

Acts. 4y 5, pag. 184

Analiza imagenes
pertenecientes a
distintos periodos
artisticos y
comprende la
perspectiva
utilizada en cada
una, valorando los
medios
empleados.

Pon a prueba tus
competencias,
pags. 212y 213



Dibujo técnico

Geometria descriptiva.

Tipos de proyeccién

colectivo, y
contribuir a su
conservacion a
través del respeto
y la divulgacion
de las obras de
arte.

2.1.1. Diferencia
el sistema de
dibujo
descriptivo del
perceptivo.

2.1. Analizar la
configuracién de
disefios
realizados con
formas
geomeétricas
planas creando
composiciones
donde
intervengan
diversos trazados
geométricos,
utilizando con
precisiéon y
limpieza los
materiales de
dibujo técnico.

CMCT-CCEC

Observa
diferentes
imagenes
diferenciando el
dibujo descriptivo
del perceptivo.

Act. 1, pag. 197
Acts. 2y 3, pag.
199

Acts. 4, pag. 201
(DIBUJAR)

Acts. 10, pag. 208



Dibujo técnico

Lenguaje
audiovisual y
multimedia

Dibujo técnico

2.2. Diferenciar y

utilizar los
Materiales de dibujo distintos sistemas
técnico de representacion
gréfica,

reconociendo la
utilidad del dibujo
de representacion

objetiva en el
ambito de las

Geometria descriptiva. artes, la

Tipos de proyeccién arquitectura, el
disefioy la
ingenieria.

Sistemas de

representacion:

sistema diédrico,

sistema axonométrico,

perspectiva caballera y

perspectiva cénica

El dibujo técnico en el

disefio.

Programas de dibujo por

ordenador
2.3. Utilizar
diferentes
programas de
dibujo por

ordenador para
construir trazados
geométricos y
piezas sencillas
en los diferentes
sistemas de
representacion.

2.2.1. Visualiza
formas
tridimensionales
definidas por
sus vistas
principales.

2.2.2. Dibuja las
vistas (el
alzado, la planta
y el perfil) de
figuras
tridimensionales
sencillas.

2.2.3. Dibuja
perspectivas de
formas
tridimensionales
, utilizando y
seleccionando
el sistema de
representacion
mas adecuado.

2.2.4. Realiza
perspectivas
conicas
frontales y
oblicuas,
eligiendo el
punto de vista
més adecuado.

CMCT

2.3.1. Utiliza las
tecnologias de
la informacion y
la comunicacion
para la creacion
de disefios
geométricos
sencillos.

CD

Identifica 'y
comprende los
diferentes tipos de
proyeccion y sus
correspondientes
sistemas de
representacion.

Reconoce las
vistas principales
de formas
tridimensionales y
es capaz de
dibujarlas a partir
de figuras
sencillas.

Entiende y utiliza
el sistema
axonomeétrico y la
perspectiva
caballera para
representar
volimenes.

Conoce los
elementos de la
perspectiva
conicay
diferencia en
imagenes la
perspectiva
conica frontal de
la oblicua.

Representa en
perspectiva
conica frontal y
oblicua figuras
dadas en diédrico.

Act. 1, pag. 197
Acts. 2y 3, pag.
199

Acts. 4, pag. 201
Acts. 15, pags.
209

Utiliza programas
informaticos
sencillos para la
realizacion de
perspectivas de
interior o exterior.

Pon a prueba tus
competencias,
pag. 212



Unidad 12 Dibujo técnico industrial

Fundam
entos del
disefio

Lenguaje
audiovis
ualy
multimed
ia

El disefio asistido
por ordenador

Programas de
dibujo

Lenguaje
audiovisual.
Caracteristicas

Tecnologias de
la informacion y
la comunicacién
aplicadas a la
imagen

Multimedia

El proceso
colaborativo en la
creacion artistica.
Lluvia de ideas,
trabajo en equipo

3.3. Realizar
composiciones
creativas que
evidencien las
cualidades técnicas
y expresivas del
lenguaje del disefio,
adaptandolas a las
diferentes areas y
valorando el trabajo
en equipo para la
creacion de ideas
originales.

4.3. Realizar
composiciones
creativas a partir de
codigos utilizados
en cada lenguaje
audiovisual,
mostrando interés
por los avances
tecnologicos
vinculados a estos
lenguajes.

3.3.4. Utiliza las
nuevas tecnologias de
la informacién y la
comunicacion para
llevar a cabo sus
propios proyectos
artisticos de disefo.

3.3.5. Planifica los
pasos a seguir en la
realizacion de
proyectos artisticos
respetando las
realizadas por
comparieros.

CCL-CMCT-CD-CAA-
CSC-CIEE-CCEC

4.3.1. Elabora
imagenes digitales
utilizando distintos
programas de dibujo
por ordenador.

4.3.3. Realiza,
siguiendo el esquema
del proceso de
creacion, un proyecto
personal.

CD-CAA-CIEE-CCEC

Conoce las principales
herramientas de los
programas de
tratamiento de
imagenes y las aplica
en sus creaciones.

Conoce los principales
programas de creacion
de imagenes

vectoriales y los utiliza
en creaciones propias.

Conoce los principales
programas de
animacion y sus
herramientas y los
utiliza para realizar sus
propios proyectos
artisticos.

Realiza proyectos
digitales en grupo,
planificando la tarea 'y
valorando el trabajo en
equipo para la creacién
de ideas originales.

Act. 1, pag. 179
Act. 2, pag. 181
Acts. 5, pag. 184
Acts. 9, pag. 185

Elabora imagenes
digitales siguiendo el
esquema de proceso
de creacion y utilizando
programas informéticos
de tratamiento de
imagenes, de creacion
de imagenes
vectoriales y de
animacion.

Realiza un proyecto
colaborativo para crear
un stop motion
utilizando los
programas adecuados
y respetando el trabajo
de sus compafieros.

Act. 1, p4g. 179

Act. 2, p4g. 181

Acts. 4,5y 6, p4g. 184
Acts. 7, 9, pag. 185



Expresio
n
plastica

Los soportes en
el lenguaje
plastico y visual

4.4, Mostrar una
actitud critica ante
las necesidades de
consumo creadas
por la publicidad,
rechazando los
elementos de esta
que suponen
discriminacién
sexual, social o
racial.

1.2. Realizar obras
plasticas
experimentando y
utilizando diferentes
soportes y técnicas,
tanto analégicas
como digitales,
valorando el
esfuerzo de
superacion que
supone el proceso
creativo.

6.2. ORGANIZACION TEMPORAL

4.4.1. Analiza
elementos
publicitarios con una
actitud critica desde el
conocimiento de los
elementos que los
componen.

CCL

1.2.3. Cambia el
significado de una
imagen por medio del
color.

CCL-CMCT-CCEC

Analiza de forma critica
la influencia del retoque
de imagenes en el cine
y en la publicidad.

Desarrolla tus
competencias, pag. 177

Conoce y aplicalas
herramientas de los
programas de
tratamiento de
iméagenes necesarias
para cambiar el
significado de una
imagen por medio del
color.

Acts. 4y 5, pag. 184

Los tiempos seran flexibles en funcién de cada actividad y de las necesidades de cada alumno,
que seran quienes marquen el ritmo de aprendizaje. Teniendo en cuenta que el curso tiene
aproximadamente 30 semanas, y considerando que el tiempo semanal asighado a esta materia
es de 3 horas, sabemos que en el curso habra alrededor de 90 sesiones. Podemos, pues,
hacer una estimacion del reparto del tiempo por unidad didactica, tal y como se detalla a

continuacion:

UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACI

ON

UNIDAD 1: Las formas en la naturaleza 7 sesiones




UNIDAD 2: El paisaje urbano 7 sesiones
UNIDAD 3: La figura humana 7 sesiones
UNIDAD 4: La imagen digital 7 sesiones
UNIDAD 5: La fotografia 7 sesiones
UNIDAD 6: El cine y los medios de comunicacion 7 sesiones
UNIDAD 7: Fundamentos del disefio 7 sesiones
UNIDAD 8: Disefio gréafico 7 sesiones
UNIDAD 9: Disefio publicitario 7 sesiones
UNIDAD 10: Disefio por ordenador 7 sesiones
UNIDAD 11: Sistemas de representacion 7 sesiones
UNIDAD 12: Dibujo técnico industrial 7 sesiones
Recursos y técnicas en la expresion plastica 6 sesiones

TOTAL 90 sesiones

7. PRINCIPIOS METODOLOGICOS

1. Con la finalidad de orientar las decisiones sobre estrategias, procedimientos y acciones de
practica educativa en los centros educativos que imparten Educaciéon Secundaria Obligatoria
en la Comunidad Auténoma de Aragoén, se sefalan los principios metodolégicos validos para
toda la etapa y coordinados con los planteados en el conjunto de etapas del sistema educativo.
2. Estos principios estan interrelacionados entre si, son plenamente coherentes con los demas
elementos curriculares e incluyen aspectos relacionados con el necesario protagonismo del
alumno en el proceso de aprendizaje, con el propio aprendizaje basado en metodologias
activas y con la influencia de docentes, familia y entorno en dicho proceso.

3. Los principios metodoldgicos generales son:

a) La atencion a la diversidad de los alumnos como elemento central de las decisiones
metodoldgicas. Conlleva realizar acciones para conocer las caracteristicas de cada alumno y
ajustarse a ellas combinando estrategias, métodos, técnicas, recursos, organizacion de
espacios y tiempos para facilitar que alcance los objetivos de aprendizaje; asi como aplicar las
decisiones sobre todo lo anterior de manera flexible en funcion de cada realidad educativa
desde un enfoque inclusivo.

b) El desarrollo de las inteligencias multiples desde todas las materias y para todos los
alumnos. Para ello, se deben incluir oportunidades para potenciar aquellas inteligencias en las

que cada alumno presenta mayores capacidades. Por otra parte, supone dar respuesta a la



diversidad de estilos de aprendizaje existentes a través de la combinacién de propuestas
diversas que abarquen todas las capacidades incluidas.

¢) La especial atencién a la inteligencia emocional. En las aulas se promoveran las principales
capacidades emocionales para que los alumnos progresen en su conocimiento, comprension,
andlisis y, sobre todo, en su gestion en la vida cotidiana. Ademas, debe promoverse un clima
de aula y de centro que favorezca el equilibrio personal y unas relaciones personales basadas
en los valores fundamentales de convivencia. Este clima depende especialmente de la claridad
y consistencia de las normas y de la calidad de las relaciones personales. Debe tenerse muy
presente que hay que ayudar a los alumnos a desarrollar y fortalecer los principios y valores
que fomentan la igualdad y favorecen la convivencia, desde la prevencién de conflictos y la
resolucién pacifica de los mismos, asi como la no violencia en todos los ambitos.

d) La promocion del compromiso del alumnado con su aprendizaje. Para ello se promovera la
motivacion intrinseca de los alumnos, vinculada a la responsabilidad, autonomia y al deseo de
aprender. Se promovera, asimismo, la implicacién del alumnado en todo el proceso educativo,
el placer por aprender, tomando en consideracion sus intereses y necesidades, la teoria del
juego y otras acciones motivadoras, fomentando su participacion en la toma de decisiones y en
la evaluacion.

e) El aprendizaje realmente significativo a través de una ensefianza para la comprension.
Supone promover una ensefianza para la comprension que fomente el desarrollo de un
pensamiento eficaz. Ensefiar a pensar desarrollando destrezas, rutinas de pensamiento y
habitos mentales, a través de todas las materias, y posibilitando el desarrollo de un
pensamiento eficiente transferible a todos los a&mbitos de la vida y acorde con un aprendizaje
competencial. Este tipo de ensefianza favorece la permanencia de los aprendizajes y una
mejora en la capacidad de seguir aprendiendo.

f) El fomento de la creatividad y del pensamiento critico a través de tareas y actividades
abiertas que supongan un reto para los alumnos en todas las materias. Los alumnos deben
comprender que el conocimiento esta inacabado y que es posible explorar otras posibilidades y
realizar un analisis personal y critico, lo que supone perderle miedo a cometer errores en la
blasqueda y reflexionar sobre el valor de sus propuestas.

g) El aprendizaje por descubrimiento como via fundamental de aprendizaje. Siempre que sea
posible, el aprendizaje debe dar respuesta a cuestiones que se ha planteado el alumnado e
implicar procesos de pensamiento, investigacién y resolucion; para lo cual resultan idéneos los
proyectos de trabajo y las tareas competenciales, entre otros.

h) La preparacion para la resolucion de problemas de la vida cotidiana. Requiere un
entrenamiento en la busqueda reflexiva y creativa de caminos y soluciones ante dificultades
que no tienen una solucién simple u obvia. Las habilidades relacionadas con la resolucion de
problemas se vinculan con la planificacion y el razonamiento, pero también con la adaptacion a
nuevas situaciones, la intuicién, la capacidad de aprender de los errores y de atreverse a

probar, con el desarrollo del pensamiento reflexivo, critico y creativo y con el emprendimiento.



i) La aplicacién de lo aprendido a lo largo de la escolaridad en diferentes contextos reales o
simulados, mostrando su funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias
clave. La realizacion de tareas y actividades que conlleven la aplicacion de lo aprendido a lo
largo de la escolaridad en diferentes contextos reales o simulados contribuye al desarrollo de
las competencias clave y da mayor sentido a muchos de los aprendizajes.

j) La actividad mental y la actividad fisica de los alumnos se enriquecen mutuamente. Cerebro y
cuerpo se complementan. En una formacion integral, la motricidad debe ser atendida como
medio y como fin. El aprendizaje activo precisa de movimiento, exploracion, interaccion con el
medio y con los demas. Las acciones motrices pueden promover la motivacién de los alumnos
y su predisposicion al aprendizaje.

k) La implementacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) y las
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) como medio para que los alumnos
exploren sus posibilidades para aprender, comunicarse y realizar sus propias aportaciones y
creaciones utilizando diversos lenguajes, ademas de ser un importante recurso didactico.

I) La concrecién de la interrelacion de los aprendizajes tanto en cada materia como
interdisciplinarmente. Es importante capacitar a los alumnos para que integren los aprendizajes
de cada materia y entre las materias para aplicarlos en contextos diversos que exigen un
planteamiento interdisciplinar. Es especialmente aconsejable el planteamiento de tareas que
vayan mas alla del contenido concreto abordado en el aula en ese momento. Este principio
responde a la necesidad de vincular la escuela con la vida y supone, en muchos casos, un
esfuerzo de coordinacion entre los docentes que intervienen con un mismo grupo de alumnos.
m) La coherencia entre los procedimientos para el aprendizaje y para la evaluacién. Esta
coherencia potencia el desarrollo del alumnado y su satisfacciébn con su proceso educativo. A
partir del referente de los criterios de evaluacion y de sus concreciones en las programaciones,
debemos plantear una evaluacién continua, formativa y sistémica, que sea educadora y que
favorezca la mejora de los procesos y resultados del aprendizaje y de la ensefianza. Todo lo
anterior debe garantizar el derecho de los alumnos a una evaluacién obijetiva.

n) La combinacion de diversos agrupamientos, priorizando los heterogéneos sobre los
homogéneos, valorando la tutoria entre iguales y el aprendizaje cooperativo como medios para
favorecer la atencion de calidad a todo el alumnado y la educacién en valores. Para que el reto
de la heterogeneidad de los grupos de alumnos sea un elemento de enriquecimiento es
necesario apoyarse en métodos disefiados expresamente para ello, como los mencionados.
Ello debe revertir en una mejor valoracion por parte del alumnado de la diversidad del aula y
una mejor capacidad para trabajar con todos los compafieros.

fi) La coherencia en la progresion de los aprendizajes entre los diferentes cursos, prestando
especial atencion a la transicién entre etapas. Esta atencidn debe abarcar tanto aspectos
curriculares como socioafectivos e implica un esfuerzo de coordinacion en beneficio del
alumnado.

0) La actuacion del docente como ejemplo en lo referente al saber, al saber ser y al saber estar

como impulsor del aprendizaje y la motivacion del alumno. Los docentes ejercen una



importante influencia como modelo en el desarrollo de sus alumnos, en sus valores y
comportamientos.

p) La relacion con el entorno social y natural. Desde el aula se debe favorecer la permeabilidad
con el entorno del que proceden los alumnos desde una perspectiva dialégica. Iniciativas como
aprendizaje servicio, comunidades de aprendizaje y la investigacion en el medio favorecen esta
relacion.

g) La relacion con las familias como agente educativo esencial. La coordinacion y colaboracion
con las familias es un aspecto fundamental y debe abordarse desde la complementariedad
educativa.

El caracter tedrico-practico de la materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual fomenta
el aprendizaje competencial a partir de metodologias activas, desde una planificacion
rigurosa adaptada al contexto especifico del grupo clase.

La metodologia debe partir de la perspectiva del docente como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo competencial en el alumnado; ademés, debe enfocarse a la
realizacion de tareas o situaciones-problema contextualizadas y planteadas en base a
objetivos concretos. El alumno debera resolverlas haciendo un uso adecuado de los
distintos conocimientos, destrezas, actitudes y valores que la materia pone en juego.

Los métodos docentes deberan despertar y mantener la motivacién del alumno por aprender,
asumiendo un papel activo y auténomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje.
Es por ello que el profesorado facilitard que los estudiantes comprendan lo que aprenden,
sepan para qué lo aprenden y sean capaces de usar lo aprendido en distintos contextos
dentro y fuera del aula. Estas metodologias activas han de apoyarse en estructuras de
aprendizaje cooperativo. Las estrategias interactivas son las méas adecuadas, al permitir que
cada alumno desarrolle las inteligencias multiples, compartiendo y construyendo el
conocimiento mediante dinamicas que permitan el intercambio colectivo de ideas. La
ensefianza dela Educacion Plastica, Visual y Audiovisual utilizara metodologias que
contextualizan el aprendizaje en relacion con el medio y que permiten el aprendizaje por
proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas.

Se favorece la participacion activa, la experimentacion, el descubrimiento y la autonomia,
generando aprendizajes transferibles y significativos. Se pretende ayudar al alumnado a
organizar su pensamiento favoreciendo la reflexién, la critica, la elaboracién de hipotesis y la
investigacién, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su
aprendizaje, aplicandolo a proyectos reales. Se orienta al alumno a que desarrolle e integre
de manera activa y funcional los diversos aprendizajes adquiridos desde otras materias.

El alumno debe tener la oportunidad de identificar, comprender y expresar sus propias
emociones, para a partir de ello, poder conectar con las emociones delos otros. Por ello el
profesorado favorecera didacticas que incorporen lo emergente y vivencial que surge en el
aula. Esto le permitird conocer y atender mucho mejor los intereses, inquietudes y

necesidades de su alumnado. Esto favorecera la atencién a ladiversidad y el respeto por los



distintos ritmos y estilos de aprendizaje. El punto de partida sera el nivel competencial inicial
del alumnado, que permitira graduar la secuencia de los aprendizajes requeridos.

El profesorado debe implicarse en la blsqueda, elaboracién y disefio de materiales y
recursos didacticos variados en coordinacién con otras areas. En este contexto metodoldgico
son recomendables los instrumentos que posibiliten la evaluaciéon continua y permitan
compartir resultados de aprendizaje, como el portfolio de aprendizaje que favorecera la
revision continua de los procesos de ensefianza-aprendizaje y evaluacion, asi el alumnado
participa en el seguimiento y evaluacion de sus propios logros (mediante la autoevaluacion,

la evaluacion entre iguales o la coevaluacion).

7.1. ORIENTACIONES METODOLOGICAS.

Los principios metodoldgicos del area parten de los principios metodolégicos generales de la
etapa; que establecen:

° Los métodos pedagdgicos en la Educacion Secundaria Obligatoria se adaptaran a las
caracteristicas de los alumnos, favoreceran la capacidad para aprender por si mismos y para
trabajar en equipo promoviendo la creatividad y el dinamismo, e integraran los recursos de las
tecnologias de la informaciéon y de las comunicaciones en el aprendizaje. Los alumnos se
iniciardn en el conocimiento y aplicacién de los métodos cientificos.

° Las Administraciones educativas promoveran las medidas necesarias para que en las
distintas asignaturas se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura
y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

° A partir de estos principios generales, se deben tener en cuenta las condiciones
metodolégicas que todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe cumplir:

° Facilitar la construccién de aprendizajes significativos disefiando actividades de
ensefianza y aprendizaje que permitan el establecimiento de relaciones sustantivas entre los
conocimientos y experiencias previas y los nuevos aprendizajes.

° Garantizar la funcionalidad de los aprendizajes, es decir, asegurar que puedan ser
utilizados en las circunstancias reales en que el alumno los necesite.

° Presentar los contenidos con una estructura clara de sus relaciones, planteando,
siempre que se considere pertinente, la interrelacién entre distintos contenidos de distintas
asignaturas.

° Crear un clima de aceptacién mutua y cooperacion que favorezca las relaciones entre

iguales, la coordinacion de intereses y la superacion de cualquier tipo de discriminacion.

Los principios metodolégicos del area se fundamentan en los siguientes principios generales:

° El desarrollo del individuo se realiza a partir de estimulos sensoriales, gran parte de los
cuales son de naturaleza visual y tactil.

° La informacion recibida a través de estos estimulos proviene de la Naturaleza y de las
obras creadas por el hombre. Para que dicha informacion pueda ser asimilada, es necesario

reflexionar criticamente sobre el entorno visual y plastico.



° Esta realidad cotidiana, tanto natural, como de imagenes y hechos plasticos en la que
viven inmersos los alumnos y donde estan los objetos de los distintos disefios y las imagenes
transmitidas por los diversos medios, cine, tv., imagen digital, etc., debera ser el punto de
partida de la asignatura.

° Ese mundo visual y tactil se manifiesta a través de un lenguaje: el lenguaje plastico,
cuyo conocimiento constituye el fundamento de la asignatura.

° Como cualquier lenguaje, el lenguaje plastico necesita de dos niveles de comunicacion:
saber comprender saber ver y saber expresarse - saber hacer.

° El saber ver constituye un proceso fisico-psiquico, donde la percepcion inmediata debe
ser, en primer lugar, la base para el inicio de un proceso de sensibilizacién y, posteriormente,
de una comprension mas racional.

. El saber hacer implica el saber ver y se manifiesta de dos modos: la expresion y la
representacién. Para ambos modos se precisa de una herramienta o instrumentacion.

° En un mundo de imagenes y hechos plasticos, es necesario capacitar a los individuos
para apreciar, analizar, expresar y criticar la informacion visual que reciben.

° La asighatura de Plastica y Visual tiene como objetivo fundamental el desarrollo de
estas capacidades.

° La Educacion Plastica y Visual posibilita e incide en el proceso de relacion a que esta
sometida la persona con todo lo que la rodea, teniendo en cuenta los diferentes momentos
evolutivos, con el fin de potenciar su desarrollo.

° La naturaleza de la asignatura permite establecer una serie de ideas centrales que
proporcionen continuidad en el tratamiento de los contenidos a lo largo de toda la etapa de
forma que el alumno pueda relacionar y progresar, retomando cada nuevo proceso alli donde

se quedo anteriormente, alcanzando mayores niveles de complejidad.

7.2. METODOLOGIA

Dado el evidente sentido procedimental de esta materia, y su finalidad primordialmente
expresiva y creativa, trabajaremos con todos los recursos, tanto materiales como digitales, de
que disponemos en el Centro, y mas concretamente, desde el departamento de dibujo.

Se intentara aplicar un orden que se repetira en el desarrollo de todas y cada una de las
unidades didacticas, en la medida de lo posible, aunque puede darse el caso de alterar esta
dinamica metodoldgica, en funcién de las caracteristicas especiales que puedan presentar los
contenidos de alguna unidad didactica.

Comenzaremos hablando de los materiales necesarios para abordar la asignatura.
Trabajaremos, tanto en 1° como en 2° de ESO con: libro de texto y cuaderno de préacticas de la
misma editorial, cuaderno del alumno, lapices, goma, sacapuntas, rotuladores, pinturas de
madera, alguna técnica de pintura al agua, regla numerada, compas, escuadra y cartabdn,
laminas basik de dibujo, y revistas y materiales reciclados para collages y escultura, tijeras,
pegamento, y cola o pistola de silicona. Eso en cuanto a materiales tradicionales. En 4° de

ESO, la uUnica diferencia es que los ejercicios practicos los realizardn sobre laminas, folios u



otros soportes planos, a excepcion de otros tipos de trabajos como composiciones volumétricas
o de tipo digital.

En cuanto a las nuevas tecnologias de la comunicacién y de la informacion, dispondremos de
un ordenador de sobremesa en el aula, con pantalla de proyeccion y PDI, con la que podremos
visionar y escuchar material audiovisual. También haremos uso, cuando sea necesario del aula
de informatica y/o de los miniportatiles que habra a disposicion de los alumnos durante el
horario lectivo. Principalmente utilizaran estos recursos para ejercitar tratamiento de imagen,
dibujo vectorial y disefio de formas sencillas y maquetaciones o disefio gréafico, asi como para
busqueda de informacién cuando sea necesaria hacer algun trabajo de investigacion.

De los materiales tradicionales, intentaremos que haya una cantidad minima de todos ellos en
el departamento, para poder garantizar su uso a aquellos alumnos que no los puedan aportar
por falta de recursos. De todos estos materiales, los alumnos deberan traer todos los dias a
clase el libro, su cuaderno, lapiz, goma, sacapuntas, rotuladores y pinturas de madera. El resto
de materiales los guardaran en casa, a la espera de que el profesor les solicite que lo traigan,
con suficiente tiempo de antelacién.

En cuanto a la metodologia de trabajo, comenzaremos cada unidad exponiendo los objetivos
que queremos alcanzar, los contenidos y los criterios de evaluacion que utilizaremos.
Seguidamente, comenzaremos una lectura comprensiva del texto, buscando la participacion
activa de todos los alumnos, invitdndoles a leer en voz alta, unos a continuacién de otros, los
diferentes péarrafos del libro. Cada vez que un alumno lee un parrafo, el profesor explicara lo
leido y cuando lo crea necesario, comprobara la comprension de la lectura, preguntando de
forma individual o colectiva a los alumnos sobre lo leido. De forma simultdnea, podremos
proyectar imagenes representativas de los contenidos, a modo de ejemplo, que en ocasiones
utilizaremos para generar el debate y la reflexion.

Cada unidad la dividiremos en dos bloques de contenidos, de manera que al finalizar el primer
blogue, y para no agotar al alumnado con un exceso de teoria, comenzaremos a realizar los
ejercicios practicos. Procuraremos que se realicen siempre en clase, y para amenizar la
actividad, acompafiaremos el trabajo con una musica de fondo que sea apropiada.

En no pocas ocasiones utilizaremos el cuaderno del alumno para evaluar trabajos que tienen

como objetivo la busqueda de informacion, la reflexion, y la exposicion verbal de la misma.

8. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se utilizaran diversos procedimientos de evaluacion con diversos instrumentos:

8.1. PROCEDIMIENTOS DE CORRECCION Y RECTIFICACION
- Evaluacion inicial: se llevara a cabo al inicio del curso. La nota de la misma no sé
tendrd en cuenta para la calificacion y evaluacién del alumno, pero servird para conocer su
nivel de conocimientos en la materia, de manera que no se den conocimientos por encima
ni por debajo del nivel del alumnado evitando dejar lagunas dentro del proceso de
aprendizaje.

- La autoevaluacion: conviene que el alumno sea critico con su trabajo y evalle los



resultados obtenidos, reflexionando sobre su trabajo y los resultados obtenidos. Este
sistema de evaluacién no servira para calificar si para hacer rectificar trabajo o ejercicios
erroneos.
- La coevaluacion: de la misma manera que podemos solicitar a un alumno que se
evalle a si mismo, podemos solicitar que evallUe un trabajo ajeno, esto le ayuda a esgrimir
argumentos que apoyan sus valoraciones y a aplicar dichos razonamientos a su propio
trabajo.

8.2. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION
- La observacion directa:

Es la principal técnica a la hora de evaluar la parte actitudinal de la asignatura. Debemos
considerar la participacion en clase, la predisposicion al trabajo, la interaccion y
participacion dentro del grupo. También se calificara la presencia del material de trabajo,
su cuidado y mantenimiento, la limpieza y cuidado del material comin y de las
instalaciones o aula de plastica.

- Andlisis de ejercicios y trabajos:

La realizacion de las laminas y de los diferentes trabajos de manera correcta, ademas de
entregarlos dentro de los plazos marcados por el profesor.

Si el alumno no entrega o entrega tarde la ldmina, el profesor puede reservarse el derecho a
evaluarla con una puntuacién minima dando prioridad al esfuerzo, trabajo y constancia.

No se mantendra este criterio si es por una rectificacion o correccion.

- Pruebas objetivas:

En principio no se realizaran examenes debido a la naturaleza practica de la materia. Tan sélo se
realizaran si el profesor lo considera oportuno por cualquier otra circunstancia. En 4° de
ESO no realizaremos examenes, por quedar evaluados de forma suficiente los contenidos

tedricos mediante la realizacién de los trabajos préacticos.

8.3. MEDIDAS DE ATENCION PERSONALIZADAS DIRGIDAS A AQUELLOS ALUMNOS
QUE, HABIENDOSE PRESENTADO A LA EVALUACION FINAL NO LA HAYAN SUPERADO
Segun la nueva normativa aplicable a este curso vigente, no habra pruebas

extraordinarias tras la evaluacion ordinaria de junio en los ciclos de la ESO.

8.4. PLAN DE RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE

Para alumnos que ya no cursen la asignatura

Todos los alumnos con la materia pendiente se deberdn presentar a la prueba extraordinaria de
pendientes, que se celebrara en una Unica convocatoria durante un dia determinado del mes
de abril. Para conocimiento de los alumnos, se informard con suficiente antelacion a los
alumnos de la fecha, tras convocarlos a una reunién informativa que organizara el
departamento, y de la cual se informara a modo general mediante carteles anunciadores que
se expondran en la puerta del aula de plastica, en la puerta del departamento de plastica, y en

la columna del hall de la primera planta. En ningun caso el profesor de Plastica buscard



personalmente a ninguno de estos alumnos para informarles de esta reunion, ya que estos
carteles seran visibles por todos, y estaran expuestos de forma publica durante varios meses
de antelacién. Son los alumnos con la materia pendiente de otros afios los que, si a pesar de
argumentar que no han visto estos carteles, deben mostrar el interés de dirigirse al
departamento de Plastica para solicitar informacién al respecto.

Es aconsejable que el alumno concierte cita previamente.

Los alumnos que se encuentran en esta circunstancia son:

Pablo Galindo Marsol (pendiente la materia de 1° ESO)

Omar Laziri Et Tamimi (pendiente la materia de 1°

Yosra Ourari Kobri (pendiente la materia de 1° ESO)

David Romeo Pérez (pendiente la materia de 1° ESQO)

Othman El Bougrain (pendiente la materia de 1° ESQO)

Salah Rifata Bachaoui (pendiente la materia de 1° ESO)

Anais Benito Moure (pendiente la materia de 1° ESO

Sergio Moros Pérez (pendiente la materia de 1° ESQO)

Patricia Coral Sanchez Giménez (pendiente la materia de 1° y 2° ESQO)

Alba Gallardo Victoria (pendiente la materia de 2° ESO)

Marcos Esteban Guajardo (pendiente la materia de 2° ESQO)

Para los alumnos que cursen la asignatura
Para los alumnos con la asignatura pendiente que pasen al curso siguiente se establece la
medida siguiente: si el alumno aprueba los dos primeros trimestres de la materia en el curso

siguiente, desde el propio departamento didactico podrd tomarse la decision, si el jefe de



departamento lo estima oportuno, de estimar recuperada la materia pendiente del curso

anterior.

8.5. CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion forma parte del proceso de evaluacion del alumno y entre otras caracteristicas
debe ser individualizada y continua.

La calificacion del alumno al final de cada evaluacion se realizard de 1 a 10, siendo 1 la nota
minima y 10 la nota maxima.

A la hora de calificar se dividira la nota en tres grandes bloques que vendran determinados por
diferentes porcentajes:

Bloque practico 50% Bloque tedrico 30% Bloque reflexivo y
conceptual 20%

A continuacién, se especifica la calificacion de cada bloque:

BLOQUE PRACTICO

EI50% de la nota lo representa la parte practica, laminas realizadas en clase con los contenidos
de la materia y ejercicios.

El sistema de calificacién de estas ldminas se basa en:

33% exactitud en el trabajo

33% limpieza

33% creatividad

Es importante la entrega de los trabajos dentro del plazo establecido. El profesor dejara
suficiente tiempo en clase para concluirlos. Si un alumno se ha esforzado y necesitara mas
tiempo para terminarlo podra hacerlo en casa y entregarlo como maximo dos sesiones mas
tarde.

Si un alumno entrega un trabajo fuera del plazo establecido la nota maxima de dicho trabajo no
podra superar el 6.

Para que la parte préactica pueda hacer media con el resto de notas se deberan haber

entregado al menos el 80% de los trabajos.

BLOQUE TEORICO

El 30% de la nota del bloque teérico lo representan las pruebas objetivas, examenes, lecturas,
controles, etc.

Estas pruebas se realizaran en clase de manera individual.

Para que la parte objetiva pueda hacer media con el resto de notas se tendra que haber
conseguido al menos una media de 3 puntos en este bloque.

Si por la propia naturaleza de los contenidos de una evaluacion, el profesor cree suficiente la
evaluacion de los mismos sin necesidad de realizar un examen, podra reservarse el derecho a

no realizarlo, alterdndose en ese caso los porcentajes de calificacion del siguiente modo:



Correccién de trabajos de clase: 70%

Correccién del cuaderno del alumno (boque reflexivo y conceptual): 30%.

BLOQUE REFLEXIVO Y CONCEPTUAL

Se trata de analizar la capacidad de investigacion, de busqueda de informacion, de analisis y
de sintesis de la informacion, asi como de su conclusién y exposiciéon verbal (ya sea oral o
escrita), que caracteriza los objetivos buscados con las tareas que se encarga al alumno para
que realice en su cuaderno personal. Generalmente estos trabajas los elaboran fuera del
horario lectivo, y su evaluacion se puede realizar mediante la coevaluacion, la revision ordinaria
por parte del profesor, o incluso la exposicion oral ante el resto de la clase. Para que esta parte
pueda hacer media con el resto de notas, todos estos trabajos de cuaderno deberan ser
realizados y presentados.

Observaciones:

Si se llegara a dar el caso de que un alumno no consiguiera la nota suficiente en alguno de los
blogues, pero aun asi la media total sumara un 5 o0 mas, la nota maxima sera un 4. Teniendo

que recuperar la evaluacién con las indicaciones que le proporcione el profesor.

8.6. RECUPERACIONES

El profesor permitira hacer recuperaciones de los trabajos presentados que hayan obtenido una
nota numérica inferior a 5, antes de que concluya la evaluacion. La nota méxima en una
recuperacion sera 6.

Una evaluacion suspensa se puede recuperar. En estos casos el profesor indicard de manera
personal al alumno los trabajos que se tienen que recuperar y/o el examen al que se tendra
que presentar. Se fijara una fecha de entrega de los trabajos y de la realizacién del examen,

debiendo cumplir los tiempos establecidos.

8.7. REDONDEOS Y NOTA FINAL

Tanto la nota de una evaluacion como la nota final se tienen que indicar con niumeros enteros
sin decimales.

El redondeo de las medias tanto en las evaluaciones como en la nota final se hard a partir de
las siete décimas. Ejemplo: 5,69=5 5,7=6

Para la maxima calificacién (10) el redondeo se hara a partir de las cinco décimas. Ejemplo:
9,49=9 9,5=10

La nota final sera una media de las notas con decimales de las tres evaluaciones, aplicando el

mismo redondeo.

9. CARACTERISTICAS DE EVALUACION INICIAL
Caracteristicas de la prueba inicial, examen teérico y practico con los contenidos minimos que
el alumno debe haber adquirido en el curso anterior. A partir de los resultados obtenidos se

marcard el nivel inicial en la materia.



La evaluacién inicial consistira en un examen de preevaluacion con los minimos de la
asignatura que marcaran los niveles desde los cuales se debe de comenzar a impartir la
materia (estos minimos se refieren al anterior curso realizado).

Tras este primer examen se podran realizar las propuestas para aplicar refuerzos en la
materia, adaptaciones significativas o no significativas y propuestas a grupos especiales.

Las pruebas de evaluacion inicial correspondientes a los distintos niveles se incluyen en los
siguientes anexos:

Anexo |: 1° ESO

Anexo II: 2° ESO

10. PLAN DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

10.1. OBJETIVOS GENERALES:

Para el desarrollo de acciones educativas que potencien la superaciéon de desigualdades en la
educacion, se plantean los siguientes objetivos:

1. Facilitar la igualdad de oportunidades de acceso, permanencia y promocion de todos
los alumnos a la educacion, independientemente de sus condiciones personales, sociales,
econdmicas, de procedencia y culturales, promoviendo la discriminacion positiva en el acceso
temprano de aquel alumnado en situacion social o cultural desfavorecida o que presente
graves dificultades de adaptacion escolar.

2. Posibilitar la integracion social y educativa de este alumnado potenciando actitudes de
aceptacion y respeto en todos los alumnos.

3. Potenciar la incorporacion de los diferentes valores que aportan las distintas culturas y
fomentar la participacién del alumnado y de sus familias en la vida del centro.

4. Ofrecer al alumnado en situacion social o cultural desfavorecida o que presente graves
dificultades de adaptacion escolar, una respuesta educativa adecuada y de calidad que le
facilite alcanzar los objetivos de la ensefianza obligatoria en el entorno escolar ordinario, de
forma que este alumnado pueda integrarse en una sociedad compleja.

En el area de Educacion Visual y Plastica, las distintas capacidades y ritmos de aprendizaje
habran de ser tenidos en cuenta en el proceso de ensefianza-aprendizaje. El lenguaje plastico
y visual incide en la apreciacion de la imagen a un nivel de profundidad que, para algunos
alumnos, supone una tarea dificil. No todos los alumnos conseguirdn de igual manera la
asimilacion de nuevos conceptos. Dependiendo de las habilidades necesarias, alcanzaran
niveles de profundidad mayores o menores. Para conseguir el maximo de sus capacidades

hemos de adaptar los contenidos

10.2 MEDIDAS ORDINARIAS.

Son adaptaciones curriculares no significativas. Son aquellas estrategias de respuesta
educativa que facilitan la atencién individualizada de los alumnos sin modificar objetivos del
curriculo, pero si pueden modificar la metodologia didactica.

Se concretan en:



° Apoyos individualizados dentro del aula.

En la asignatura de Evaluacién Visual y Plastica, estas medidas ordinarias consistiran en
flexibilizar los objetivos que pretendemos conseguir o conseguirlos por vias alternativas:
Realizaremos actividades diferenciadoras para alumnos con capacidades mas limitadas. Los
ejercicios perseguiran los mismos objetivos, aunque seleccionaremos aquellos de menor
dificultad o mas cercanos a su contexto.

Adaptaremos las actividades concediéndole mayor valor a los contenidos mas procedimentales

10.3. MEDIDAS EXTRAORDINARIAS.

Son adaptaciones curriculares significativas. Son medidas extraordinarias que introducen
modificaciones en elementos del curriculo ordinario que cursan los alumnos, como los objetivos
o contenidos minimos.

Se concretan en:

- Adaptaciones curriculares individuales.

En el caso de la asignatura de Evaluacion Visual y Plastica, estas medidas habra que
desarrollarlas para cada alumno concreto.

El desarrollo de la programacion del area debe tener en cuenta aquellos contenidos en los que
los alumnos muestran un nivel menos homogéneo, como lo demuestra la experiencia docente
con la comprension de algunos aspectos que requieren un mayor nivel de comprension
espacial o un nivel de ejecucion mas especializado. En general no deberian encontrarse
dificultades en la programacion del primer ciclo de ESO aplicada a los alumnos de P.A.l., dado
que esta da prioridad a los procedimientos para llegar a los conceptos basicos. Habra pues un
nivel minimo, expresado bajo criterios minimos de evaluacién para cada uno de estos grupos.
Se considera positivo partir de una programacion ciclica que permita retomar cada afio los
principios basicos que garanticen su comprensién por parte de todo el alumnado. Ademas, la
presencia de contenidos similares en cursos sucesivos favorece el que cada alumno pueda
profundizar en aquellas facetas de mayor interés o reforzar aspectos que no ha llegado a

dominar en grado conveniente en cursos anteriores.

11. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

11.1. MATERIALES:

Libro de texto para todos los grupos de 1°, 2°y 4° de E.S.O.

1. Lapiceros de grafito. Lapices de colores. Goma de borrar. Sacapuntas. Rotuladores.

2. Pinceles. Acuarelas, Témperas, Ceras...

3. Material propio de dibujo técnico (regla graduada, compas, escuadra y cartabon...).

4. Diferentes tipos de papeles (vegetal, para acuarela,...), periddicos, cartulinas...

5. Pegamento. Tijeras.

10.2. RECURSOS:

Los recursos didacticos que podran emplearse a lo largo del curso pueden ser de cinco tipos:

1. Del entorno: visita a exposiciones, museos, materiales de la naturaleza, reciclados...



2. Impresos: catalogos, periédicos, revistas...

3. Instrumentales: materiales de dibujo y pintura, soportes...

4. Audivisuales: medios de comunicacion, fotografia, fotocopiadora, proyector de
diapositivas, transparencia, video...

5. Informaticos: programas de dibujo y disefio, internet, pizarra digital...

A la hora de la eleccion de los diferentes recursos se tendran en cuenta los siguientes criterios:

Que sean practicos (facilidad de acceso, de uso, durabilidad...) y pedagogicos (adecuacion de

los objetivos y contenidos del curriculo a la diversidad de capacidades e intereses del

alumnado).

12. PLANTEAMIENTOS ORGANIZATIVOS Y FUNCIONALES
12.1. ORGANIZACION DEL AULA.
Espacios:

La distribucién de espacios se formula a partir de los siguientes objetivos:

° Incrementar las posibilidades de interaccién grupal.
° Potenciar en la actividad escolar un grado de autonomia suficiente.
° Permitir el aprovechamiento de espacios ajenos a la propia aula.

Teniendo en cuenta las necesidades de la asignatura de Educacién Plastica y Visual, las
decisiones metodoldgicas a tomar han de tener en cuenta la adscripcion del espacio de aula
tanto al grupo, como a la materia impartida. Esta decisién también implica la eleccién de los
materiales integrantes del espacio fundamental de trabajo y su relacién con los agrupamientos
flexibles y la aplicacion de dinamicas de grupo adecuadas a cada contexto y situacién de
aprendizaje.

Ademas, se considera el problema de la disposicién de las mesas, el lugar ocupado por el
profesor en el aula y la interrelacion entre alumnos en el aula. También se tendran en cuenta

las condiciones generales del aula (iluminacidn, estado, etc.)

11.2. MATERIALES Y RECURSOS
Los criterios de seleccion de los materiales curriculares siguen un conjunto de criterios
homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de

intervencién educativa y al modelo didactico anteriormente propuesto:

1. Adecuacion al contexto educativo del centro.

2. Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en el Proyecto
Curricular.

3. Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes

tipos de contenido e inclusién de los temas transversales.
4. La acertada progresién de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y
la fidelidad a la légica interna de cada materia.

5. La adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.



6. La variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencion a
las diferencias individuales.

7. La claridad y amenidad grafica y expositiva.

8. La existencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.

11.3. ALUMNADO

La diversidad de agrupamientos a lo largo del proceso educativo debe atender a la diversidad
de caracteristicas del conjunto de alumnos y de las actividades de ensefianza-aprendizaje lo
que proporciona una mayor eficacia en el proceso de ensefianza-aprendizaje y constituye un
instrumento de adecuacién metodolégica a las necesidades de los alumnos/as.

La seleccion de los diversos tipos de agrupamiento que se van a articular atiende a los

siguientes principios:

1. Responden a las posibilidades y recursos, materiales y humanos, del centro.

2. Son suficientemente flexibles para realizar adecuaciones puntuales en ciertas
actividades.

3. Parten de la observacion real de nuestros alumnos y alumnas y de la prediccién de sus

necesidades.

3 Mantienen una estrecha relacion con la naturaleza disciplinar de la actividad o area.

De esta manera se seguiran distintos criterios de agrupamiento en funcién del ritmo de
aprendizaje, intereses y motivacion del alumnado; y de la naturaleza del &rea o de la actividad.
Es de sefalar que la asignatura tiene un caracter eminentemente practico, por lo que el hilo
conductor de la misma seran los trabajos propuestos, individuales y en grupo. Es muy
importante el nivel y actitud del alumno/a su implicacidon en el proceso de experimentacion y

aprendizaje.

13. METODOLOGIA.

El trabajo con los alumnos y alumnas se estructura en dos fases sucesivas:

1 Informacion:

Se trata de sistematizar y facilitar el trabajo individual y en grupo para que su organizacién no
reste tiempo ni efectividad a cada sesion de clase.

El planteamiento, los contenidos, las imagenes y las actividades tienen como referencia
preferente el mundo actual. Se organizan los contenidos de modo que se comience por los de
caracter mas concreto, para después ir enlazando con otros de mayor complejidad. Se intenta
en todo momento conectar con los intereses e inquietudes de los alumnos, proporcionandoles
de forma atractiva la finalidad de los aprendizajes. Los temas mas complejos se estudian en
varios cursos siguiendo una graduacioén en el nivel de dificultad, de manera que en los primeros
cursos se introducen de manera simple, mientras que en los Gltimos se profundiza

2 Practica:

La segunda parte se centra en la realizacion de ejercicios

Se proponen una serie de ejercicios para que, segun el criterio del profesor/a, cada alumna y

alumno realice las que resulten mas adecuadas a su nivel.



Se singularizan los ejercicios que se consideran alcanzables por la mayoria de los alumnos y
que condensan los objetivos de la unidad.

Se realizaran trabajos individuales y en grupo.

Se dan indicaciones para promover la creatividad del alumno y la blsqueda por su parte de
nuevas actividades.

Para que el alumno interiorice la técnica de ejecucion de los ejercicios, se emplean dibujos
resueltos, propuestas de dibujos y descripciones o explicaciones.

Dadas las circunstancias especiales en las que ha de desarrollarse este curso académico, a
causa de las medidas de prevencion del COVID-19, no hay cambios sustanciales en la
metodologia, pero si en las rutinas didacticas, recogidos basicamente en el Plan de
Contingencia del centro, y que tienen que ver principalmente con las medidas de higiene,
limpieza y ventilacién de aulas, y la prohibicién de intercambiar materiales entre los alumnos.
Este afio, con los alumnos de 1° y de 2° de ESO no podremos utilizar técnicas humedas, ya
que las clases debemos impartirlas en sus aulas de referencia, y alli no disponemos de agua

corriente.

13.1. USO DE METODOLOGIAS ADAPTADAS A CONTEXTOS DIGITALES Y OTROS
RECURSOS DIDACTICOS

Medidas necesarias para la utilizacién de las tecnologias en las tecnologias de la
informacién y comunicacion.

Estan presentes en los curriculos a través de las distintas asignaturas, asi como presentes en
la actividad educativa a través de la introduccién en los centros de las herramientas multimedia
y de Internet. La atencion a las T.1.C. tiene que ver con el hecho de que estan en la base de las
grandes transformaciones que tienen lugar en la sociedad actual.

Las contribuciones que las T.I.C. realizan a la docencia son las siguientes:

a) Facilidad de que los estudiantes complementen su aprendizaje, particularmente sobre
procesos cuyas caracteristicas y complejidad dificultan otro tipo de conocimiento.

b) Es una solucion de excelente auto estudio.

c) El profesor puede apoyar el proceso de ensefianza adecuandolo a la diversidad de
niveles de los estudiantes.

d) Capacitar al docente a utilizar tecnologias modernas y actualizar su conocimiento.

Por lo que respecta al apoyo que las T.I.C. pueden prestar a la asignatura de la Educacién
Visual y Plastica son de gran utilidad las siguientes paginas web:

www.cnice.mec.es. Centro Nacional de Informacién y Comunicacion Educativa.

www.catedu.es. Centro Aragonés de Tecnologias de la Educacion.

www.educared.net. Recursos de Educacion en la Red.

Asi mismo se utilizaran los diferentes soportes audiovisuales e informéticos (proyector de
diapositivas, tablets, cafién de video, uso del aula de informética...) en la imparticion de

determinados contenidos.


http://www.cnice.mec.es/
http://www.catedu.es/
http://www.educared.net/

14. ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA Y EL DESARROLLO DE LA
EXPRESION Y COMPRENSION ORAL.

Desde el area de Educacion Visual y Plastica se puede contribuir a desarrollar la capacidad de
comprender lo que se lee y la capacidad de redactar textos.

Por medio de la lectura en clase de los temas de los libros de 1° y 2° de E.S.O., que
posteriormente son comentados, se pretende mejorar la capacidad lectora de los alumnos, al
tiempo que su habilidad para resumir conceptos ya sea por medio de esquemas, o de
resimenes de los temas leidos que realizaran en su cuaderno.

El estudio del lenguaje del cémic y sus recursos servira para animar al alumnado a la creacion
de sus propias historias y personajes, asi como la creacion de textos.

También se pedira a los alumnos que busquen el significado de determinados términos
especificos de la materia en diccionarios y enciclopedias, asi como se les recomendaran
diversos libros de ampliacion de contenidos de la materia.

Del mismo modo, se pretende contribuir al impulso de la biblioteca escolar, mediante la
consulta de los libros de arte.

Mediante el plan lector aprobado en el centro se leeran textos programados para los alumnos,
fragmentos de relatos que, posteriormente, los alumnos deberan demostrar que han asimilado
correctamente el sentido de lo leido mediante la realizacion de una ilustracion. Se realizaran en
el aula o la biblioteca una vez al mes. Esta actividad se calificar4 con un 5% de la nota final.

Los textos que se trabajaran en 1°, 2° y 4° de ESO son los siguientes:

El arbol de la mujer dragén y otros cuentos. Ana Maria Shuar, Tematica: relatos, tradicion
oral, mujeres, igualdad de sexos.

El clan de Atapuerca (La maldicion del Hombre Jaguar) Alvaro Bermejo.
Tematica: Prehistoria, Atapuerca,

Las flores radiactivas. Agustin Ferndndez Paz. Temética: Medio Ambiente, ecologia,
pacifismo.

La fabrica de betin (El joven Dickens). Vicente Mufioz Puelles,Tematica: Charles Dickens,

biografia, Londres, literatura.

14.1. CONCRECION DEL TRABAJO PARA EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL
Para fomentar y reforzar la lectura se realizardn de dos a tres lecturas comprensivas por
trimestre. Las caracteristicas de cada una de ellas vendra marcada por el tema o contenido que
se trabaje.

Expresion plastica:

- Lectura de cuadros, artistas, estilos, nuevas técnicas y materiales.

Comunicacion audiovisual:

- Lectura de anuncios televisivos, publicitarios, periodicos, revistas.

Dibujo Técnico:

- Lectura de planos, mapas, figuras, o disefios.



15. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

1. Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las materias de la etapa, la
comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacion, el emprendimiento y la educacion civica y constitucional
se trabajaran en todas las materias de conocimiento.

2. Se impulsara el desarrollo de los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres y la prevencién de la violencia de género, y de los valores inherentes al principio de
igualdad de trato y no discriminacion por cualquier condicién o circunstancia personal o social.
Se fomentara el aprendizaje de la prevencion y resolucién pacifica de conflictos en todos los
ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad,
la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos
humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el
respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo y de
cualquier tipo de violencia. Asimismo, se promoveran y difundiran los derechos de los nifios en
el ambito educativo.

Tal como se recoge en la Ley 52/2007, de 26 de diciembre, por la que se reconocen y amplian
derechos y se establecen medidas en favor de quienes padecieron persecucion y violencia
durante la guerra civil y la dictadura se fomentaran los valores constitucionales y se promovera
el conocimiento y la reflexién sobre nuestro pasado para evitar que se repitan situaciones de
intolerancia y violacion de derechos humanos como las entonces vividas.

La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencién de la violencia de
género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia,
incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico.

Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan
discriminacion.

El curriculo incorpora elementos relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente,
los riesgos de explotacion y abuso sexual, el abuso y maltrato a las personas con
discapacidad, el acoso escolar, las situaciones de riesgo derivadas de la utilizacién de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidén, asi como la proteccidon ante emergencias y
catastrofes.

3. El curriculo incluye elementos orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu
emprendedor, a la adquisicién de competencias para la creacién y desarrollo de los diversos
modelos de empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al
emprendedor, asi como a la ética empresarial, mediante el impulso de las medidas para que el
alumnado participe en actividades que le permita afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa
empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en
equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

4. Se impulsara el desarrollo de asociaciones escolares en el propio centro y la participaciéon de

los alumnos en las asociaciones juveniles de su entorno.



5. Se adoptaran medidas para que la actividad fisica y la dieta equilibrada formen parte del
comportamiento juvenil. A estos efectos, se promovera la practica diaria de deporte y ejercicio
fisico por parte de los alumnos durante la jornada escolar, en los términos y condiciones que,
siguiendo las recomendaciones de los organismos competentes, garanticen un desarrollo
adecuado para favorecer una vida activa, saludable y autonoma. El disefio, coordinacion y
supervision de las medidas que, a estos efectos se adopten en el centro educativo, seran
asumidos por el profesorado con cualificacion o especializacion adecuada en estos ambitos.

6. En el ambito de la educacién y la seguridad vial, se incorporaran elementos curriculares y
promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencién de los accidentes de
trafico, con el fin de que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de las
vias, en calidad de peatdn, viajero y conductor de bicicletas o vehiculo a motor, respete las
normas y sefiales, y se favorezca la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
dialogo y la empatia con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y

sus secuelas.

16. INCORPORACION DE LA EDUCACION EN VALORES DEMOCRATICOS COMO
CONTENIDO DE CADA MATERIA.

Con relacién a la competencia social y ciudadana, la Educacién plastica y visual favorece a
través del arte la comprension de la realidad histérica y social del mundo, su evolucién, sus
logros y sus problemas. Es parte de la experiencia publica, ya que a través de él se manifiesta
la propia cultura. Los contenidos de la materia permiten la comprension critica de esa realidad
y la obtencién de distintas perspectivas de la misma, su creciente pluralidad y su caracter
evolutivo. De este modo, se pone al alumnado en contacto con el patrimonio cultural y artistico,
desarrollando un sentimiento comun de pertenencia a la sociedad en que se vive.

El lenguaje artistico, y a través de él la cultura, tiene gran influencia en el desarrollo individual y
en las pautas de relacion con los demas. El conocimiento de las corrientes estéticas, las
modas, los gustos, asi como de la importancia representativa, expresiva y comunicativa que los
factores estéticos han desempefiado y desempefian en la vida de las personas y las
sociedades, colabora a alcanzar la competencia social y ciudadana. El conocimiento de las
obras y manifestaciones mas destacadas del patrimonio ayudan a los alumnos a conocerse y
apreciarse, a comprender la importancia del entorno, a crearse un sistema de valores propio, a
comportarse con coherencia y a ejercer una ciudadania activa.

No es objetivo de la materia pretender la excelencia en las producciones de nuestros alumnos,
sino iniciarlos en el aprendizaje de una serie de habilidades para que sean capaces de
continuar aprendiendo de manera cada vez mas autonoma, lo cual implica tener conciencia de
las propias capacidades (atencién, concentracion, memoria, comprension, etc.) y técnicas (de
planificacién, de organizacion de actividades y tiempos, de resolucién de problemas, de trabajo
cooperativo y por proyectos, etc.), siendo consciente de lo que se sabe y de lo que es
necesario aprender, de como se aprende, de lo que puede hacer por si mismo y de lo que se

puede hacer con ayuda. El lenguaje plastico es un instrumento que regula el pensamiento y la



accion. Es también un instrumento de comunicacién que se convierte en un instrumento de
accion. Todo lo anterior implica plantearse preguntas, desarrollar habilidades para obtener
informacién y transformarla en conocimiento, plantearse metas, perseverar en ellas, aprender
de los errores y, en definitiva, enriquecer la vida personal y social.

La Educacién plastica y visual favorece la autonomia e iniciativa personal de los alumnos,
ofreciendo el conocimiento de las técnicas, los recursos, los materiales y su organizacion, asi
como la posibilidad de expresarse y comunicarse. Ayuda a conocer y aprender los distintos
lenguajes artisticos, a construir un pensamiento critico y diferente y a la aproximacién de
valores culturales. Permite a los alumnos realizar su propia produccién y expresion artistica,
ademas de capacitarlos para apreciar las producciones de los demas. Permite reflejar la vida,
la realidad, los conflictos internos y sociales, y desarrollar la capacidad creadora, la autoestima,
la perseverancia, la autocritica, el control emocional, la responsabilidad, la capacidad de elegir,

etc.

17. ACTIVIDADES COMLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES PROGRAMADAS.

FECHA PREVISTA DESCRIPCION Y VINCULACION CON LA GRUPOS

REALIZACION PROGRAMACION. IMPLICADOS
>TRI COMPLEMETARIA:TALLERES DE LA 4°ESO
SEMANA CULTURAL 1° de bachillerato

TALLER DE FOTOGRAFIA: “EL PUEBLO. 1°Y 2°ESO
UN ENFOQUE DIFERENTE”.

2TRI

18. MECANISMOS DE REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE LAS
PROGRAMACIONES DIDACTICAS EN RELACION DE LOS RESULTADOS ACADEMICOS
Y PROCESOS DE MEJORA

La revision se realizara a través de las diferentes reuniones realizadas por la comunidad
educativa:

CCP: Comision de coordinacion pedagdgica

Claustro: Reunién de todo el equipo docente del centro

Reuniones de departamento: Reunién de los miembros del propio departamento.



ANEXO |

AUTORETRATO

- Escribe tu nombre y 1° apellido jOJO!
- Si eres diestro, con la zurda vy

viceversa.

¢Pintas, dibujas, tocas algun instrumento

musical, haces teatro....?

- ¢ Sabrias dibujar un par de logotipos de memoria?

SHas visitado alguna vez un museo? ¢;Cual?

- Cita tres artistas que conozcas y tres obras de arte.

¢, Qué 2 colores mezclarias para obtener un naranja? ..................... Yo, ,

¢, Cuales son los tres colores primarios? ..................... ) e e
- ¢ Cuales son los colores secundarios? ..................... ) e ) e
- Qué color elegirias para dar la sensacion de: - pasion........... - fresco: ...........
dulce:............

- Claroscuro: Con lapicero, sombrea el cubo hasta conseguir que parezca que tiene volumen.



- Dibujo Técnico

Sefiala el tipo de angulo que son:

Ilano, obtuso, agudo, recto.

¢, Cémo definirias una circunferencia?

Traza, sobre la circunferencia inferior:

radio, diametro, cuerda y recta tangente.

¢ Cudl de estas lineas es una
mediatriz 'y cual es una

bisectriz?

Disefia una silla y decoérala a tu gusto.

Completa el siguiente dibujo por medio de la simetria.




ANEXO Il

AUTORETRATO de cuerpo entero Indica cual de estas tres formas es silueta,
¢ Recuerdas qué era el canon en la proporcion contorno y dintorno.
humana?

¢ Serias capaz de trazar el esquema de

e — movimiento de esta figura?

[

¢, Recuerdas qué son los colores primarios? ¢, Cuéles son?

&Y los colores secundarios? ¢ Cuales son?

¢,Cuando decimos que una pareja de colores es complementaria?

Claroscuro: Con lapicero, sombrea la circunferencia hasta conseguir que parezca una esfera.




Identifica cuales son los siguientes instrumentos

de dibujo e indica los grados de cada vértice.

Trata de dividir el segmento AB en 5
partes iguales utilizando el Teorema de

Thales.




¢ Cual de estas lineas es una mediatriz y cual

es una bisectriz?

Dibuja la parte simétrica. ¢ Recuerdas

como se llamaba esta simetria?

- Dibuja una mesa y una silla en perspectiva y después pintalas con diferentes texturas.




ANEXO IlI

Prueba inicial de Educacién plastica, visual y audiovisual 4 ESO

FICHA DE

APELLIDOS: NOMBRE:

FECHA: ..... CURSO: GRUPQ: .,

<. ¢Qué recursos o efectos visuales se emplean en estas imagenes?

2 g

Dibuja una composicién figurativa con formas planas de diferentes colores aplicando un efecto visual de semejanza.
Emplea lapices de colores.



Prueba inicial de Educacién plastica, visual y audiovisual 4 ESO ;

FECHA: CURS O e S GRU B O 6 G

7. Realiza una composicién abstracta integrando lineas, puntos y planos de diferentes formas y colores. Usa el recurso
grafico de las formas abiertas. Utiliza ldpices de colores.

. Describe las cualidades de la forma explicando los aspectos expresivos que se pueden reutilizar en su representacion.

Indica la funcion de estas imagenes.

Lodltime
con dos pedales.

i’l’



CHRSE: T o GRUPO: .

. Interpreta esta forma mediante claroscuro utilizando dos procedimientos diferentes.

Interpreta esta composicién mediante lineas, planos y texturas aplicando una armonfa de verdes y azules.

Prueba inicial de Educacion plastica, visual y audiovisual 4 ESO

j
/



Prueba inicial de Educacién plastica, visual y audiovisual 4 ESO

APERLIDOSE o e e A e R T hisavemiosspestirsimisszears b DM BB e e VRt s e ratindsamn o AR et
EEGHA:....... iy BURSOE R e IINGREPG: -,
3. Interpreta esta composicién pictérica aplicando ritmos ondulados y alternos, y contraste de color. Usa rotuladores.

;En qué sistema de representacién esta dibujado este s6lido? Construye su representacion en el sistema diédrico.



ANEXO IV
MEDIDAS Y ACTUACIONES METODOLOGICAS EN CASO DE TENER QUE VOLVER A LA
EDUCACION A DISTANCIA
Dada la experiencia docente del anterior curso, teniendo en cuenta lo especial de las
circunstancias, la previsién para el desarrollo del mismo en caso de tener que volver a un
posible confinamiento y de tener que impartir las clases a distancia, se convierte en un
problema de solucién ya conocida, y de ejecucion resuelta, una vez superadas las dificultades
sobrevenidas durante el anterior curso escolar.
La principal plataforma educativa a utilizar seria Classroom. Esta plataforma garantiza la
comunicacién diaria con los alumnos, la correccion individualizada de los ejercicios, asi como la
resolucién de dudas, tanto de forma individual como de forma colectiva, pudiéndolo hacer en
este Ultimo caso mediante reuniones virtuales, tal y como se hizo en varias ocasiones el afio
pasado.
La explicacion del la parte tedrica del temario la realizariamos mediante clases grabadas, y
posteriormente expuestas en esta plataforma, para que cada alumno pueda visionarla tantas
veces necesite. Si esto genera dudas, ya que este método no permite la resolucién de dudas
de forma inmediata, a peticiéon de los alumnos se puede plantear una clase virtual en tiempo
real para aclarar conceptos, tal y como hicimos en varias ocasiones el afio pasado. Y si se da
el caso de tener que desarrollar un tema mas complejo, que requiera una explicacion en directo
con posibilidad de preguntas por parte de los alumnos, a través de esta plataforma también
podemos resolver esta cuestion de esta manera.
Para la correccion de los distintos trabajos, los alumnos pueden escanear o fotografiar las
laminas, y asi poder adjuntarlas en las tareas que se les han asignado, para su posterior
revision por parte del profesor, y la correspondiente calificacion y anotaciones.
Si algin alumno tuviese algin problema técnico con Classroom, podremos realizar el

seguimiento de su trabajo a través del correo electronico.
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ANEXOS

1. OBJETIVOS

Obj.DT.1.Conocer y valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de

investigacién, valorando la universalidad como lenguaje objetivo.
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Obj.DT.2. Identificar la presencia del dibujo técnico en la industria, el disefio, la arquitectura, el

arte o en la vida cotidiana, comprendiendo su papel como elemento de configuracién.

Obj.DT.3.Conocer y comprender los fundamentos del dibujo técnico para aplicarlos a la
lectura, interpretacion y elaboracion de disefios y planos, para la representacion de formas y

para la elaboracién de soluciones razonadas.

Obj.DT.4. Planificar, reflexionar y evaluar sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geométrica, de representacion espacial o proyectos cooperativos de construccién

geomeétrica
Obj.DT.5.Utilizar adecuadamente y con propiedad la terminologia especifica del dibujo técnico.

Obj.DT.6.Utilizar con destreza los instrumentos especificos del dibujo técnico, valorando la
importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo, la exactitud de los
mismos, la limpieza y cuidado del soporte, asi como las mejoras que puedan introducir tanto

las diversas técnicas gréficas.

Obj.DT.7.Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada
para resolver graficamente problemas de configuracion de formas en el plano, valorando la

precision y la exactitud en las soluciones.

Obj.DT.8.Comprender y emplear los sistemas de representacién para resolver problemas

geomeétricos en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

Obj.DT.9.Escoger las construcciones geométricas més adecuadas a cada problema,
razonando su aplicacién y elegir el sistema de representacion mas adecuado para cada

necesidad.

Obj.DT.10. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion

grafica con la destreza y eficacia necesarias.

Obj.DT.11.Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico como instrumento
idéneo para facilitar no la produccién y la comunicacion; aplicar las principales normas UNE en

referencia a la representacion y acotacién de las vistas.

Obj.DT.12.Integrar los conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos,
cientificos o artisticos, fomentando el método y el razonamiento del dibujo como medio de

transmision de ideas cientifico-técnicas o artisticas y sus aplicaciones en la vida cotidiana.
Obj.DT.13.Desarrollar un espiritu critico y autbnomo en los procesos de realizacion gréfica.

Obj.DT.14.Recurrir a las nuevas tecnologias como fuente de informacién y como instrumento

de representacion, interesandose por los programas de dibujo y disefio, valorando sus



posibilidades en la realizacién de planos técnicos, representacién de objetos y presentaciones

adecuadas.

2. CONTENIDOS

DIBUJO TECNICO |

BLOQUE 1: Geometriay dibujo técnico

Arte y dibujo técnico. Geometria en el arte y la naturaleza. Estética del dibujo técnico. El disefio
industrial. Instrumentos y materiales del dibujo técnico. Caracteristicas y empleo. Las nuevas
tecnologias y los programas de disefio asistido por ordenador. Trazados fundamentales en el
plano. Lugares geométricos. Paralelas y perpendicularidad.

Angulos. Operaciones con segmentos y angulos. Angulos de la circunferencia.

Triangulos: puntos y rectas notables. Construccién de triangulos. Cuadrilateros: analisis y
construcciones. Poligonos regulares. Construccion conociendo el lado y a partir del radio de la
circunferencia circunscrita. Método general. Poligonos estrellados.

Proporcionalidad y semejanza. Escalas: Conceptos fundamentales. Construccion de escalas
graficas.

Transformaciones geométricas. Traslacién. Giro. Simetria. Homotecia. aplicacion a la
construccion de formas.

Tangencias y enlaces. Propiedades. Tangencias entre rectas y circunferencias. Tangencias
entre circunferencias. Enlaces. Aplicaciones en el dibujo técnico, disefio gréfico o el disefio
industrial.

Curvas técnicas. Definicion y trazado como aplicacion de las tangencias. Ovalos, ovoides,
volutas, espirales y hélices. Trazados principales.

BLOQUE 2: Sistemas de representacién

Geometria descriptiva. Tipos de proyeccion. Fundamentos y finalidad de los sistemas de
representacién. Caracteristicas fundamentales. Reversibilidad entre los sistemas.

Sistema Diédrico: Fundamentos del sistema. Representacion del punto, recta y plano.
Posiciones particulares. Vistas de un cuerpo tridimensional.

Sistema de planos acotados: Fundamentos del sistema. Representacion del punto, recta y
plano. Interseccién de planos. Perfiles y dibujo topografico.

Sistemas axonométricos: Introduccion. Fundamentos del sistema. Tipos de axonometria:
isométrico, dimétrico, DIN-5, trimétrico. Coeficientes de reduccion.

Perspectiva isométrica. La circunferencia en perspectiva: évalo isométrico. Representacion de
perspectivas de cuerpos definidos por sus vistas.

Perspectiva caballera: caracteristicas. Coeficientes de reduccion. Representacion de la
circunferencia. Representacion de volimenes.

Sistema cénico. Fundamentos y elementos del sistema. Elementos que influyen en la
perspectiva conica. Perspectiva cénica central. Perspectiva conica oblicua. Representacion de
objetos y espacios.

BLOQUE 3: Normalizacion



Concepto de normalizacion. Clasificacién de las normas. Organismos de normalizacion.
Normas fundamentales UNE; DIN, ISO.

Rotulaciéon normalizada. Principios generales de representacién. Normas sobre vistas.
Acotacién. Métodos. Normas sobre acotaciones. Aplicacion en piezas industriales y planos de
arquitectura.

El croquis acotado.

Cortes y secciones.

DIBUJO TECNICO Il

BLOQUE 1: Geometriay dibujo técnico

Dibujo industrial y de arquitectura y construccién. Formas geométricas basicas como origen del
disefio. Geometria en el arte y en la arquitectura.

Trazados fundamentales en el plano. Arco capaz. Cuadrilatero isncriptible.

Proporcionalidad, semejanzas y equivalencias. Teoremas del cateto y de la altura. Seccion
aurea: construcciones y propiedades. Figuras semejantes. Construccién de figuras
equivalentes.

Potencia: eje y centro radical. Aplicacion de la potencia a la resolucién de problemas de
tangencia.

Transformaciones geométricas. Proyectividad y homografia. Homologia y afinidad. Datos
necesarios para definirlas. Resoluciéon de problemas.

Inversion. Elementos y figuras dobles. Rectas antiparalelas. Inverso de un punto. Figuras
inversas de la recta y la circunferencia. Aplicacién a la resolucién de problemas de tangencias.
Curvas conicas. Elipse, hipérbola y pardbola. Tangencias e intersecciones con una recta.
Principales construcciones.

Curvas ciclicas: cicloide, epicicloide, hipocicloide, evolvente de la circunferencia.

BLOQUE 2: Sistemas de representacién

Utilizacién 6ptima de cada uno de los sistemas de representacion. Ejemplos de aplicacion.
Sistema diédrico: Paralelismo. Perpendicularidad. Intersecciones. Angulos. Distancias y
verdaderas magnitudes. Métodos: abatimientos, cambios de plano y giros. Representacion de
figuras poliédricas y de revolucién. Representacion de poliedros regulares. Intersecciones con
rectas y planos. Secciones y desarrollos.

Sistema axonométrico ortogonal: Tridngulo fundamental. Escalas axonométricas. Perspectiva
isométrica: representacion de figuras poliédricas y de revolucién, perspectivas a partir de
vistas. Ejercicios de croquis. Sistema axonométrico oblicuo: representacion de figuras
poliédricas y de revolucién, perspectivas caballeras a partir de sus vistas. Ejercicios de croquis.
BLOQUE 3: Documentacion gréfica de proyectos

El proyecto. Fases del proyecto: memoria, planos, pliegos de condiciones, presupuesto.
Tipos de dibujos y planos. Recursos gréficos.

Evaluacion y valoracién.

Dibujo asistido por ordenador: el dibujo infografico. Introduccion al CAD. Entorno del trabajo.

Entrada de 6rdenes. Entrada de coordenadas.



Ordenes de dibujo y edicion en 2D. Creacién d capas. Creacion de bloques. Acotacion. Dibujo
isométrico. Sombreados. Impresién.

Modelado en 3D. Método de las superficies: mallas poligonales y edicién. Giro. Simetria.
Matrices de objetos en 3D. Espacio modelo-espacio papel. Objetos en movimiento. Método de
los solidos: creacion de solidos primitivos. Extrusion. Revolucion. Operaciones con sélidos 3D.

Renderizacién. lluminacion. Visualizacion de objetos.

3 CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS CLAVE

Dibujo técnico |

BLOQUE 1: Geometriay dibujo técnico

Crit.DT.1.1. Resolver problemas de configuracion de formas poligonales sencillas en el plano
con la ayuda de Utiles convencionales de dibujo, aplicando los fundamentos de la geometria
métrica de acuerdo con un esquema “paso a paso” y/o figura de analisis elaborada
previamente. CIEE-CMCT-CAA

Crit.DT.1.2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y lineas
rectas, aplicando los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final
determinada e indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y
la relacion entre sus elementos. CMCT-CAA-

BLOQUE 2: Sistemas de representacion

Crit.DT.2.1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion
con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al objetivo
previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la informacién que se desee
mostrar y de los recursos disponibles.

Crit.DT.2.2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios del entorno proximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el
sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones suficientes
para su definicién e identificando sus elementos de manera inequivoca.

Crit.DT.2.3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al
propdsito de la representacion, disponiendo la posicién de los ejes en funcién de la importancia
relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes de
reduccién determinados. CMCT-CCEC

Crit.DT.2.4. Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios del
entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el método seleccionado,
considerando la orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicién del punto de vista sobre el resultado final. CMCT-CAA-CCEC
BLOQUE 3: Normalizacion

Crit.DT.3.1. Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacién universal
gue permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los productos,

posibilitar su distribucion y garantizar su utilizacién por el destinatario final. CCL-CSsC



Crit.DT.3.2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotaciéon y métodos de proyeccién
ortograficos y axonométricos, considerando el Dibujo Técnico como lenguaje universal,
valorando la necesidad de conocer su sintaxis y utilizandolo de forma objetiva para la
interpretacién de planos técnicos y la elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y planos
CMCT-CCL

Dibujo técnico Il

BLOQUE 1: Geometriay dibujo técnico

Crit.DT.1.1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del
arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y rectas
por inversion, indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos de enlace y
la relacion entre sus elementos.

Crit.DT.1.2. Dibujar curvas ciclicas y coénicas, identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o
incidencia. CMCT

Crit.DT.1.3. Relacionar las transformaciones homol6gicas con sus aplicaciones a la geometria
plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacion. CMCT-CAA-CECC

BLOQUE 2: Sistemas de representacién

Crit.DT.2.1. Valorar la importancia de los sistemas de representacion para desarrollar la “vision
espacial’, analizando la posicién relativa entre rectas, planos y superficies, identificando sus
relaciones métricas para determinar el sistema de representacién adecuado y la estrategia
idénea que solucione los problemas de representacién de cuerpos o espacios tridimensionales.
CMCT-CAA

Crit.DT.2.2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante
sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccioén, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman.
Crit.DT.2.3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos,
disponiendo su posicién en funcién de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento
de figuras planas situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccion
y determinando las secciones planas principales.

BLOQUE 3: Documentacion gréfica de proyectos

Crit.DT.3.1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto
sencillo relacionado con el disefio industrial 0 arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. CIEE-CCEC-CL.

Crit.DT.3.2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios

para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitecténico,



valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones

informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los

trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

4. RELACION ENTRE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE

APRENDIZAJE Y LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION DE LOS MISMOS PARA CADA

UNIDAD DIDACTICA.
4.1. 1° DE BACHILLERATO.
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compuest | puntos de ejerc. .
as por tangencia, las entre
circunfere | centrosy | «| amina rectas y
ncias y radios de 27 circunfer
lineas circunfere o encias.
rectas, ncias, Ejercicio Aplicacio
aplicando | analizand 2. nes en el
los o figuras .
conceptos | compuest disefio.
fundament | as por
ales de enlaces
tangencia entre
S, lineas
resaltando | rectasy
la forma arcos de
final circunfere
determina | ncia.
dae 122 Cuestio 70 CMCT- Tangenc 22 eval.
indicando Resuelve | nde CAA ias'y
graficame ==
nte la Qr,oplemas prueba enlaces.
construcei | 2asicos de | objetiva Propieda
6n auxiliar | aN9ENCd | (primer des.
utilizada, sconla codn IZ examen) Tangenc
los puntos _\;%Su ade ias entre
Selaenlace instrument rectas y
p; os de curvas.

relacion ==
entre sus —'—d,'bu.o
elementos t_ec_nlco

aplicando

con rigor y

exactitud

sus

propiedad

es

intrinseca

s,

utilizando

recursos




gréaficos

para
destacar
clarament
eel
trazado
principal
elaborado
de las
lineas
auxiliares
utilizadas.
1.2.3. Cuestio 70 CMCT- Tangenc 22 eval.
Aplicalos | nde CAA ias 'y
conocimie | prueba enlaces.
ntosde | objetiva Propieda
tangencia (primer des.
sala
construcci e>§amen) Tangenc
on de . Ovalo ias entre
6valos, y circunfer
ovoidesy | ovoide. encias.
espirales, Aplicacio
relacionan nes en
do su disefo.
forma con
las
principales
aplicacion
es en el
disefio
arquitecto
nico e
industrial.
1.2.4. * Lamina 30 CMCT- Tangenc 22 eval.
Disefiaa |29 CAA ias 'y
partir de (Sand). enlaces.
un boceto | Ejercicio Propieda
previo o 3. des.
reproduce

Tangenc
alaescala | « .
con_venien Verificaci as entre
te figuras rectas y
planas ones curvas,
que pag. entre
contengan | 104. curvas.
enlaces Ejercicio Aplicacio
entre 2 nes de
lineas T
rectas y * LAmina f:llseno_
arcos de 30 industrial
circunfere .
ncia, Ejercicio
indicando |S1YyZ2.
graficame
nte la
construcci
6n auxiliar

utilizada,




los puntos

de enlace
yla
relacién
entre sus
elementos
1.2.5. Observa 30 CD Utilizacio 22 eval.
Utiliza y cion n de las
valora las | directa. TICs
nuevas como
tecnologia herramie
s como
aplicacion nta del
para el proceso
estudio de educativ
la 0,¥Y
geometria. como
herramie
nta de
ejecucio
n
técnica.
CritDT.2.1 | 2.1.1. Observa 30 CMCT- Tipos de 22 eval.
) Identifica el | cién CIEE- proyecci
Relacionar | sistema de | directa. CD on.
los representa Fundam
fundament | ¢igp entos y
sy empleado finalidad
caracterist i
icas de los | @ partir del de los
sistemas analisis de sistemas
de dibujos de
representa | técnicos, represen
cién con ilustracione tacion.
sus. so Caracter
pos_lble_s fotografias isticas
aplicacion .
es al de objetos fundame
dibujo 0 espacios, ntales.
técnico, determinan Reversib
selecciona | do las ilidad
ndo el caracteristi entre los
sistema cas sistemas
adecuado ) .
al objetivo diferenciale
previsto, sylos
identifican | elementos
do las principales
ventajas e | del
inconvenie | gistema.
ntes en

funcion de




la
informacié
n que se
desee
mostrar y
de los
recursos
disponible
S.

2.1.2. * 30 CMCT- Tipos de 22 eval.
Establece Croquiza CIEE- proyecci
el ambito renp. CD on.
de isométric Fundam
aplicacion | a. entos y
de cada Lamina finalidad
unodelos | 33 de los
principales | (Sand). sistemas
sistemas Ejercicio de
de s1,2,3, represen
representa | 4. tacion.
cion, Caracter
ilustrando * _ isticas
sus Croqws fundame
ventajas e | de vistas ntales.
inconvenie | 'SOM. Reversib
ntes . ilidad

. Lamina
meqllar.\te 32 eptre los
::Irl]t;wo a (S_and). sistemas
alzada de Ejerc.

) 1,2,3.
un mismo
cuerpo
geomeétrico
sencillo.
2.1.3. * 30 CMCT- Tipos de 23 eval.
Selecciona | Croquis CIEE- proyecci
el sistema | de vistas CD on.
de isom. Fundam
representa _ entos y
cion idéneo | Lamina finalidad
parala 32 de los
definicion (Sand). sistemas
de un Ejerc. de
objeto o 1,2,3. represen
esgago, * Delinea tacion.
analizando . Caracter
la vistas y isticas
complejida .persp' . fundame

isométric
ddesu ntales.
forma, la ?S Reversib
finalidad de | MCOMPIe ilidad
tas.

la entre los
representa | | amina sistemas
cién, la 35,
exactitud Ejercicio
requeriday | ¢ 1,2.
los
recursos

informatico




S

disponibles
2.1.4. * Delinea 30 CMCT- Tipos de 22 eval.
Comprend | vistas CIEE- proyecci
e los diédricas CD on.
fundament | de un Fundam
os del objeto. entos y
sistema Lamina finalidad
diédrico, 34, de los
describiend | Ejercicio sistemas
olos 1. de
procedimie represen
ntos de tacion.
obtencién Caracter
de las isticas
proyeccion fundame
esysu ntales.
disposicion Reversib
normalizad ilidad
a. entre los
sistemas
CritDT.2.2 | 2.2.1. * 30 CMCT- Geometria 2% eval.
. Disefiao | Croquiza CAA- descriptiva
Represent | reproduce | formas CECC . Tipos de
ar formas formas trid. en proyeccién
tridimensio | tridimensio perspecti .
nales nales va Fundamen
sencillas a | sencillas, ) L. tos y
partir de dibujando | 'SOMetric finalidad
perspectiv | a mano a. de los
as, alzada sus | Lamina sistemas
fotografias | vistas 36, de
, piezas principales | gjercicio representa
reales o enel sly4. cion.
espacios sistema Caracteris
del de ticas
entorno proyeccio fundmenta
préximo, n les.
utilizando ortogonal Reversibili
el sistema establecid dad entre
diédrico o, | oporla los
en su norma de sistemas.
caso, el aplicacién,
sistema disponien
de planos do las
acotados, proyeccio
disponien nes
do de suficientes
acuerdo a para su
la norma definicion
las e
proyeccio identifican
nes do sus




suficientes
para su
definicion
e
identifican
do sus
elementos
de manera
inequivoc
a.

elementos
de manera
inequivoc
a.
2292 Observa 30 CMCT- Sistemas 10 32 eval.
Visualiza | cion CAA- axonométr
enel directa. CECC icos:
espacio Introducci
perspectiv on.
o formas Fundamen
tridimensio tos del
nales sistema.
sencillas Tipos de
definidas axonometr
suficiente fa:
mente por isométrico,
sus vistas dimétrico,
principales DIN-5,
. trimétrico.
dibujando Coeficient
amano es de
alzada reduccion.
axonometr Perspectiv
1as _ a
convencio isométrica.
nales La
(isometria circunfere
Sy ncia en
caballeras perspectiv
) a: 6valo
isométrico.
Represent
acion de
perspectiv
as de
cuerpos
definidos
por sus
vistas.
Perspect
iva
caballera
caracteri
sticas.
Coeficie
ntes de
reduccio
n.
Represe
ntacion
de la
circunfer
encia.
Represe
ntacion

de




voliumen

es.
* Lamina
37
(Sand).
223 * Lamina
2.3, 38
Comprend
e el (S_and).
funcionami Ejgré, 45
ento del 1o .
sistema 6. . Sistema
diédrico, Verlflcac| Diédrico:
relacionan on 30 CMCT- Fundamen 22 eval.
do sus (Sand) CAA- tos  del
elementos, hag. CECC sistema.
convencion .134’2 Represent
oo | €jerc2. i6n  del
alismos y 2 acion de
nclntaciones Lam. 39 punto,
con las (Sand), recta y
proyeccion ejerzc ly plano.
’ Posiciones
es -
necesarias La;noma particulare
para s. Vistas
representar | (52nd). de un
inequivoca gjerc cuerpo
mente la 12345 tridimensio
posicié : nal.
Qailtgg,n | Lam. *Sistema
rectas y 41 diédrico
planos, 22(Sand El Plano.
resolviendo ). ejerc. o
1,2. Sistema
problemas | 1y diédrico.
de ST .
Ho : ejerc 1. Interseccio
pertenenci «Lam. nes.
a, . 42 Posiciones
Interseccio (Sand) relativas.
n “Eh . ;
oY ejerc Distancias
verdadera 53
magnitud. “Lam. 43
(Sand),
ejerc
1,2,3,45
Verificpa
g 148,
ejerc 1.
* Lam.
45
(Sand),
ejerc
1,2.
* Lam.
46
(Sand),
ejerc.

1,2,3.




* Lam.
47,
ejerc.
1,2.
* Lam.
48,
ejerc.
1,2.













Cuestio
nde
prueba
objetiva.

70

CMCT-
CAA-
CECC

Sistema
Diédrico:
Fundament
0s del
sistema.
Represent
acion  del
punto,
recta y
plano.
Posiciones
particulare
s. Vistas
de un
cuerpo
tridimensio
nal.

22 eval.




Crit.DT.2.3
. Dibujar
perspectiv
as de
formas
tridimensio
nales a
partir de
piezas
reales o
definidas
por sus
proyeccio
nes
ortogonale
S,
selecciona
ndo la
axonometr
ia
adecuada
al
propdsito
de la
representa
cion,
disponien
do la
posicion
de los ejes
en funcién
de la
importanci
a relativa
de las
caras que
se deseen
mostrar y
utilizando,
ensu
caso, los
coeficiente
s de
reduccion
determina
dos.

2.3.1. * Lamina 30 CMCT- Perspect 10 32 eval.
ealiza 53 CECC iva
perspectiv | (Sand), isométric
a | ejerc a la
Isometrica 1,2,3,4. circunfer
sde .
cuerpos * Lami encia en.
definidos amina perspecti
por sus 54 va: 6valo
vistas (Sand), isométric
principales | €jerc. o
.conla 1,2. Represe
8 'uda_de P ntacion
utiles de * Lamina d
dibujo 55 € .
sobre (Sand), perspecti
tablero, ejerc. vas de
representa 12 cuerpos
ndo las - definidos
cw_cunfere por sus
ne1as vistas.
situadas -
en caras Cuestio 70 CMCT- 32 eval.
paralelas | N de CAA-
alos prueba CECC
planos objetiva.
coordenad
0S como
6valos en
lugar de
elipses,
simplifican
do su
trazado.
2.3.2. *Lam. 30 CMCT- Perspect 11 32 eval.
ealiza 58 CECC iva
perspectiv | (Sand), caballera
as ejerc. :
—gaballeras 1,2,3. caracteri
planimétric | « sticas.
as Lam. Coeficie
(militares) 60 ntes de
de (§and), reduccio
cuerpos o | €jerc. 2 n.
€spacios x| 4 Represe
con Lam -
~ired ntacion
circunfere | 61 do la
ncias (Sand) \
situadas Ejerc.2 cwcynfer
€en caras encila.
paralelas | x| 3m Represe
—g uln solo 62 ntacion
e los
planos (Sand), del .
coordenad | €jerc. 1 volumen




0s, Cuestio 70 CMCT- es. 32 eval.
disponien | n de CECC
dosu | prueba
orientacié objetiva.
n para
simplificar
su
trazado.
CritDT.2.4 | 2.4.1. * Lamina 30 CMCT- Sistema 12 32 Eval.
. Dibujar Comprend | 63. CAA- conico.
perspectiv | e los (Sand). CECC Fundam
as conicas | fundament entos y
dg formas os de la . element
tridimensio | perspectiv os del
nales a a conica, )
partir de clasificand sistema.
espacios | osu Element
del tipologia 0s que
entorno o en funcién influyen
definidas de la 3 en la
por sus- orientacié perspecti
proyeccio n de las va
nes caras -
ortogonale | principales conica.
s, respecto Perspect
valorando | al plano iva
el método de cuadro cénica
selecciona | yla 3 central.
do, repercusio Perspect
considera n de la .
ndo la posicién va.
orientaci6 | del punto conica
n de las de vista oblicua.
caras sobre el Represe
principales | resultado ntacién
respecto final, de
al plano determina obietos
de cuadro | ndo el ) . y
yla punto espacios
repercusio | principal,
nde la la linea de
posicion horizonte,
del punto los puntos
de vista de fugay
sobre el sus
resultado puntos de
final. medida.
2.4.2. * Lamina 30 CMCT- Sistema 12 32 Eval.
Dibuja con | 63. CAA- conico.
la ayuda (Sand). CECC Fundam
de l:lt”eS entos y
de dibujo f[), element
perspectiv
as conicas O_S del
centrales sistema.
de Element
CUerpos o 0s que




espacios influyen
con enla
circunfere perspecti
ncias
situadas V? .
en caras conica.
paralelas Perspect
a uno solo va
de los conica
planos central.
coordenad Perspect
0s, .
disponien |v,a .
do su conica
orientacié oblicua.
n para Represe
simplificar ntaciéon
su de
trazado. objetos y
espacios
2.4.3. * Lam. 30 CMCT- Sistema 12 32 Eval.
Represent | 66 CAA- conico.
a formas (Sand). CECC Fundam
sélidas o entos y
espaciales | * Lam. element
gzn arcos 6;1 | os del
circunfere (Sand). sistema.
caras Pég. 95 que
horizontal 210 influyen
eso I ' enla
\é?brgf;ilz * LAM. perspecti
perspectiv | 65 va
as conicas | (Sand). conica.
oblicuas Perspect
con la * Verif. iva
ayudade | pag. cénica
dtlesde | 217 central.
d_|bup,. Perspect
simplifican "=y estis | 70 CMCT- va
do la . | nde CAA- Ani
construcci conica
6n de las prueba CECC oblicua.
elipses objetiva. Represe
perspectiv ntacion
as de
mediante biet
el trazado obje o_sy
de espacios
poligonos
circunscrit
0s,
trazandola
S a mano

alzado o




con la

ayuda de
plantillas
de curvas.
CritDT.3.1 | 3.1.1. * Lam 30 CCL- Sistema 13 32 Eval.
. Valorar Describe 68 CsC conico.
la los (Sand) Fundam
.n,ormalizac (,)bjet'ivos y entos y
i6n como ambitos * Lam element
convencio | de 70
nalismo utilizacion (Sand) O.S del
para la de las sistema.
comunicac | normas Element
i6n UNE, EN 0s que
universal e IS0, influyen
que relacionan enla
p_efm'.“? do Ias, . perspecti
simplificar | especifica
los s del Vé .
métodos dibujo conica.
de técnico Perspect
produccio consu iva
n, aplicacion | Observa 30 CCL- cénica 13 32 Eval.
asegurar | parala | cién csc central.
a calida eleccion y i
de los doblado drecta. Perspect
productos, | de va.
posibilitar | formatos, conica
su para el oblicua.
distribucié | empleo de Represe
ny escalas, ntacién
garantizar | para de
su establecer .
utilizacion el valor objeto§ y
por el representa espacios
destinatari | tivo de las
o final. lineas,
para
disponer _
las vistas Acotacio
y para la n.
acotacion. Métodos
. Normas
sobre
acotacio

nes




Crit.DT.3.2
. Aplicar
las
normas
nacionales
, europeas
e
internacio
nales
relacionad
as con los
principios
generales
de
representa
cion,
formatos,
escalas,
acotacion
y métodos
de
proyeccié
n
ortografico
Sy
axonometr
icos,
considera
ndo el
Dibujo
Técnico
como
lenguaje
universal,
valorando
la
necesidad
de
conocer
Su sintaxis

utilizandol
o de forma
objetiva
parala
interpretac
ion de
planos
técnicos y
la
elaboracié
n de
bocetos,
esguemas
, croquis y

3.2.1.
Obtiene las

dimensione

s
relevantes

de cuerpos
0 espacios

representa
dos

utilizando
escalas
normalizad
as.

(Sand),
ejerc.
1,2.

* Lam.
72
(Sand),
ejerc.
2,3.

30

CMCT-
CCL

Acotacion.
Métodos.
Normas
sobre
acotacione
S.
Aplicacion
en piezas
industriale
s y planos
de
arquitectur
a.

13

32 Eval.

3.2.2.
Represent
apiezasy
elementos
industriale
sode
construcci
on,
aplicando
las
normas
referidas a
los
principales
métodos
de
proyeccié
n
ortografico
S,
selecciona
ndo las
vistas
imprescind
ibles para
su
definicion,
disponién
dolas
adecuada
mente y
diferencia
ndo el
trazado de
ejes,
lineas
vistas y
ocultas.

CMCT-
CCL

Principios
generales
de
representa
cion.
Normas
sobre
vistas.

14

32 Eval.




planos. 323 * Lam. 30 CMCT- Acotacion. | 14 32 Eval.
Acota 72 CCL Métodos.
piezas (Sand), Normas
industriale | gjerc. sobre
s sencillas 14. acotacione
identifican ’ S.
do las Aplicacion
cotas en piezas
necesaria — industriale
s para su ara su Cuestio 70 CMCT- s y planos
correcta nde CCL de
definicion | prueba arquitectur
dimension | objetiva. a.
a, El croquis
disponien acotado.
do de
acuerdo a
la norma.
3.25. * Lam. 30 CMCT- Cortes y 15 32 Eval.
Represent | 74 CCL seccione
a objetos (Sand), S.
con ejerc.
huecps 1,2.
mediante
cortes y * Lam
secciones, 75 '
aplicando
las (Sand),
normas ejerc. 1.
basicas
correspon
dientes.
4.2. RELACION ENTRE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE
APRENDIZAJE Y LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION DE LOS MISMOS PARA CADA
UNIDAD DIDACTICA.2° DE BACHILLERATO.
Criterios de Estandares Instrumentos P Co Contenidos U Temp
evaluacion de de evaluacion 0 mp n oraliz
aprendizaje n ete i acion
d nci d
e as a
r d
a e
Ci s
6
n
%




DT.1.1.
Resolver
problemas de
tangencias
mediante la
aplicacion de las
propiedades del
arco capaz, de
los ejes y
centros
radicales y/o de
la
transformacion
de
circunferencias
y rectas por
inversion,
indicando
graficamente la
construccion
auxiliar utilizada,
los puntos de
enlaceyla
relacién entre
sus
elementos.[

DT.1.1.1. Act. 1,2, pag. 30 C Resolucion de 12
Identifica la 19. M problemas de eval.
estructura CT figuras
geométrica Act.3,6,7,8,9, equivalentes.
de objetos 10, 11, pag. 19
industriales o Principales
arquitectonic Act. 8y 9, pag. trazados
os a partir 17 elementales en
del analisis e! plano: _
de plantas Act. 10y 11, circunferencias.
alzados, pag. 18
perspectivas
o fotografias, Herramientas
sefialando basicas del
sus dibujo técnico:
elementos rectificaciones.
basicos y
determinand
olas
principales Cuestion de 70 Resolucion de 12
relaciones de prueba problemas de eval.
proporcionali objetiva. figuras
dad. equivalentes.
Principales
trazados
elementales en
el plano:
circunferencias.
Herramientas
basicas del
dibujo técnico:
rectificaciones.
DT.1.1.2. Act. 4y 5, pag. | 30 c Estudio de la 12
Determina 19 M potenciade un eval.
lugares CT punto respecto a
geométricos una
de aplicacion circunferencia:
al dibujo eje radical y
técnico c » 70 centro radical.
aplicando los uestion de
conceptos de p“.jet.)a
otencia o objetiva (rec) 3
p—. - Resolucion de
inversién.

problemas de
figuras
equivalentes.




DT.1.1.3.
Transforma
por inversién
figuras
planas
compuestas
por puntos,

rectas y
circunferenci

as
describiendo

sus posibles

aplicaciones
ala

resoluciéon de

problemas
geomeétricos.

Cuestion de
prueba
objetiva (rec)

70

CT

Inversion.

1a
eval.

DT.1.1.4.
Selecciona
estrateqgias
parala

resolucién de

problemas
geométricos
complejos,
analizando
las posibles
soluciones y
transformand
olas por
analogia en
otros
problemas
mas
sencillos.

Act. 1 a 8, péag.

19

30

Cuestién de
prueba
objetiva

70

CcMC

CAA

Principales
trazados
elementales en
el plano:
circunferencias.

Herramientas
béasicas del
dibujo técnico:
rectificaciones.

Estudio de la
potencia de un
punto respecto a
una
circunferencia:
eje radical y
centro radical.

Resolucion de
problemas de
figuras
equivalentes.

1a
eval.




Act. 7, 8, pag.
30.
Act. 1, pag. 31.

30

Resolucion de
problemas de
aplicacion de

tangencias.

Realizacion de
enlaces
aplicando los
diferentes casos
de tangencia.

Cuestion de
prueba
objetiva
(examen ord y
rec)

70

Resolucion de
problemas de
aplicacion de

tangencias.

Realizacion de
enlaces
aplicando los
diferentes casos
de tangencia.

1a
eval.

-Observacion
directa.

30

Origen y
propiedades de
las curvas
conicas.

Construcciéon de
las curvas

1a
eval.




Cuestion de 70 conicas: elipse,
prueba parabola e
objetiva (rec) hipérbole.
Rectas
tangentes a
curvas coOnicas
Intersecciones
derectasy
curvas coOnicas.
Conoce y 30 Curvas ciclicas: 12
comprende el cicloide, eval.
origen de las epicicloide e
curvas ciclicas hipocicloide.
y las
propiedades,
aplicaciones y
relaciones que
se derivan de Otras curvas:
las mismas cardiode,
L, evolvente de la
-Observacion . .
. circunferencia,
directa. .
lemniscatay
curvas
trigonométricas
DT.1.1.5. Act. 1y 2, pag. | 30 Propiedades de 12
Resuelve 23. las tangencias eval.
problemas Act. 3y 4, pag. entre
de 24. circunferencias
tangencias Act. 5, pag. 25. y rectas.
aplicando las Act. 6, pag. 27.
propiedades Act. 2,3,4y 8, CMC
—sje :;rZs pag. 31 T Propiedade§ de
geométricos CAA las tangencias
oejesy e.ntre .
circunferencias.
centros
radicales,
indicando
graficamente Resolucion de
la problemas de

construccién

aplicacion de




auxiliar tangencias.
utilizada, los
puntos de
enlacey la L
> Realizacion de
relacion enlaces
entre sus :
—elementos aplicando los
E—— diferentes casos
de tangencia.
Conoce y 30 Curvas ciclicas: 12
comprende el cicloide, eval.
origen de las epicicloide e
curvas ciclicas hipocicloide.
y las
propiedades,
aplicaciones y
relaciones que
se derivan de Otras curvas:
las mismas cardiode
evolvente de la
Act. 1 a 10, . .
pag. 53 circunferencia,
T lemniscatay
curvas
trigonométricas
DT.1.2.1. ° Relacion | 30 C Origeny 18
Comprende a Ia; curvas M propiedades de eval.
el origen de conicas 003 las CT las curvas
las curvas Secciones de un conicas.
— | cono,
DT.1.2. Dibujar —\;f;:cciiies as describiendo las
curvas ciclicas y T prcln_p|ed_ades é’
L aplicaciones de .
conicas, - P Construccion de
. . entre cada una.
identificando clementos las curvas
sus principales —_— Act. 2V 3. D& cOnicas: elipse,
describiendo . 2Y 5, pag. 3
elementos y —sus 45 pardbola e
utilizando sus . hipérbole.
. propiedades
propiedades o
fundamentales T
identificando
para resolver -
sus
problemas de .
: aplicaciones.
pertenencia,
tangencia o DT 1.2.2 . Compren | 30 Rectas 12
incidencia. e de y resuelve tangentes a eval.
Resuelve roblemas ..
— p e CMC | curvas coénicas
roblemas de geomeétricos de T
ertenencia interseccion y
interseccién y tangencia de
tangencias rectas y curvas Intersecciones

conicas,




entre lineas explicando el derectas y
rectas y curvas pr_qced|m|ento curvas conicas.
cénicas utilizado.
aplicando sus
;:_). ro;:_). |'edades v Act. 9 a 20,
|ust|f|ca.1nc.io el pag. 45.
procedimiento
utilizado. ° Cuestio | 70 ntersecciones
n de prueba de rectas y
objetiva curvas coénicas.
(examen
ordinario)
DT.1.2.3.Traza | ® Construy Origen y 12
curvas coénicas e curvas _ propiedades de eval.
determinando gorilcas a partir las curvas
previamente elos conicas.
| lementos elementos que
10s elementos las definen o a
que las partir de
definen, tales tangentes, i
como ejes, asintotas y Construccion de
las curvas
focos, oros cMCe conicas: elipse
directrices, elementos. T 1cas: lipse,
tangentes o parabola e
—,QT hipérbole.
asintotas, Act.1a8,
resolviendo su pag.45.
trazado por
puntos o por
homologia
respecto a la
circunferencia.
° Construy Curvas ciclicas: 12
€ curvas cicloide, eval.
ciclicas a partir epicicloide e
de sus hipocicloide.
elementos.
DT.1.2.4. Traza
curvas ciclicas Act. 1210
a partir de los C i 5; '
elementos que pag. 5o. CMC
las definen T Otras curvas:

comprendiendo
su aplicacion
en mecanica.

cardiode,
evolvente de la
circunferencia,
lemniscatay
curvas
trigonométricas




DT.1.3.
Relacionar las
transformacione
s homolégicas
con sus
aplicaciones a la
geometria plana
y a los sistemas
de
representacion,
valorando la
rapidez y
exactitud en los
trazados que
proporciona su
utilizacion.

° Conoce y Homologia. 18
comprende los Construccion de eval.
fundamentos de figuras

DT.1.3.1. las homélogas
Comprende las transformacione '
caracteristicas s homoldgicas e
de las identifica sus
transformacion elementos,

. como los
es homolégicas invariantes CAA
identificando geomeétricos,
sus invariantes conociendo y
geométricos, aplicando sus
describiendo propiedades.
sus i
aplicaciones Act. 4y 6, pag.

57.

° Resuelve | 30 Homologia. 12
proble}m:as Construccién de eval.
geométricos y figuras
representa homélogas.
figuras planas
mediante
homologia y
SUS casos Afinidad.
particulares: L.
afinidad e (_Zonstrucglon de

5T 1302 inversion. figuras afines.

Aplica la Inversion.

homologiayla | Act. 1 a 10,

afinidad a la péag. 65.

% _CI_ZMC fC.:onstru.cci(’)n de

p—eométricos iguras inversas.

ala

representacion

de formas ° Cuestié | 70 Afinidad.

planas. n de prueba Construcciéon de
objetiva (rec) figuras afines.

° Cuestioé
n de prueba Inversion.
objetiva
(examen
ordinario)

Construccion de
figuras inversas.




Act. 7 a 11, 30 Resolucion de 12
pag. 19 problemas de eval.
figuras
equivalentes.
DT.1.3.3.
Disefia a partir
de un boceto - Observacion 30 Homologia. 12
previo o directa. Construccién de eval.
reproduce a la figuras
escala CEC homélogas.
conveniente
figuras planas CcMC
complejas, T | Afinidad.
—md’pando Construccion de
graficamente la figuras afines.
construccion
auxiliar Inversién.
utilizada.
Construccién de
figuras inversas.
DT.2.1. Valorar ° Conoce 30 Representacion 2a
la importancia DT.21.1. el fur_ldamento de punto, rectay eval
de los sistemas Comprende los d.e,I sistema plano en sistema
de fundamentos o d'ed”fo y diédrico.
representacion | Rincipios dificultad los
para desarrollar ;;thncos problemas
fspva:zli(;?’, condicionan el guendamentales Intersecciones
analizando Ia paralelismo y intersecciones, de planosy de
posicion relativa | RerPendicularid paralelismo, rectay plano.
ad entre rectas perpendicularid
entre rectas, —l ad y céalculo de
planos y m distancias cMC
superficies, utilizando el aplicando el T Paralelismo y
identificando S ] sistema perpendicularida
sus relaciones w diédrico. CAA d entre rectas y
métricas para herramienta planos.
determinar el base para Act. 9y 10,
sistema de resolver pag. 87.
representacion problemas de Act. 11y 12,
adecuado y la pertenencia, pag. 90. C-aICUIO- de
estrategia posicion, Act. 14 a 16, d.lstanmas en
idénea que minimas pag. 92. S{s,ter.na
solucione los distancias y diedrico.
problemas de verdadera A?t' tail,
representacion magnitud. 22?' 9. (a3

de cuerpos o




espacios
tridimensionales

DT.2.1.2.

Representa
figuras planas
contenidas en
planos
paralelos,
perpendiculare
S u oblicuos a
los planos de
proyeccion,
trazando sus

proyecciones
diedricas.

° Cuestio | 70 Representacion
n de prueba de punto, rectay
objetiva. plano en sistema

. Cuestio diédrico.

n de prueba

objetiva (rec)
Intersecciones
de planos y de
rectay plano.
Paralelismo y
perpendicularida
d entre rectas y
planos.
Calculo de
distancias en
sistema
diédrico.

° Conocey | 30 Sistema Eval.
comprende en diédrico: 2
sistema diédrico abatimientos,

y diedrico cambios de
directo los

métodos como
abatimientos,
cambios de
plano y giros y
los aplica a la
representacion
de figuras
planas,
trazando sus
proyecciones
diédricas.

Act. 2, pag. 98.
Act. 5, pag.
101.

Act. 6y 7, pag.
103.

Act. 8, pag.
104.

Act. 13, pag.
109.

Act. 14, pég.
111.

Act. 1 a 3, pag.

115.

CMC

plano y giros.




° Cuesti6o | 70
n de prueba
objetiva
° Cuestié
n de prueba
objetiva (rec)
Act. 11y 12, 30 Calculo de 2a
pag. 90. distancias en eval
DT.2.1.3. A?t. 14 a 16, S|_s,ter.na
Determina la pég. 92. diédrico.
verdadera Act. 10y 11,
magnitud de pag. 93
segmentos, T
angulos y o Compren | 30 Aplicaciones 22
figuras planas de y emplea el delos eval

utilizando qgiros,
abatimientos o

cambios de
plano en
sistema
diédrico y, en
su caso, en el
sistema de

planos
acotados.

sistema diédrico
para resolver
problemas
geomeétricos en
el espacio tales
como
determinar la
verdadera
maghnitud de
segmentos,
angulos y
figuras.

Act.4 a8,

CMC

métodos del
sistema
diédrico:
angulos y
figuras planas.




pag. 115.

DT.2.2.
Representar
poliedros
regulares,
piramides,
prismas,
cilindros y conos
mediante sus
proyecciones
ortograficas,
analizando las
posiciones
singulares
respecto a los
planos de
proyeccién,
determinando
las relaciones
métricas entre
sus elementos,
las secciones
planas
principales y la
verdadera
magnitud o
desarrollo de las
superficies que
los conforman.

Resuelve 30 Representacion 22
problemas de en diédrico de eval
medida piramides,
aplicando giros conos, prismas
0 cambios de y cilindros.
plano sobre
cilindros, conos
DT.2.2.1. y piramides
Representa el para colocarlos
hexaedro o en posiciones
cubo en favorables.
cualquier Act. 9y 10,
posicién pag. 135.
respecto a los
lanos A?t.lyG,
coordenados y pag. 137.
el resto de los rgsto de los Representalos | 30 Proyecciones Eval.
poliedros poliedros cme diédricas de los 2
@_gm‘ regulares en T poliedros
w cualquier regulares.
mﬂ posicion _
posiciones respecto a los Secciones
favorables, con planos planas de
Ia_a\w coordenados y poliedros
w resuelve regulares en
m problemas de sistema
w célculos de diédrico.
partes vistas y altura y de
ocultas. partes vistas y
ocultas.
Act. 1, pag.
139.
Act. 3,5y 7,
pag. 149.
DT.2.2.2. ° Resuelve | 30 Representacio Eval.
Representa problemas de n en diédrico 2
cilindros medida de piramides,
chindros y aplicando giros
conos de o cambios de cmc | conos
revolucion plano sobre T p_rl_smas y
aplicando giros | cilindrosy cilindros.
0 cambios de COI”OS Fl’ara
colocarlos en
plano para posiciones

disponer sus

favorables.




royecciones

Act. 9y 10,

diédricas en pag. 135.

posicién Act. 1y 6, pag.

favorable para 137.

resolver

problemas de

medida.

° Determin | 30 Secciones de Eval.

a la seccién figuras 'y 2
producida por planos.
un plano sobre
piramides,
conos, prismas
y cilindros.
Act. 1, pag.
118.
Act. 4, pag.
123.
Act. 6, pag.

DT.2.2.3, 128.

Determina la Act. 8, pag.

seccién plana 132. 70

de cuerpos o Act.2,3,5,7y

espacios 8, pag. 137.

s formados por | Cuestion de

superficies prueba

poliédricas, objetiva CMC

cilindricas (seccion sobre T

cénicas y/o piramide

esféricas oblicua, por un

dibujando sus plano proyect.

proyecciones Vertical, y VM

diédricas y de la seccion)

obteniendo su

verdadera

magnitud. . Resuelve | 30 Secciones Eval.
problemas de planas de 2
secciones poliedros
planas de regulares en
poliedros .
regulares. sistema

diédrico.

Act. 4y 5, pag.
148.

Act. 6, pag.
149.




° Determin | 30 Intersecciones Eval.
a la interseccion de figuras y 2
entre rectas y rectas.
piramides,
conos, prismas
DT.2.2.4. Halla o cilindros,
la interseccion utilizando un
entre lineas trazado auxiliar
rectas y para determinar
cUErnos los puntos de
geométricos ggltirdaga y
con la ayuda Act. 3, pag.
de sus 121.
proyecciones CMC
diédricas o su T
perspectiva,
indicando el
trazado auxiliar
utilizado para la Cuestion de 70 Eval.
determinacién | prueba 2
de los puntos | objetiva (rec.
de entrada y Interseccion
salida. derectay
octaedro)
DT.2.2.5. ° Dibuja el | 30 Desarrollo de Eval.
Desarrolla desarrollo de piramides, 2
superficies piramides, conos, prismas
poliédricas, conos, prismas y cilindros.
e y cilindros,
cilindricas y obteniendo la
conicas, con la verdadera
ayuda de sus magnitud de
proyecciones sus caras y
diédricas, aristas.
utilizando giros, | ACt- 2, pag. _CI_:MC
abatimientos o 120.
cambios de Act. 4, pag.
plano para
137.
obtener la
verdadera
magnitud de
las aristas y

caras que las
conforman.




DT.2.3. Dibujar
axonometrias
de poliedros
regulares,
piramides,
prismas,
cilindros y
conos,
disponiendo su
posicién en
funcién de la
importancia
relativa de las
caras que se
deseen mostrar
y/o de la
conveniencia de
los trazados
necesarios,
utilizando la
ayuda del
abatimiento de
figuras planas
situadas en los
planos
coordenados,
calculando los
coeficientes de
reduccion y
determinando
las secciones
planas
principales.

DT.2.3.1.
Comprende los
fundamentos
dela
axonometria
ortogonal,
clasificando su
tipologia en
funcién de la
orientacion del
triedro
fundamental,
determinando
el trianqulo de

trazas y
calculando los

coeficientes de
reduccion.

° Conoce y
comprende los
elementos y
propiedades del
sistema
axonométrico,
clasificandolos
segun el &ngulo
que formen sus
ejes y aplicando
el coeficiente de
correccion.

Act. 1, pag.
152.
Act. 6, pag.
167.

30

° Cuestio
n de prueba
objetiva
(examen ord)

70

Conoce y
comprende los
elementos y
propiedades del
sistema de
perspectiva
caballera,
clasificandolos
segun el angulo
que formen sus
ejes y aplicando
el coeficiente de
correccion.

Act. 1, pag.
170.

Act. 2, pag.
171.

Act. 1, pag.
179.

30

CMC

Elementos y

propiedades del

sistema
axonométrico.

10

3a
Eval.

Elementos y

propiedades del

sistema de
perspectiva
caballera.

Intersecciones

entre dos planos

y entre plano y

recta en sistema

de perspectiva
caballera.

11

3a
Eval.




DT.2.3.2.
Dibuja
axonometrias
de cuerpos o
espacios
definidos por
sus vistas
principales,
disponiendo su
posicién en
funcién de la
importancia
relativa de las
caras gue se
deseen mostrar
y/o de la
conveniencia
de los trazados
necesarios.

Resuelve
problemas de
representacién
de figuras y
cuerpos en
sistema
axonomeétrico,
aplicando
abatimientos y
calculando las
perspectivas y
verdaderas
magnitudes de
los distintos
elementos.
Act. 5, pag.
160.

Act. 6, pag.
162.
Act. 4, pég.
167.

30

Resuelve
problemas de
representacién
de figuras y
cuerpos en
sistema de
perspectiva
caballera,
aplicando
abatimientos y
calculando las
perspectivas y
verdaderas
magnitudes de
los distintos
elementos.
Act. 4, pag.
174.

Act. 2,3y 4
pag. 179.

30

Cuestio
n de prueba
objetiva
(examen ord)

70

CMC

CEC

Perspectiva de
sélidos:
secciones
planas e
interseccién con
una recta.

10

3a
Eval.

Figuras planas y
abatimientos en
sistema de
perspectiva
caballera.

Perspectivas de
la circunferencia
en sistema de
perspectiva
caballera.

11

3a
Eval.




DT.2.3.3.
Determina la
seccién plana
de cuerpos o
espacios

tridimensionale

s formados por
superficies
poliédricas,
dibujando
isometrias o

perspectivas
caballeras.

° Realiza

problemas de
secciones
planas de
cuerpos o
espacios
tridimensionales
y de
intersecciones
de sdlidos con
una recta en
sistema
axonomeétrico.
Act. 9, pag.
164.

Act. 10y 11,
pag. 166.
Act.1,7,9
pag. 167.

30

° Cuestio
n de prueba
objetiva
(examen ord)

70

° Realiza
problemas de
secciones
planas de
cuerpos o
espacios
tridimensionales
y de
intersecciones
de sélidos con
una recta en
sistema de
perspectiva
caballera.
Act. 5, pag.
177.

Act. 5 péag.
179.

30

CMC

Perspectiva de
sélidos:
secciones
planas e
interseccién con
una recta.

10

3a
Eval.

Perspectiva de
sélidos:
secciones
planas e
interseccién con
unarecta en
perspectiva
caballera.

11

3a
Eval.




DT.3.1. Elaborar
bocetos, croquis
y planos
necesarios para
la definicién de
un proyecto
sencillo
relacionado con
el disefio
industrial o
arquitectonico,
valorando la
exactitud,
rapidez y
limpieza,
planificando de
manera
conjunta su
desarrollo,
revisando el
avance de los
trabajos y
asumiendo las
tareas
encomendadas
con
responsabilidad.

Aprende en 30 Presentacion 32eval
DT.3.1.1. grupo y del proyecto
Elabora 'y apa}ma
participa distintos
activamente en p.untos dg
proyectos vista, al tiempo
cooperativos que se usan
de construccion correctamente SIEE
geométrica, tanto Ia.s CEC 12
aplicando herrzflml-entas
estrategias de d|bu1c_J
propias convencionale
adecuadas al S °°m‘3 I_as
lenguaje del informaticas.
dibujo técnico. Lamina 70
(Sandoval)
DT.3.1.2. Observacion 30 Elementos y 32eval
Identifica directa. tipos de
formasy proyectos.
medidas de
objetos
industriales o CEC 12
arquitectonicos,
a partir de los
planos técnicos
que los
definen.
Comprende la 30 Planificacion: 32eval
forma en que fases y tareas de
el dibujo a un proyecto.
M mano alzada
Dibuja bocetos se integra en
M@Izada el proceso de -
SLETOGUE realizacion de CEC | Dibujos d.el
acotados para un disefio. proyecto: 12
posibilitar la CCL | bocetos,
comunicacion Lamina 68 croquis,
técnica con (Sandoval). esquemas,
otras personas. diagramas y
planos.
DT.3.1.4. Realizar 30 Dibujos del 32eval
Elabora croquis | croquis en los proyecto:
de conjuntos trabajos de SIEE | bocetos,
y/o piezas disefo, croquis, 12
industriales u desarrollando CEC | esquemas,
objetos las diagramas y
arquitectonicos, | capacidades planos.

disponiendo las

de andlisis y




vistas, cortes
y/o secciones

sintesis para el
desarrollo de

necesarias, la obra.
tomando
medidas Lamina 69
directamente (Sandoval)
de la realidad o
de perspectivas
a escala, para
la elaboracién
de dibujos
acotados y
planos de
montaje,
instalacion,
detalle o
fabricacion, de
acuerdo ala
normativa de
aplicacion.
DT.3.2. . Utiliza 30 Sistemas de_ ) 12eval
Presentar de las TIC como representacion y
forma individual herramienta de nuevas
y colectiva los aprendizaje y tecnologias. 12eval
) manejo de
bocetos, croquis programas
y planos informéticos de
necesarios para dibujo. Aplicaciones
la definicion de | DT-3.2.1. Observacion de sistemas 12eval
un proyecto Comprende las | directa. CADYy de
sencillo posibilidades dibujo
relacionado con | delas vectorial en 1%val
el disefio aplicaciones 3D.
industrial o informaticas
arquitectonico, relacionadas
valorando la con el dibujo 12eval
exactitud, técnico, CD
rapidez y valorando la
limpieza que exactitud, 23aval
proporciona la rapidez y
utilizacion de limpieza que
aplicaciones proporciona su
informaticas, utilizacion. 2%val
planificando de
manera
conjunta su >agval
desarrollo,
revisando el
avance de los
trabajos y 2%eval

asumiendo las
tareas




encomendadas
con
responsabilidad.

32eval

10
32eval
11
3%eval
12
32eval
13
DT.3.2.2. ° Utiliza 30 Presentacion 32eval
Representa los recursos del proyecto
objetos informaticos
industriales o necesarios para
arquitectonicos | & Presentacion
con la ayuda de su proyecto,
valorando la
de programas exactitud,
de dibujo rapidez y
vectorial en 2D, | limpieza que
creando proporcionan.
entidades, Lamina 71 CD
importando (Sandoval) CEC 13
blogues de
bibliotecas,
editando
objetos y
disponiendo la
informacion
relacionada en
capas
diferenciadas
por su utilidad.
DT.3.2.4. ° Utiliza 30 Presentacion 32eval
Presenta los los recursos del proyecto
trabajos de informaticos
dibujo técnico necesarios para
utilizando la presentacion
de su proyecto,
rec’:u_rsos valorando la
graficos e exactitud, CDh
informaticos, rapidez y 13
de forma que limpieza que SIEE
estos sean proporcionan.
claros, limpios | Lamina 71
y respondan al | (Sandoval)

objetivo para
los que han
sido realizados.




5. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES EN RELACION A LAS DISTINTAS UNIDADES DIDACTICAS

SECUENCIACION
5.1 1° BACHILLERATO

1° TRIMESTRE 49 SESIONES

CONTENIDOS UNIDADE | S METODOLOGIA
S E
S
|
@]
N
E
S
*Lugares L. 8 | -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de texto
geomeétricos Trazados y PDIL.
fundame
Distancias ntales en - Observacion directa.
Angulos: definicion el plano.

y tipos; posiciones
relativas;
transporte de un
angulo;
operaciones
basicas con

angulos

operaciones
basicas con

segmentos

Lamina 7. Ejercicio 3. Est.DT.1.1.1.

Lamina verificacion, construccién de angulos. Ejerc.
Todos. Est.DT.1.1.1.

Lamina 9. Distancias y lugares geométricos. Ejerc.
Todos. Est.DT.1.1.1.

Lamina 10. Lugares geom. Formados por puntos.

Ejerc. Todos. Est.DT.1.1.1.




Angulos de la P.La -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de texto
circunferencia. Arco | circunfer y PDL.
capaz. enciay el
. . - Observacion directa.
Rectificaciones circulo.
*Lamina 11 (Sand.). Métrica de los angulos de la
circunferencia. Ejercicios 2y 3. Est.DT.1.1.4.
*Verificaciones, ejerc.1. Est.DT.1.1.4.
*Lamina 12. Geometria y angulos de la circunfer.
Ejerc todos. Est.DT.1.1.4.
*Examen de las dos primeras unidades.
Est.DT.1.1.4.
Triangulos: puntos y P- -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de texto
rectas notables. Poligono y PDL.
Construccion de S -
. - Observacion directa.
triangulos.Cuadrilate | Relacione
ros: analisis y S
construcciones. métricas.
3 *Lamina 13 (Sand). Todos ejercicios.
Poligonos regulares.
Construccion Est.DT.1.1.5
conociendo el lado y
a partir del radio de
la circunferencia *Lamina 14 (Sand). Ejercicios 1,2,5. Est.DT.1.1.5.
circunscrita. Método
general. Poligonos * Lamina 15 (Sand). Todos los ejercicios.
estrellados. Est.DT.1.1.6.
Escalas. Escalas 4. -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de texto
volantes. Lectura del | Proporcio y PDL.
escalimetro. nalidad y -
. - Observacion directa.
semejanz

a.




Escalas. *Lamina 18 (Sand). Todos. Est.DT.1.1.7.

*Verificaciones pag 70 (Sand). Todos. Est.DT.1.1.7.
*Lamina 19. Todos ejerc. Est.DT.1.1.7.
*Verificaciones pag. 72. Ejercicios 1,4. Est.DT.1.1.7.
*Lam. 20. Todos ejerc. Est.DT.1.1.7.

Transformaciones P -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de texto

geomeétricas. Transfor y PDI.

Traslacion. Giro. maciones s

. - Observacion directa.

Simetria. geometri

Homotecia. cas. *Lamina 21 (Sand). Todos ejercicios. Est.DT.1.1.8.

aplicacion a la

., *Lamina 24 (Sand). Todos ejercicios. Est.DT.1.1.8.

construccion de

formas. * Al finalizar la unidad Examen de las unidades 3,
4,5,

Tangencias y B- -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de texto

enlaces. Tangenci y PDI.

Propiedades. as .

P L - Observacion directa.

Tangencias  entre | basicas.

rectas y | Enlaces. * Lamina 25. Est.DT.1.2.2.

circunferencias.

. Est.DT.1.2.1.
Tangencias entre

circunferencias.
Enlaces.
Aplicaciones en el
dibujo
disefio grafico o el

técnico,

disefio industrial.

*Lamina 26. Los dos ejerc. Est.DT.1.2.2.

Est.DT.1.2.1.

* LAmina 27. Ejercicio 2. Est.DT.1.2.2.

Est.DT.1.2.1.




2° TRIMESTRE 53 SESIONES

CONTENIDOS UNIDADE | SE METODOLOGIA
S Sl
]
NE
S
Curvas técnicas. 7. Curvas 15 | -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
Definicion y trazado | técnicas: texto y PDI.
como aplicaciéon de ovalos,
. . - Observacion directa.
las tangencias. ovoides y
Ovalos, ovoides, espirales.
volutas, espirales y
hélices. Trazados * Lamina 29 (Sand). Ejercicio 3. Est.DT.1.2.4.
principales. Est.DT.1.2.3.
* Verificaciones pag. 104. Ejercicio 2. Est.DT.1.2.4.
Est.DT.1.2.3.
* Lamina 30. Ejercicios 1y 2. Est.DT.1.2.4.
Est.DT.1.2.3.
* Examen de unidades 6 y 7.Est.DT.1.2.4.
Est.DT.1.2.3.
Geometria B. 10 | -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
descriptiva. Tipos de | Sistemas texto y PDI.
i4 de
royeccion. o
proy - Observacion directa.
Fundamentos y | represent
finalidad de los | acion.
sistemas de | Fundame
nteos. * Croquizar en p. isométrica. Lamina 33 (Sand).

representacion.

Caracteristicas




fundmentales. Vistas. Ejercicios 1, 2, 3, 4. Est.DT.2.1.2.
Reversibilidad entre
los sistemas * Croquis de vistas isom.
Lamina 32 (Sand). Ejerc. 1,2,3. Est.DT.2.1.2.
* Delinea vistas diédricas de un objeto. Lamina 34.
Ejercicio 1. Est.DT.2.1.4.
* Croquiza formas trid. en perspectiva isométrica.
Lamina 36, ejercicios 1y 4. Est.DT.2.2.1.
Sistema  Diédrico: P- Sistema | 28 | * Lamina 37 (Sand). Est.DT.2.2.3.
*Fundamentos ~ del | diédrico. , _
* Lamina 38 (Sand). Ejer. 1,2,3,4,5,6.
sistema.

*Representacion del

punto, recta y plano.

*Sistema diédrico. El
Plano.
*Sistema  diédrico.
Intersecciones.
Posiciones relativas.

Distancias.

Est.DT.2.2.3.

Verificacién (Sand) pag. 134, ejerc 2.
Est.DT.2.2.3.

Lam. 39 (Sand), ejerc 1y 2. Est.DT.2.2.3.
Lamina 40 (Sand), ejerc 1,2,3,4,5. Est.DT.2.2.3.
* Lam. 41 (Sand), ejerc. 1,2. Est.DT.2.2.3.
Lam. 44, ejerc 1. Est.DT.2.2.3.

* Lam. 42 (Sand), ejerc 2,3. Est.DT.2.2.3.
*Lam. 43 (Sand), ejerc 1,2,3,4,5. Est.DT.2.2.3.
Verificpag 148, ejerc 1. Est.DT.2.2.3.

* LAm. 45 (Sand), ejerc 1,2. Est.DT.2.2.3.

* Lam. 46 (Sand), ejerc. 1,2,3. Est.DT.2.2.3.

* Lam. 47, ejerc. 1,2. Est.DT.2.2.3.

*Lam. 48, ejerc. 1,2. Est.DT.2.2.3.

- Examen unidad 9.




3° TRIMESTRE 38 SESIONES

CONTENIDOS UNIDADE | SE METODOLOGIA
S Si

]

NE

S
*Sistemas 10. 7 -Explicacién tedrica de contenidos. Con libro de
axonométricos: Axonome texto y PDI.
introduceion. ras - Observacion directa.
Fundamentos  del | ortogonal
sistema. Tipos de | €S-
axonometria: Perspecti
isométrico, va * Lamina 53 (Sand), ejerc. 1,2,3,4. Est.DT.2.3.1.
dimétrico,  DIN-5, | Isometric * Lamina 54 (Sand), ejerc. 1,2. EstDT.2.3.1,
trimétrico. a.
Coeficientes de * Lamina 55 (Sand), ejerc. 1,2. Est.DT.2.3.1.
reduccion.
*Perspectiva
isométrica. La
circunferencia en
perspectiva:  6valo
isométrico.
Representacion de
perspectivas de
cuerpos  definidos
por sus vistas.
Perspectiva 11. 8 -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
caballera: Axonome texto y PDI.
caracteristicas. trla, - Observacion directa.
Coeficientes de oblicua:
reduccion. perspecti
Representacion de va
la circunferencia. caballera. * Lam. 58 (Sand), ejerc. 1,2,3. Est.DT.2.3.2.
Representacion de * Lam. 60 (Sand), ejerc. 2. Est.DT.2.3.2.




voliumenes.

* Lam. 61 (Sand). Ejerc.2. Est.DT.2.3.2.

* Lam. 62 (Sand), ejerc. 1. Est.DT.2.3.2.

- Examen unidades 10y 11

*Sistema conico. 12. -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
elementos del conico. o
. - Observacion directa.
Elementos que va
influyen en la coniceao -
lineal * Lamina 63. (Sand). Est.DT.2.4.1.
perspectiva cénica. ’
central. *Lam. 64 (Sand). Est.DT.2.4.3.
Perspectiva cénica
oblicua. * Verif. Pag. 210. Est.DT.2.4.3.
Representacion de * L4m. 65 (Sand). Est.DT.2.4.3.
objetos y espacios.
* Verif. Pag. 212. Est.DT.2.4.3.
*Concepto de 13. -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
normalizacion. Normaliz texto y PDI.
Clasificacion de las | @cion. L
. - Observacion directa.
normas. Lineas,
Organismos de escritura
normalizacion. y
1 A
NOIMas formatos. Lam. 68 (Sand). Est.DT.3.1.1.

fundamentales UNE;
DIN, I1SO.

*Rotulacion
normalizada.
Principios generales
de representacion.
Normas sobre

vistas.

*Lam. 70 (Sand). Est.DT.3.1.1.
*Lam. 71 (Sand), ejerc. 1,2. Est.DT.3.2.1.

*Lam. 72 (Sand), ejerc. 2,3. Est.DT.3.2.1.




Acotaciéon. Métodos. 14 5 | -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
Normas sobre | Acotacio texto y PDI.
acotaciones. n o
. - Observacion directa.
Aplicacién en piezas | Normaliza
industriales y planos | da.
de arquitectura.
* Lam. 73 (Sand). Est.DT.3.2.2.
El croquis acotado.
* Lam. 72 (Sand), ejerc. 1,4. Est.DT.3.2.3.
Cortes y secciones. [15- Cortes, | 5 | -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
seccione texto y PDI.
Sy
- Observacion directa.
roturas.
*Lam. 74 (Sand), ejerc. 1,2. Est.DT.3.2.5.
* Lam. 75 (Sand), ejerc. 1. Est.DT.3.2.5.
* Examen unidades 12, 13, 14, 15.

. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES EN RELACION A LAS DISTINTAS UNIDADES DIDACTICAS

SECUENCIACION 2° BACHILLERATO
1° TRIMESTRE 48 SESIONES

CONTENIDOS UNIDADE | SES METODOLOGIA
S ION
ES
*Trazados 1. 7 -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
fundamentales en el | Trazados texto y PDI.
lano. Arco capaz. enel .

P P - Observacion directa.
Cuadrilatero plano.
isncriptible.
+p ionali

roporcionalidad, Act. 1,2, pag. 19. EstDT.1.1.1.




semejanzas y
equivalencias.
Teoremas del cateto
y de la altura.
Seccidn 4urea:
construcciones y
propiedades.
Figuras semejante.
Construccion de
figuras equivalentes.
*Potencia: eje y

centro radical.

Act.3,6,7,8,9, 10, 11, pag. 19 Est.DT.1.1.1.

Act.

Act.

Act.

8y 9, pag. 17 Est.DT.1.1.1.

10y 11, pag. 18 Est.DT.1.1.1.

4y 5, pag. 19 Est.DT.1.1.2.

* Cuestion de prueba objetiva. Est.DT.1.1.1.

* Cuestion de prueba objetiva. Est.DT.1.1.4.

* Aplicacion de la . Trazado | 10 -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
resolucion de tangencia o
- Observacion directa.
problemas de S.
tangencia. i
g Act. 7, 8, pag. 30. Est.DT.1.1.4.
Act. 1, pag. 31. Est.DT.1.1.4.
Act. 1y 2, pag. 23. Est.DT.1.1.5.
Act. 3y 4, pag. 24. Est.DT.1.1.5.
Act. 5, pag. 25. Est.DT.1.1.5.
Act. 6, pag. 27. Est.DT.1.1.5.
Act. 2, 3,4y 8, pag. 31 Est.DT.1.1.5.
* Cuestion de prueba objetiva. Est.DT.1.1.4.
* Examen al finalizar unidad 2.
* Curvas conicas. B- Curvas 10 -Explicacion teorica de contenidos. Con libro de

Elipse, hipérbola y




parabola.
Tangencias e
intersecciones con
una recta.
Principales

construcciones.

Curvas ciclicas:
cicloide, epicicloide,
hipocicloide,
evolvente de la

circunferencia.

conicas.

texto y PDI.

- Observacion directa.

Act. 2y 3, pag. 45. Est.DT.1.2.1.
Act. 9 a 20, pag. 45. Est.DT.1.2.2.
Act. 1 a8, pag.45. Est.DT.1.2.3.
*Cuestion de prueba objetiva (rec)
Est.DT.1.1.4.

*Cuestion de prueba objetiva

(examen ordinario) Est.DT.1.2.2.

* Curvas ciclicas: f-Curvas 7 -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
cicloide, epicicloide, | técnicas. texto y PDI.
hipocicloide, o
P - Observacion directa.
evolvente de la
circunferencia. ;
Act. 1a 10, pag. 53. Est.DT.1.2.4.
* Transformaciones P- 14 -Explicacién teérica de contenidos. Con libro de
geométricas. Transfor texto y PDI.
Proyectividad maciones . ,
Y y . - Observacion directa.
homografia. geometri
Homologia y cas.

afinidad. Datos
necesarios para
definirlas.
Resolucién de

problemas.

Inversion.
Elementos y figuras
dobles. Rectas
antiparalelas.
Inverso de un punto.
Figuras inversas de

larectay la

Act. 4y 6, pag. 57. Est.DT.1.3.1.

Act. 1 a 10, pag. 65. Est.DT.1.3.2.

*Cuestion de prueba objetiva (rec) Est.DT.1.1.2.
*Cuestion de prueba objetiva (rec) Est.DT.1.1.3.
*Cuestion de prueba objetiva (rec) Est.DT.1.3.2.

*Cuestion de prueba objetiva (examen
ordinario) Est.DT.1.3.2.




circunferencia.

* Examen al finalizar unidad 5.

5.2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES EN RELACION A LAS DISTINTAS UNIDADES DIDACTICAS
SECUENCIACION 2° BACHILLERATO

2° TRIMESTRE 52 SESIONES

CONTENIDOS UNIDADE | SES METODOLOGIA
S ION
ES
*Utilizacion ~ 6ptima p- Sistema | 12 -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de

sistemas de
representacion.
Ejemplos de
aplicacion.

*Sistema  diédrico:
Paralelismo.
Perpendicularidad.
Intersecciones.
Angulos. Distancias
y verdaderas

magnitudes.

- Observacion directa.

Act. 9y 10, pag. 87. Est.DT.2.1.1.

Act. 11y 12, pag. 90. Est.DT.2.1.1.

Act. 14 a 16, pag. 92. Est.DT.2.1.1.

Act. 1a1l, pag. 93. (la5no). Est.DT.2.1.1.

* Cuestion de prueba objetiva. Est.DT.2.1.1.

* Cuestion de prueba objetiva (rec) Est.DT.2.1.1.

Act. 11y 12, pag. 90. Est.DT.2.1.3.
Act. 14 a 16, p4g. 92. Est.DT.2.1.3.

Act. 10y 11, pag. 93. Est.DT.2.1.3.




* Métodos: 7. Métodos | 14 -Explicacioén tedrica de contenidos. Con libro de
abatimientos, en el texto y PDI.

cambios de plano y sistema
giros diédrico. - Observacion directa.
Act. 2, pag. 98. Est.DT.2.1.2.

Act. 5, pag. 101. Est.DT.2.1.2.
Act. 6y 7, pag. 103. Est.DT.2.1.2.
Act. 8, pag. 104. Est.DT.2.1.2.
Act. 13, pag. 109. Est.DT.2.1.2.
Act. 14, pag. 111. Est.DT.2.1.2.
Act. 1 a 3, pag. 115. Est.DT.2.1.2.

Cuestién de prueba objetiva Est.DT.2.1.2.
Cuestién de prueba objetiva (rec) Est.DT.2.1.2.

Act. 4 a 8, pag. 115. Est.DT.2.1.3.

* Examen al finalizar unidad 7.

*Representacion de B. Figuras 13 -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
figuras en sistema en texto y PDI.

diédrico. sistema

. o - Observacion directa.
*Intersecciones con diédrico.

rectas y planos.

Act. 9y 10, pag. 135. Est.DT.2.2.1.
Act. 1y 6, pag. 137. Est.DT.2.2.1.
Act. 9y 10, pag. 135. Est.DT.2.2.2.
Act. 1y 6, pag. 137. Est.DT.2.2.2.
Act. 1, p4g. 118. Est.DT.2.2.3.
Act. 4, pag. 123. Est.DT.2.2.3.

Act. 6, pag. 128. Est.DT.2.2.3.




Act. 8, pag. 132. Est.DT.2.2.3.

Act. 2, 3,5, 7y 8, pag. 137. Est.DT.2.2.3.

Cuestion de prueba objetiva (seccién sobre
piramide oblicua, por un plano proyect.
Vertical, y VM de la seccion) Est.DT.2.2.3.

Act. 3, p4g. 121. Est.DT.2.2.4.
Act. 2, p4g. 120. Est.DT.2.2.5.
Act. 4, p4g. 137. Est.DT.2.2.5.

*Representacion de 13 -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
figuras poliédricas. Poliedros texto y PDI.
Intersecciones con regulares
- Observacioén directa.
rectas y planos. en
sistema
diedrico. Act. 1, pag. 139. Est.DT.2.2.1.
Act. 3,5y 7, pag. 149. Est.DT.2.2.1.
Act. 4y 5, pag. 148. Est.DT.2.2.3.
Act. 6, p4g. 149. Est.DT.2.2.3.
Cuestién de prueba objetiva (rec. Interseccion
de rectay octaedro) Est.DT.2.2.4.
* Examen al finalizar unidad 9.
3° TRIMESTRE 12 SESIONES
SESI
CONTENIDOS UNIDADES | ON METODOLOGIA

ES




* Sistema
axonometrico
ortogonal: Triangulo
fundamental.
*Escalas
axonométricas.
*Perspectiva
isométrica:
representacién de
figuras poliédricas y
de revolucién,
perspectivas a partir
de vistas. Ejercicios

de croquis.

10. Sistema
axonomeét

rico.

-Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de

texto y PDI.

- Observacion directa.

Act. 1, pag. 152.

Act. 6, pag. 167.

Cuestién de prueba objetiva (examen ord)

Est.DT.2.3.1.

Act. 5, p4g. 160. Est.DT.2.3.2.
Act. 6, pag. 162. Est.DT.2.3.2.

Act. 4, pag. 167. Est.DT.2.3.2.

Act. 9, p4g. 164. Est.DT.2.3.3.

Act. 10y 11, pag. 166. Est.DT.2.3.3.

Act. 1, 7,9 pég. 167. Est.DT.2.3.3.

Cuestién de prueba objetiva (examen ord)

Est.DT.2.3.3.




* Sistema 11. Sistema -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
axonométrico de texto y PDI.
oblicuo: perspecti
L, - Observacion directa.
representacion de va
figuras de caballera.
revolucion,
perspectivas Act. 1, pag. 170. Est.DT.2.3.1.
caballeras a partir de Act. 2, pag. 171. Est.DT.2.3.1.
sus vistas. Ejercicios
de croquis. Act. 1, p4g. 179. Est.DT.2.3.1.
Act. 4, pag. 174. Est.DT.2.3.2.
Act. 2,3y 4 pag. 179. Est.DT.2.3.2.
Cuestién de prueba objetiva (examen ord)
Est.DT.2.3.2.
Act. 5, p4g. 177. Est.DT.2.3.3.
Act. 5 pag. 179. Est.DT.2.3.3.
* El proyecto. Fases [L2. -Explicacion tedrica de contenidos. Con libro de
del proyecto: Proyectos texto y PDI.

memoria, planos,
pliegos de
condiciones,
presupuesto.
Tipos de dibujos y
planos. Recursos
graficos.
Evaluacion y

valoracion.

-Observacion directa.

Lamina 70 (Sandoval) Est.DT.3.1.1.
Lamina 68 (Sandoval) Est.DT.3.1.3.

Lamina 69 (Sandoval) Est.DT.3.1.4.




* E| proyecto. Fases [L3. 2 -Explicacioén tedrica de contenidos. Con libro de

del proyecto: Presentac texto y PDI.
memoria, planos, ion del o

) -Observacion directa.
pliegos de proyecto.
condiciones,
presupuesto.

) o Lamina 71 (Sandoval) Est.DT.3.2.2./ Est.DT.3.2.4.
* Tipos de dibujos y

planos. Recursos
graficos.

* Evaluacién y
valoracion.

* Dibujo asistido por
ordenador: el dibujo
infogréfico.
Introduccion al
CAD. Entorno del
trabajo. Entrada de
ordenes. Entrada de

coordenadas.

6. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se utilizaran diversos procedimientos de evaluacion con diversos instrumentos:

- Evaluacion inicial: se llevara a cabo al inicio del curso. La nota de la misma no sé tendra en
cuenta para la calificacion y evaluacion del alumno, pero servira para conocer su nivel de
conocimientos en la materia, de manera que no se den conocimientos por encima ni por debajo
del nivel del alumnado evitando dejar lagunas dentro del proceso de aprendizaje.

-La autoevaluacién: el alumno adquiere una mayor capacidad critica con su trabajo y con los
resultados obtenidos, reflexionando sobre su trabajo y resultados. Este sistema de evaluacion
no servira para calificar, tan solo si para rectificar trabajos o ejercicios mal realizados.

-La coevaluacion: el alumno: puede que se evallarse a si mismo o evaluar un trabajo ajeno,
esto le ayuda a esgrimir argumentos que apoyan sus valoraciones y a aplicar dichos

razonamientos a su propio trabajo.

6.1. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION
-La observacion directa:
La participacion y predisposicion al trabajo dentro de clase y con el resto del grupo, asi como la

presencia del material y su propio cuidado seran tenidas en cuenta dentro de la asignatura.




Aunque la actitud no es nota ponderable dentro de la ensefianza de bachillerato una buena
dinamica y ambiente de trabajo se considera imprescindible para obtener unos resultados
académicos 6ptimos.

-Pruebas objetivas:

Los exdmenes se realizaran cada dos unidades didacticas, o cada tres, segun el profesor

considere necesario.

7.CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacién forma parte del proceso de evaluacién del alumno que debe ser individualizada y
continua.

La calificacion del alumno al final de cada trimestre se realizard de 1 a 10, siendo 1 la nota
minima y 10 la nota maxima.

La nota final vendra definida por la media aritmética de las puntuaciones obtenidas en los

examenes realizados.

BLOQUE ACTITUDINAL

El profesor hara un seguimiento actitudinal, anotando los comportamientos inadecuados por
parte del alumno:

Llegar tarde a clase reiteradamente.

No traer el material.

Interrumpir las explicaciones del profesor.

No trabajar en clase.

No dejar el aula limpia.

Utilizar el teléfono mavil sin permiso.

Recoger antes de que termine la clase.

Faltar el respeto al profesor o a otros compafieros.

O quebrantar cualquier norma basica de convivencia recogida en los derechos y los deberes de
los alumnos.

A pesar de que la parte actitudinal no ponderé dentro de la nota final, si se considera que es
importante mantener un registro del alumno dadas las caracteristicas técnicas de la materia,
pudiendo llegar a tomar medidas extraordinarias en casos excepcionales, tanto en los de
actitud negativa, como en los de actitud positiva.

Mas de 12 horas lectivas sin asistir a clase sin justificar en cada evaluacién supone la pérdida

del derecho a evaluacién continua con lo que eso supone.

8. PLAN DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
1. La atencién a la diversidad estara presente en toda decision y se abordara desde la l6gica
de la heterogeneidad, desarrollando estrategias pedagoégicas adaptadas a las diferencias

desde un enfoque inclusivo. Las acciones dirigidas a la identificacion de altas capacidades, a



las barreras para el aprendizaje y la participaciéon, asi como a la deteccién de alumnado
vulnerable son el medio que permite ajustar la respuesta del contexto e incrementar la
capacidad de los centros para responder a esa diversidad.

2. La educacion inclusiva es un proceso que debe comenzar por la propia actitud de cada
profesional y por los valores y la cultura en la que se sustentan las decisiones adoptadas en el
marco del centro docente.

3. El Plan de Atencion a la Diversidad formara parte del Proyecto Educativo de Centro y
recogera tanto las medidas generales de intervencion educativa como las medidas especificas:
basicas y extraordinarias.

4. La Programacién General Anual recogera aquellas concreciones o modificaciones del Plan
de Atencién a la Diversidad para cada curso escolar. En concreto, indicacion del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo, los niveles donde se encuentra escolarizado y las
medidas especificas adoptadas con cada uno de ellos.

OBJETIVOS GENERALES:

Para el desarrollo de acciones educativas que potencien la superacién de desigualdades en la
educacion, se plantean los siguientes objetivos:

1. Facilitar la igualdad de oportunidades de acceso, permanencia y promocion de todos los
alumnos a la educacion, independientemente de sus condiciones personales, sociales,
econdmicas, de procedencia y culturales, promoviendo la discriminacién positiva en el acceso
temprano de aquel alumnado en situacion social o cultural desfavorecida o que presente
graves dificultades de adaptacion escolar.

2. Posibilitar la integracion social y educativa de este alumnado potenciando actitudes de
aceptacion y respeto en todos los alumnos.

3. Potenciar la incorporacion de los diferentes valores que aportan las distintas culturas y
fomentar la participacién del alumnado y de sus familias en la vida del centro.

4. Ofrecer al alumnado en situacion social o cultural desfavorecida o que presente graves
dificultades de adaptacion escolar, una respuesta educativa adecuada y de calidad que le
facilite alcanzar los objetivos de la ensefianza obligatoria en el entorno escolar ordinario, de
forma que este alumnado pueda integrarse en una sociedad compleja.

Las distintas capacidades y ritmos de aprendizaje habran de ser tenidos en cuenta en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y para ello se podran tomar diferentes medidas:

1. Medidas ordinarias:

Son adaptaciones curriculares no significativas. Son aquellas estrategias de respuesta
educativa que facilitan la atencion individualizada de los alumnos sin modificar objetivos del
curriculo, pero si pueden modificar los criterios de evaluacion y la metodologia didactica.

Se concretan en:

* Apoyos individualizados dentro del aula.

En la asignatura de Evaluacién Visual y Plastica, estas medidas ordinarias consistiran en

flexibilizar los objetivos que pretendemos conseguir o conseguirlos por vias alternativas:



Realizaremos actividades diferenciadoras para alumnos con capacidades mas limitadas. Los
ejercicios perseguiran los mismos objetivos, aunque seleccionaremos aquellos de menor
dificultad o més cercanos a su contexto.

Adaptaremos las actividades concediéndole mayor valor a los contenidos mas procedimentales
* Medidas extraordinarias

Son adaptaciones curriculares significativas. Son medidas extraordinarias que introducen
modificaciones en elementos del curriculo ordinario que cursan los alumnos, como los objetivos
o contenidos minimos.

Se concretan en:

2. Adaptaciones curriculares individuales.

Estas medidas habran de ser desarrolladas para cada alumno concreto.

9. CARACTERISTICAS DE EVALUACION INICIAL

La evaluacion inicial se realiza a través de diferentes sistemas:

- Examen de evaluacién inicial con los contenidos base de la asignatura, y que marcaran los
niveles desde los cuales se debe de comenzar a impartir la materia.

- Laminas de repaso sobre los contenidos del curso anterior donde se mostraran las destrezas
del alumno, asi como las carencias del mismo.

Tras este primer examen se podran realizar las propuestas para aplicar refuerzos en la materia,
adaptaciones significativas o no significativas y propuestas a grupos especiales.

Las pruebas de evaluacion inicial correspondientes a los distintos niveles se incluyen en los
siguientes anexos:

Anexo |: PRUEBA INICIAL TEORICA 1° BACHILLERATO

Anexo |l: PRUEBA INICIAL PRACTICA 1° BACHILLERATO

Anexo lll: PRUEBA INICIAL TEORICA 2° BACHILLERATO

Anexo IV: PRUEBA INICIAL PRACTICA 2° BACHILLERATO

En las pruebas iniciales de este curso, dadas las circunstancias y teniendo en cuenta que los
alumnos no pudieron ver ciertos contenidos durante el curso pasado a causa del
confinamiento, a la hora de realizar las pruebas nos centraremos Unicamente en el andlisis de
los ejercicios que hagan referencia tan sdélo a los contenidos que los alumnos pudieron llegar a

ver el curso pasado.

10. PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Dada la complejidad de la tarea de concretar los principios y modelos, de forma que se logre un
proceso de ensefianza y aprendizaje de calidad, es necesario realizar un esfuerzo de reflexién
sobre la propia practica que nos lleve a conocer e integrar distintos modelos. Por ello, a la hora
de seleccionar la metodologia mas adecuada parece pertinente tener presente varias

consideraciones:



- Adecuacion al alumno: La accion educativa debe adecuarse a la situacion real del alumno, a
sus capacidades, a sus intereses y a sus necesidades promoviendo aprendizajes cada vez
mas auténomos y el enriquecimiento de su entorno personal de aprendizaje. No se conoce
ningln método que tenga éxito con todos los alumnos, pero si hay investigaciones en las que
se recogen actuaciones de éxito que identifican estrategias educativas que contribuyen a
prevenir el fracaso escolar y el abandono escolar, a superar las desigualdades, a mejorar la
atencion a la diversidad y la inclusién. Y todo lo anterior, teniendo en cuenta la importancia que
tiene la motivacion y el componente emocional en el proceso de aprendizaje.

- Adecuacioén a la finalidad: La finalidad del proceso didactico y de la etapa es el desarrollo
integral de la persona, abarcando aspectos cognitivos, socioafectivos y psicomotores que
garanticen su formacion y madurez intelectual y humana. Habra que proporcionar distintas
opciones de percepcidn y expresion, estimulando las diferentes inteligencias y talentos,
creando condiciones que permitan al alumnado su pleno desarrollo personal, asi como su
participacion activa, responsable y competente en los procesos sociales, culturales y
econdmicos de transformacion, sin olvidar que el Bachillerato debe capacitar al alumno para
acceder a la educacion superior.

- Adecuacioén al curriculo: Se deben tener en cuenta las exigencias propias del curriculo de
cada materia junto con las relaciones que las disciplinas mantienen entre si y las posibilidades
de transferencia. Ademas del andlisis interno de la materia se debe reflexionar sobre la
aportacion al desarrollo de las competencias clave. Las competencias nos reclaman modelos
mas relacionados con el descubrimiento y la aplicacién de lo aprendido, sin negar que estos
aprendizajes requieren también un esfuerzo de memorizacion que se pone al servicio de
procesos cognitivos superiores. La introduccion a la investigacién cientifica desde las distintas
materias y ambitos del conocimiento, con métodos variados, debe integrarse en las practicas
de aula permitiendo que el alumnado proponga proyectos, formule buenas preguntas e
hip6tesis, maneje criticamente las fuentes bibliograficas o de otro tipo, referencie
adecuadamente, desarrolle su propuesta y redacte los resultados y conclusiones en pequefios
informes de investigacion. Asimismo, es necesario combinar la sistematicidad del método
cientifico con las propuestas abiertas que favorezcan la creatividad. Y sin olvidar la necesaria
congruencia entre la evaluacién, en su sentido mas formador, y los planteamientos
metodolégicos.

- Adecuacioén al contexto: En la elaboracion de una programacién didactica se debe tener en
cuenta las condiciones en que se desarrolla el aprendizaje. Para ello, hay que conocer el
entorno natural, sociocultural y familiar del alumno y desde este hacer mas significativo el
aprendizaje. El aprendizaje se concibe como una interaccion entre el sujeto y su medio. Es
relevante establecer conexiones horizontales entre la familia, el centro educativo y el contexto
en el que se desarrollan los alumnos.

- Adecuacion a las nuevas necesidades sociales: Los profundos cambios a los que se enfrenta
la sociedad actual demandan una continua y reflexiva adecuacion de las practicas docentes a

las emergentes demandas de aprendizaje: formacion de personas activas, curiosas,



emprendedoras e innovadoras; capaces de comunicar eficazmente ideas, sentimientos y
proyectos, deseosas de participar en la sociedad a la que pertenecen, de trabajar en equipo y
de crear valor individual y colectivo.

El papel del docente se encuentra en un proceso de transformacion profunda e irrefrenable
dados los cambios en la sociedad actual. La metodologia debe partir de la perspectiva del
docente como orientador, promotor Yy facilitador del desarrollo competencial en el alumnado.
Debe ayudar al alumno a tomar conciencia de lo que sabe y de lo que va a aprender, asi como
el para qué de dicho aprendizaje por lo que el docente incluira la retroalimentacion y la
metacognicién como elementos de evaluacion continua que ayuden en todo momento al
alumno a reconducir y avanzar en su aprendizaje.

Debe enfocarse a la realizacion de tareas o solucion de situaciones-problema, planteadas con
un objetivo concreto, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de los distintos
tipos de conocimientos, destrezas, actitudes y valores, favoreciendo que sea constructor de sus
aprendizajes. Asimismo, favorecerd el aprendizaje por descubrimiento y la investigacion, el uso
de la tecnologia, la interaccion en el aula, ensefiando a cooperar y cooperando para aprender,
ofreciendo nuevos conocimientos de forma estructurada, secuenciada y progresiva, que
permitan realizar un proceso personal de asimilacion. Es necesario tener en cuenta la atencién
a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas
de trabajo individual y cooperativo.

Es necesaria una adecuada coordinacion entre los docentes sobre las estrategias
metodoldgicas y didacticas que se utilicen. Los equipos educativos deben plantearse una
reflexiobn comun y compartida sobre la eficacia de las diferentes propuestas metodoldgicas con
criterios comunes y consensuados. Esta coordinacion y la existencia de estrategias
conexionadas permiten abordar con rigor el tratamiento integrado de las competencias y
progresar hacia una construccién colaborativa del conocimiento por parte de docentes y
alumnos.

A partir de estos referentes, definir la metodologia que se va a aplicar en la practica educativa
exige precisar las estrategias y procedimientos que se concretan en acciones para favorecer el
desarrollo de las competencias clave y el logro de los objetivos.

Siguiendo una légica deductiva, corresponde a continuacion definir estrategia didactica como el
proceso consciente e intencional de toma de decisiones por parte del profesorado que sirve de
guia para organizar los procedimientos y las acciones de cara a que los alumnos logren los
objetivos y desarrollen las competencias clave. Toda estrategia es definida por el profesorado
en funcién de su realidad educativa, su formacién y su propia concepcion sobre la educacion y
debe partir de la consideracion de los principios metodologicos establecidos en esta orden.

La estrategia didactica que se defina debe referirse a la planificacion, realizacion y evaluacion
objetiva y continua del proceso de ensefianza y aprendizaje. Para concretar la estrategia es
necesario determinar los procedimientos o métodos didacticos que se van a aplicar. Los
métodos suponen secuencias complejas de técnicas y acciones ordenadas, de acuerdo a unos

mismos principios y concepcion educativa. Son diversas las variables a considerar para su



determinacion, especialmente su caracter mas interdisciplinar o mas disciplinar y su nivel de
regulacion de los pasos y las acciones.

Al definir la estrategia didactica, el profesorado debera partir de los aprendizajes previos de
alumno y elegir la combinacién de métodos que considere mas adecuados. Esto implica decidir
si opta por métodos mas globalizadores como el aprendizaje basado en proyectos o por otros
mas disciplinares. Implica también definir si va a poner en practica métodos mas sociales como
el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje dialdgico, el aprendizaje servicio, el aprendizaje
basado en problemas o el estudio de casos, por ejemplo, u otros mas individuales como la
ensefianza personalizada o el aprendizaje instructivo y como y cuando va a llevarlos a cabo.

El profesorado debera definir las acciones educativas a llevar a cabo con su grupo de alumnos
para hacer realidad todo lo planificado. Esto implicara concretar ejercicios, actividades y tareas
motivadoras, concibiendo los dos primeros como pasos para la realizacion de tareas
competenciales. Las tareas competenciales deben ser el elemento estructurador de la
actuacion didactica por su relacién con el saber hacer y el saber ser y por ofrecer excelentes
condiciones de aprendizaje para alcanzar los objetivos y desarrollar las competencias clave.
Para concluir, estas orientaciones metodoldgicas, junto con las especificas de cada una de las
materias, desarrollan los principios metodoldgicos aproximandolos a la realidad educativa, con
el fin de que sirvan de guia para la toma de decisiones en los centros educativos. Al
profesorado le corresponde relacionar estas orientaciones con los demas elementos

curriculares en la realidad del centro y del aula y determinar las actuaciones mas adecuadas.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

e La naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de recursos y
las caracteristicas de los alumnos condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje, por
lo que serd necesario que metodologia elegida por el profesor se ajuste a estos

condicionantes con el fin de propiciar un aprendizaje competencial en el alumnado.

e EIl Dibujo Técnico parte del pensamiento abstracto formal adquirido en las ensefianzas
precedentes, pero debe ser en esta etapa cuando se consolide. Para ello, es aconsejable
que el docente comparta con los alumnos qué se va a aprender y sus aplicaciones. Debe
partir de los conocimientos previos y plantear situaciones-problema contextualizadas, asi
como realizaciones de tareas, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado

de todos sus conocimientos.

e Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino que el
alumno debe analizar el problema, plantear alternativas y comprender las condiciones
geomeétricas que ha de cumplir la solucién buscada. Deben establecerse conexiones entre
los conocimientos adquiridos en todos los bloques de contenidos y aplicarlos en
situaciones contextuales reales. La metodologia de aprendizaje por proyectos permitird

esta transferencia e interrelacion



Las actividades deben estar contextualizadas en realidades profesionales cercanas a los
alumnos como puede ser el mundo del disefio, la arquitectura y la industria; facilitando asi
un aprendizaje orientado a la accion en el que los estudiantes ponen en juego un conjunto

amplio de conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes personales.

Los planteamientos de actividades y tareas deben tener en cuenta los distintos ritmos y
estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y colaborativo, graduando
los contenidos y la complejidad de las formas planas y las representaciones

tridimensionales.

Las metodologias aplicadas al aula deben provocar en los alumnos motivacién por
aprender, siendo ellos los responsables de su aprendizaje, activos en la blsqueda de
estrategias y auténomos en la resolucion de problemas. El objetivo debe ser que los
aprendizajes sean permanentes, significativos y transferibles a lo que contribuyen los
aprendizajes cooperativos, mediante resoluciones conjuntas, intercambio de ideas y
conocimientos debatidos. Las metodologias activas favorecen la comunicacion del
proceso y la informacién obtenida relacionando lo aprendido con la realidad, con otras

materias o en situaciones posteriores.

El profesorado debe implicarse en la elaboraciéon y disefio de diferentes tipos de
materiales, actividades adaptadas a la diversidad y recursos didacticos reales,
recomendandose el uso del portafolio como instrumento global que integra los procesos

de ensefianza-aprendizaje-evaluacion, permitiendo la revisién continua.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura,
rapidez y precision mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener
visualizaciones espaciales de manera rdpida. Los materiales tradicionales de dibujo
técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las nuevas tecnologias,
especialmente en la presentacién de documentacion normalizada y en programas de

disefio asistido por ordenador.
PRINCIPIOS METODOLOGICOS QUE GUIARAN LA MATERIA

Tratdndose de una materia propia de una modalidad hay que pensar que, con los
conocimientos recibidos, el alumno adquiere una formacién mas especializada que le
prepara y orienta hacia estudios posteriores o hacia una actividad profesional.

La metodologia que seguir se fundamentara en la idea principal de que el DIBUJO
TECNICO debe capacitar para el conocimiento del lenguaje grafico empleado por las
distintas especialidades industriales o de construccion, tanto en sus aspectos de lectura e
interpretacién como en el de expresion de ideas tecnoldgicas o cientificas.

Teniendo en cuenta que el DIBUJO TECNICO debe ser eminentemente activo, a la
explicacion tedrica seguird la realizacion de ejercicios, problemas y actividades que

pongan al alumno en situacién de aplicacion de los conocimientos adquiridos.



Se utilizard, en la medida de lo posible, el retroproyector para conseguir una mayor
eficiencia docente, claridad de exposicién y ahorro considerable de tiempo.
Profesionalmente, en el futuro, el técnico utilizara el DIBUJO TECNICO como herramienta
y medio, por lo que no precisa de un singular adiestramiento instrumental, propio de
profesionales especializados. Sin embargo, si bien el aprendizaje de ciertos aspectos del
DIBUJO TECNICO se apoya en ejecuciones practicas, como vistas necesarias, acotacion,
etc., en otro aspecto del mismo, tal como representacién de elementos normalizados, es
posible su identificacion sobre planos ya ejecutados.

En general, y para aprovechar al maximo el nimero de horas lectivas del curso, las
actividades deben distribuirse mediante “trabajos a limpio” y resoluciones a “mano alzada”.
Sin duda, conviene que el alumno adquiera soltura con todos los instrumentos y la rapidez
y precisién necesarias; por ello, al menos una tercera parte de sus trabajos debera
realizarlos con los instrumentos. Sin embargo, el repaso de muchas construcciones y
cierto tipo de problemas geométricos y de descriptiva puede hacerlos a mano alzada con
el portaminas. Este sistema de aprendizaje, que aparentemente no tiene importancia,
supone para el alumno un ahorro de tiempo muy estimable que puede dedicar a ampliar el
numero de actividades. En resumen, el alumno emplea menos tiempo y sobre todo “suelta
su mano” consiguiendo hacer correctamente croquis, perspectivas, esquemas y disenos.
Debido a la semipresencialidad que por el momento condiciona las clases de bachillerato,
durante este curso dedicaremos las sesiones que no puedan recibir los alumnos clases
presenciales a la realizacién de ejercicios practicos y de estudio. Debido a la naturaleza
practica de esta materia, esto es viable. Si en cursos convencionales dedicabamos mas de
la mitad de las sesiones a la realizacion de actividades en clase, en esta ocasion buena
parte de ese tiempo lo invertiran los alumnos en casa, y dedicaremos principalmente las
clases presenciales a la resolucion de dudas y el desarrollo de contenidos teéricos. De
todos modos crearemos un Classroom para que los chicos puedan plantear sus dudas
durante estos dias que no van a clase, o bien se podrdn comunicar con el profesor

mediante correo electrénico.

11. ACTIVIDADES QUE PERMITAN LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE
Contribucion de la materia para la adquisicién de las competencias clave.

Las competencias clave constituyen la dotacién cultural minima que cualquier ciudadano debe
adquirir y la materia de Dibujo Técnico contribuye a todas ellas.

Competencia en comunicacién linguistica

El Dibujo Técnico supone en si una modalidad de comunicacion de caracter universal y, por
tanto, necesita de unas destrezas comunicativas que acompafian a los recursos graficos y
tecnoldgicos, para poder interactuar con otros individuos. Los alumnos deberan debatir en las

resoluciones de problemas, planteamientos de estrategias y presentaciones de proyectos,



deberan también describir elementos, aplicaciones geométricas, procedimientos y relaciones
entre sistemas de representacion.

El croquis y la acotacién son dos lenguajes graficos especificos que se articulan en torno a
cédigos y normas precisas, complementados con el uso de una nomenclatura especifica y un
vocabulario técnico propio de la materia tanto en relacién con los instrumentos de dibujo como
con los procedimientos y materiales propios de la industria, la arquitectura o el arte.
Competencia matematica y competencias basicas en cienciay tecnologia

El razonamiento matematico fundamenta la materia, siendo necesarias destrezas en el manejo
de cantidades (calculos, mediciones, tamafios y proporciones), en el andlisis de la formay el
espacio (posiciones relativas entre elementos geométricos y representaciones graficas) y en la
interpretacién y comunicacion de datos. La materia contribuye al desarrollo del pensamiento
cientifico en la resolucién de problemas al tener que identificar datos, realizar construcciones y
tomar decisiones razonadas. El Dibujo Técnico aporta contenidos y referentes tecnoldgicos
como la representacion de piezas industriales y mecanicas, disefios de construccion y
estructuras.

Competencia digital

El dominio de aplicaciones informaticas es basico en la representacion grafica y en la
presentacion de proyectos, por eso, es necesario dotar de habilidades y destrezas en
programas informaticos de dibujo como los de disefio vectorial en 2D y modelado en 3D.
Competencia de aprender a aprender

El cardcter practico favorece el aprendizaje autnomo a través de actividades en las que el
alumno debe persistir en el aprendizaje, comprendiendo principios y fundamentos, aplicandolos
y relacionandolos con otros contenidos. La resolucién de problemas conlleva a reflexiones y
toma de decisiones que contribuyen a un aprendizaje mas efectivo. Las diversas
representaciones graficas y sus aplicaciones se concretan mediante estrategias reflexivas de
planificacién, estrategias de retroalimentaciéon y evaluacion del proceso y resultados obtenidos.
Competencia sociales y civicas

Los proyectos cooperativos donde los alumnos adquieren conceptos basicos en la organizacion
del trabajo, el respeto por las ideas y creaciones ajenas, son la base de la aceptacion de
responsabilidades y decisiones democréticas. Los referentes profesionales de la industria, la
arquitectura o el arte en los que se aplica el Dibujo Técnico deben contribuir a la no
discriminacion e igualdad entre hombres y mujeres.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La resolucion de problemas y proyectos cooperativos o individuales, contribuyen a la
adquisicion de capacidades propias de esta competencia que, permiten transformar las ideas
en actos. Se favorecen las capacidades para gestionar los proyectos, pero a la vez, se
posibilita el pensamiento creativo, divergente e innovador. Las representaciones gréficas y la
resolucién de problemas deben responder a objetivos planificados dentro de un contexto
cercano al mundo laboral.

Competencia de conciencia y expresiones culturales



El Dibujo Técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de valor
critico del patrimonio arquitecténico y en general, las capacidades comunicativas de cualquier
imagen. El arte es una fuente permanente de referencias para el analisis de las formas, para el

enunciado de problemas y el analisis de las diversas geometrias.

12. PLANTEAMIENTOS ORGANIZATIVOS Y FUNCIONALES

ORGANIZACION DEL AULA.

Espacios:

La distribucién de espacios se formula a partir de los siguientes objetivos:

* Incrementar las posibilidades de interaccion grupal.

* Potenciar en la actividad escolar un grado de autonomia suficiente.

» Permitir el aprovechamiento de espacios ajenos a la propia aula.

Teniendo en cuenta las necesidades de la asignatura de Dibujo Técnico, las decisiones
metodolégicas a tomar han de tener en cuenta la adscripcion del espacio de aula tanto al
grupo, como a la materia impartida.

Ademas, se considera el problema de la disposicion de las mesas, el lugar ocupado por el
profesor en el aula y la interrelacién entre alumnos en el aula. Las decisiones atienden a la
existencia de diferentes espacios con ritmos distintos de participacién, con una zona de accién
y una zona marginal (zona anterior y zonas posterior y laterales, respectivamente) y la
necesidad de activarlas.

También se tendran en cuenta las condiciones generales del aula (iluminacion, estado, etc.)
En esta ocasién, seremos especialmente cuidadosos con las medidas higiénicas y de
ventilacién, dadas las circunstancias especiales derivadas del COVID-19.

Tiempos:

En base al horario general del centro, con el correspondiente desarrollo de las areas, y su
temporalizacion; la elaboracién de un horario de actividad docente debe tener en cuenta los
contenidos que deben darse y el nimero de sesiones de las que se dispone para poder
distribuirlas de manera correcta conforme a la dificultad de cada una de las partes y del tiempo
necesario para la realizacion de las practicas en clase.

Materiales y recursos

Los criterios de seleccion de los materiales curriculares siguen un conjunto de criterios
homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los planteamientos generales de
intervencién educativa y al modelo didactico anteriormente propuesto:

1. Adecuacion al contexto educativo del centro.

2. Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en el Proyecto Curricular.
3. Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes tipos
de contenido e inclusion de los temas transversales.

4. La acertada progresién de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la
fidelidad a la I6gica interna de cada materia.

5. La adecuacién a los criterios de evaluacion del centro.



6. La variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencion a las
diferencias individuales.

7. La claridad y amenidad grafica y expositiva.

8. La existencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.

Los materiales y recursos son necesarios por parte del profesor/centro y de los alumnos para la
buena realizacion de la materia, y dado el caracter practico de la misma imprescindible. Asi

deberan de contar con todos los recursos y materiales necesarios dentro del aula.

ALUMNADO:

La diversidad de agrupamientos a lo largo del proceso educativo debe atender a la diversidad
de caracteristicas del conjunto de alumnos y de las actividades de ensefianza-aprendizaje lo
que proporciona una mayor eficacia en el proceso de ensefianza-aprendizaje y constituye un
instrumento de adecuacién metodoldgica a las necesidades de los alumnos/as.

La seleccion de los diversos tipos de agrupamiento que se van a articular atiende a los
siguientes principios:

1. Responden a las posibilidades y recursos, materiales y humanos, del centro.

2. Son suficientemente flexibles para realizar adecuaciones puntuales en ciertas actividades.
3. Parten de la observacion real de nuestros alumnos y alumnas y de la prediccion de sus
necesidades.

3 Mantienen una estrecha relacién con la naturaleza disciplinar de la actividad o area.

De esta manera se seguiran distintos criterios de agrupamiento en funcion del ritmo de
aprendizaje, intereses y motivacion del alumnado; y de la naturaleza del &rea o de la actividad.
Es de sefialar que la asignatura tiene un caracter eminentemente practico, por lo que el hilo
conductor de la misma seran los trabajos propuestos, individuales y en grupo. Es muy
importante el nivel y actitud del alumno/a su implicacién en el proceso de experimentacion y

aprendizaje.

METODOS DE TRABAJO.

El trabajo con los alumnos y alumnas se estructura en dos fases sucesivas:

1 Informacién:

Se trata de sistematizar y facilitar el trabajo individual y en grupo para que su organizacion no
reste tiempo ni efectividad a cada sesion de clase.

El planteamiento, los contenidos, las imagenes y las actividades tienen como referencia
preferente el mundo actual. Se organizan los contenidos de modo que se comience por los de
caracter mas concreto, para después ir enlazando con otros de mayor complejidad. Se intenta
en todo momento conectar con los intereses e inquietudes de los alumnos, proporcionandoles
de forma atractiva la finalidad de los aprendizajes. Los temas méas complejos se estudian a lo
largo de los dos cursos, siguiendo una graduacion en el nivel de dificultad, de manera que en el
primer curso se introducen de manera simple, para profundizar en el segundo.

2 Préactica:



La segunda parte se centra en la realizacion de ejercicios

Se proponen una serie de ejercicios para que, segun el criterio del profesor/a, cada alumna y
alumno realice las que resulten mas adecuadas a su nivel.

Se singularizan los ejercicios que se consideran alcanzables por la mayoria de los alumnos y
que condensan los objetivos de la unidad.

Se realizaran trabajos individuales , aunque permitiendo y fomentando la investigacion y el
dialogo entre los alumnos.

Se dan indicaciones para promover la creatividad del alumno y la bausqueda de diferentes
soluciones.

Para que el alumno interiorice la técnica de ejecucién de los ejercicios, se emplean dibujos

resueltos, propuestas de dibujos y descripciones o explicaciones.

13. USO DE METODOLOGIAS ADAPTADAS A CONTEXTOS DIGITALES Y OTROS
RECURSOS DIDACTICOS
Dadas las caracteristicas de la materia impartida es imprescindible la utilizacién de diferentes
recursos digitales.

- La proyeccién de iméagenes, video y resolucion de problemas y trazados, facilitando la

comprension de los diferentes procesos.

- Larealizacién de actividades y ejercicios a través de diferentes paginas especializadas en la
materia.
- La realizacién de trabajos de préactica con diferentes programas de disefio y dibujo técnico en

funcion de los recursos de los que se disponga en el centro.

MEDIDAS NECESARIAS PARA LA UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION.
Estan presentes en los curriculos a través de las distintas asignaturas, asi como presentes en
la actividad educativa a través de la introduccion en los centros de las herramientas multimedia
y de Internet. La atencién a las T.I.C. tiene que ver con el hecho de que estan en la base de las
grandes transformaciones que tienen lugar en la sociedad actual.
Las contribuciones que las T.I.C. realizan a la docencia son las siguientes:
a) Facilidad de que los estudiantes complementen su aprendizaje, particularmente sobre
procesos cuyas caracteristicas y complejidad dificultan otro tipo de conocimiento.
b) Es una solucién de excelente auto estudio.
c¢) El profesor puede apoyar el proceso de ensefianza adecuandolo a la diversidad de niveles
de los estudiantes.
d) Capacitar al docente a utilizar tecnologias modernas y actualizar su conocimiento.
Por lo que respecta al apoyo que las T.I.C. pueden prestar a la asignatura de la Educacion
Visual y Plastica son de gran utilidad las siguientes paginas web:

- www.tododibujo.com (trabajos y tutoriales).

- www.laslaminas.es (ejercicios y su resolucion)



http://www.tododibujo.com/
http://www.laslaminas.es/

- www.10endibujo.com (ejercicios y tutoriales de diferentes niveles)

- https://academico.unizar.es/acceso-admision-grado/evau/exame (examenes de selectividad
de Aragén).

- www.escuadraycartabon.net/dibujo-tecnico.../examenes-de-selectividad-de-la-comunidad

(examenes de selectividad de la comunidad de Madrid)

- www.dibujotecnico.com/pruebas-de-acceso-a-la-universidad-selectividad (examenes de

selectividad de diferentes comunidades).

Asi mismo se utilizaran los diferentes soportes audiovisuales e informaticos (proyector de
diapositivas, tablets, cafion de video, uso del aula de informatica...) en la imparticién de
determinados contenidos.

14. MEDIDAS DE ATENCION PERSONALIZADAS DIRGIDAS A AQUELLOS ALUMNOS
QUE, HABIENDOSE PRESENTADO A LA EVALUACION FINAL NO LA HAYAN
SUPERADO.

PROMOCION DE ALUMNOS:

Se considerara que un/a alumno/a promociona con la asignatura aprobada cuando la nota
alcanzada en las tres evaluaciones sea igual o superior a cinco puntos, siendo la nota final la
que se obtenga de sacar la media aritmética de las obtenidas en cada evaluacion.

En caso de que en alguna de las evaluaciones haya sido calificada con una nota inferior a
cinco puntos se considerard que el alumno se encuentra evaluado negativamente en la
asignatura, por lo que tendra que realizar los correspondientes examenes de recuperacion
después de cada evaluacion. Estos exdmenes de recuperacion supondran el 100% de la
calificacion de la recuperacion. De cara a la evaluacion final, ésta sera la media aritmética de
las tres evaluaciones. Si se da el caso de que hay que mediar con alguna recuperacion, para
poder efectuar esta operacién sera necesario que el alumno obtenga en las recuperaciones
una nota minima de 4. El profesor se reservara el derecho de poder realizar los examenes de
“repesca’ que crea oportunos, al finalizar la tercera evaluacion, pero en ninglin caso estara
obligado a hacerlo.

Por otro lado, todos los alumnos tendran la oportunidad de realizar el mismo examen de
recuperacién, aln el caso de haber aprobado la evaluacién ordinaria, para subir nota. En este
caso la nota obtenida en el examen de recuperacién sera la que se conservard, tanto si es

mayor como si es menor que la obtenida en el primer examen realizado.

EN LA CONVOCATORIA DE SEPTIEMBRE
Los alumnos/as que no hayan aprobado la asignatura en el mes de junio se examinaran en las
pruebas extraordinarias de septiembre, siendo la materia objeto de examen la totalidad de la

asignatura.


http://www.10endibujo.com/
https://academico.unizar.es/acceso-admision-grado/evau/exame
http://www.escuadraycartabon.net/dibujo-tecnico.../examenes-de-selectividad-de-la-comunidad
http://www.dibujotecnico.com/pruebas-de-acceso-a-la-universidad-selectividad

ATENCION A ALUMNOS CON DIBUJO | PENDIENTE.
Para los alumnos de 2° de Bachillerato con la materia pendiente de 1° de Bachillerato., se
realizara una prueba extraordinaria durante el mes de abril, que consistira en un examen

tedrico, practico, o tedrico-practico.

PRUEBA DE ACREDITACION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS DE DIBUJO TECNICO |
PARA CURSAR DIBUJO TECNICO II.

Para aquellos alumnos que no habiendo cursado Dibujo Técnico | quisieran matricularse en
Dibujo Técnico I, la flexibilidad del Bachillerato lo permite siempre y cuando se acrediten
conocimientos previos.

En los primeros dias de septiembre, antes de comienzo de curso, en funcion de la
“RESOLUCION de 17 de mayo de 2010 (BOA 18/06/10)” se realizara una prueba que acredite
dichos conocimientos para cursar Dibujo Técnico Il con aprovechamiento. Dicha prueba
versara sobre los contenidos establecidos en el Orden de 1 de julio de 2008 del Departamento
de Educacion, Cultura y Deporte, por la que se aprueba el curriculo del Bachillerato.

La superacion de esta prueba tendra como Unico efecto habilitar al alumno para cursar la
materia de 2° sujeta a prelacién con Dibujo Técnico |.

La prueba anteriormente dicha sera el propio examen de las pruebas extraordinarias de

septiembre para el primer curso de bachillerato.

15. PLAN DE LECTURA

A lo largo de los cursos se introduciran breves lecturas de contenidos relacionados con la
materia, como bibliografias de diferentes filésofos precursores del dibujo técnico, geometria
proporciones etc.

Dadas las caracteristicas practicas de la materia y de extenso temario a trata para una ajustada

temporalizacion se descartan las lecturas largas dentro de la programacion.

16. CONCRECION DEL TRABAJO PARA EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL
Dentro del aula se realizaran:

- Lecturas en voz alta de las diferentes unidades didacticas.

- Exposiciones sobre las diferentes resoluciones de trabajos realizados en la pizarra.

- Explicacién y resolucion de ejercicios con diferentes métodos.

17. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

Articulo 16. Elementos transversales.

1. Se impulsaré el desarrollo de los valores que fomenten la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres y la prevencion de la violencia de género, y de los valores inherentes al principio de

igualdad de trato y no discriminacién por cualquier condicion o circunstancia personal o social.



Se fomentara el aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los
ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad,
la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos
humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el
respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencién del terrorismo y de
cualquier tipo de violencia.

Tal como se recoge en la Ley 52/2007, de 26 de diciembre, por la que se reconocen y amplian
derechos y se establecen medidas en favor de quienes padecieron persecucion y violencia
durante la guerra civil y la dictadura se fomentaran los valores constitucionales y se promovera
el conocimiento y la reflexion sobre nuestro pasado para evitar que se repitan situaciones de
intolerancia y violacion de derechos humanos como las entonces vividas.

La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la violencia de
género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia,
incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico.

Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan
discriminacion.

El curriculo incorpora elementos relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente,
los riesgos de explotacién y abuso sexual, el abuso y maltrato a las personas con
discapacidad, el acoso escolar, las situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, asi como la proteccion ante emergencias y
catastrofes.

2. El curriculo incluye elementos orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu
emprendedor, a la adquisicidn de competencias para la creacién y desarrollo de los diversos
modelos de empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al
emprendedor, asi como a la ética empresarial, mediante el fomento de las medidas para que el
alumnado participe en actividades que le permita afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa
empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en
equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

3. Se impulsara el desarrollo de asociaciones escolares en el propio centro y la participacién de
los alumnos en las asociaciones juveniles de su entorno.

4. Se adoptaran medidas para que la actividad fisica y la dieta equilibrada formen parte del
comportamiento juvenil. A estos efectos, se promovera la practica diaria de deporte y ejercicio
fisico por parte de los alumnos durante la jornada escolar, en los términos y condiciones que,
siguiendo las recomendaciones de los organismos competentes, garanticen un desarrollo
adecuado para favorecer una vida activa, saludable y autonoma. El disefio, coordinacion y
supervision de las medidas que, a estos efectos se adopten en el centro educativo, seran
asumidos por el profesorado con cualificacion o especializacion adecuada en estos ambitos.

5. En el ambito de la educacién y la seguridad vial, se incorporaran elementos curriculares y
promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencion de los accidentes de

trafico, con el fin de que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de las



vias, en calidad de peatdn, viajero y conductor de bicicletas o vehiculo a motor, respete las
normas y sefales, y se favorezca la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y

sus secuelas.

Durante todo el curso se impulsara el desarrollo de valores que fomenten la igualdad entre
hombres y mujeres, asi como el respeto entre comparieros y profesores.

Se fomentara la buena convivencia y el respeto integro entre compafieros previniendo
cualquier tipo de violencia y resolviendo de manera pacifica y dialogante los conflictos que
pudieran surgir.

Se transmitiran valores ecoldgicos que respeten el medio ambiente, como el reciclaje y el buen
uso de la fotocopiadora.

Se impulsaran medidas que fomenten la creatividad, el autoaprendizaje y el espiritu
emprendedor.

Se realzaran los valores y los beneficios que conlleva tener una vida sana basada en la buena
alimentacion y el ejercicio fisico.

Se incidira en la importancia que juega el alumno como miembro de una sociedad dando a
conocer sus derechos y deberes, y fomentando la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el

autocontrol, el dialogo y la empatia. Asi como la seguridad vial y el cédigo civil.

18. ACTIVIDADES COMLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
3TRI COMPLEMTERIA: TRABAJOS DE AUTOCAD O SKETCHUP Y DISENO 1°
BACHT- 2° BACHIT

19. MECANISMOS DE REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE LAS
PROGRAMACIONES DIDACTICAS EN RELACION DE LOS RESULTADO ACADEMICOS Y
PROCESOS DE MEJORA

La revision se realizara a través de las diferentes reuniones realizadas por la comunidad

educativa:

CCP: Comision de coordinacion pedagdgica
Claustro: Reunién de todo el equipo docente del centro

Reuniones de departamento: Reunién de los miembros del propio departamento.

ANEXO |
MEDIDAS Y ACTUACIONES METODOLOGICAS EN CASO DE TENER QUE VOLVER A LA
EDUCACION A DISTANCIA
Dada la experiencia docente del anterior curso, teniendo en cuenta lo especial de las

circunstancias, la prevision para el desarrollo del mismo en caso de tener que volver a un



posible confinamiento y de tener que impartir las clases a distancia, se convierte en un
problema de solucién ya conocida, y de ejecucion resuelta, una vez superadas las dificultades
sobrevenidas durante el anterior curso escolar.

La principal plataforma educativa a utilizar seria Classroom. Esta plataforma garantiza la
comunicacion diaria con los alumnos, la correccion individualizada de los ejercicios, asi como la
resolucion de dudas, tanto de forma individual como de forma colectiva, pudiéndolo hacer en
este Ultimo caso mediante reuniones virtuales, tal y como se hizo en varias ocasiones el afio
pasado.

La explicacion del la parte tedrica del temario la realizariamos mediante clases grabadas, y
posteriormente expuestas en esta plataforma, para que cada alumno pueda visionarla tantas
veces necesite. Si esto genera dudas, ya que este método no permite la resoluciéon de dudas
de forma inmediata, a peticién de los alumnos se puede plantear una clase virtual en tiempo
real para aclarar conceptos, tal y como hicimos en varias ocasiones el afio pasado. Y si se da
el caso de tener que desarrollar un tema més complejo, que requiera una explicacién en directo
con posibilidad de preguntas por parte de los alumnos, a través de esta plataforma también
podemos resolver esta cuestion de esta manera.

Para la correccion de los distintos trabajos, los alumnos pueden escanear o fotografiar las
laminas, y asi poder adjuntarlas en las tareas que se les han asignado, para su posterior
revision por parte del profesor, y la correspondiente calificacion y anotaciones.

Si algln alumno tuviese algin problema técnico con Classroom, podremos realizar el

seguimiento de su trabajo a través del correo electronico.



